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Für das SUPER NINHNBß Für das (NiniendoQ Entertainment System. Für den GAME BOY 





KOtfAMl' 


Absolut verschärfte Action 
Alptraum aller Aliens 


Probotector II - Return of 
the Evil Forces 

VIDEO GAMES 8/92: 

89% Spielspaß 

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC 
System: IMES P 9 Level, 1 - 2 Spieler. 

„Super . , .Ich kann mir momentan nicht vor- 
stellen, daß wir in Zukunft noch ein deutlich 
besseres Actionspiel für's NES sehen 
werden. Nur „Bucky O'Hare" kann sich mit 
dem perfekt durchgestylten Probotector 2 
messen.'" ^ 


Probotector 

VIDEO GAMES 4/91: 81 % Spielspaß. 
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. 
System: GAME BOY 

„Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muß 
sich Probotector besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetüftelt, sehr fair und 
abwechslungsreich designed." 


Probotector \ry 

VIDEO GAMES 1/91: 

88 % Spielspaß. 

Ausgezeichnet alsVIDEO GAMES CLASSIC. 
System: NES 

„Probotector gehört spielerisch zum absolut 
Besten, was im Action-Genre derzeit für 
diese Konsole angeboten wird." 


ORIGINAL 


Weitere KQNAMt Atticnspiele für Euren Game Qoy. 
das Nintendo Entertainment System, 
für Euren Computer und aJs LCD - Spiel 


Weitete Informationen: KÜNAMI (Europa) GmbH 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, 

Telefon D-0 69/95 08 12-0. Telefax 0-0 69/95 0812-77 


fl 


Nintendo* Nt 5 " Game Büy Ihe Nintendo PnxkiCi Seals and 
ofher mark& demgnated js “TW" are trAdemaffes uf Nmtondo. 
PAL.CQW* srm PAi COMG A WES*' are ffrgiai#fed ir&demarks. of 
PALCOW Software Corporation 
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^GÜtechem 

1 Jetzt 


asaufWebei. 








ROBERTA WILLIAMS 
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igel schwebt ein.,,! 

unter mordsgetöse '^9S 

landet der knuffige 

Star auf der redaktions-plattform, seinen quirligen 
kumpel im Schlepptau, um in unseren hallen kräf- 
tig auf die kacke zu hauen: sonic & tails, das 
^ stärkste team seit dick und doof, kein 
wunder, daß die beiden mega-jum- 
pies in dieser n ummer die erste 
reihe belegen, und jetzt 
jr" der knaller: ihr könnt die 

kerls gewinnen! landebahn 
f reif egen, roten teppich ausrollen / 

und aufgeht's! 

überhaupt stellt sich hier und jetzt der große ,, 
bahnhof der knuddeltiere ein: lemminge mar- 
schieren herum und treiben so machen redak- / 
teur an die grenzen des hellen waaahn- 
sinns, hasen (bunny bricks) und biber 
(beavers) machen das chaos 
^ £ komplett . auch 'super' ma- 

rio (...kart) taucht erneut 
aus der Versenkung auf, ihr 
seht, es gribbelt und krabbelt auf 
allen Systemen . fl 

trotz all der niedlichkeit steht euch zudem ^ 
ein dickes pfund des stärksten tobaks ins haus - 
gänsehäute inbegriffen, mit 'alone in the dark' 
wühlt ihr gewaltig in h.p.lovecrafts morbi- j 
dem gruselkabinett, auch 'wax works ' 
stammt keinesfalls von schlechte- 

ren eitern, verdammt komfor - a 

tabel kommt 'wizardry 7' 
rüber, ein absolutes "muß", 
wie übrigens auch die 6. zu 
'king's quest ' und 'spellcasting 30 1 '. 
apropos Staaten: während die Wissen- 
schaft zur zeit eifrig an der genetischen erb - 
masse fossiler insekten herumbastelt, ist maxis 
schon einen schritt weiter - theoretisch, denn 
mit 'simlife' dürft ihr endlich gene mani- 
pulieren, was das zeugs hält, auch 
marcus macht derzeit "simlife" 
hautnah mit, allerdings ein 
bißchen anders: in seinen 
Weekends treibt sich der auf den j 

geländen so manch' echter simulato- 
— ren rum. mit sei- 
ft P fVH ner serie führt er 

euch hinter die kutis- 

t fc R sen der knallharten 

W ■! profi-simulatoren. und 

~~ was macht ihr am wo- 

JV ! chenende? 


yours mats 


onic vs. lemmin 
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Spiel des Monat 



Das stärkste Teai 


Deutschland ist im Sonic-Fieber! Seit Monaten wartet die gesamte 
(Sega-) Nation auf ein Programm: SONIC THE HEDGEHOG 2. 
Segas erfolgreichster Star auf den Spielekonsolen setzt mit einem 
einzigartigen 'Super Dash Attack' weltweit ab dem 24. November 
zu einer neuen Runde an und definiert den Begriff 'Geschwindig- 
keit' nahezu völlig neu. Mit seinem Freund TAUS - dem zwei- 
schwänzigen Fuchs - kämpft unser blauer 24V-Twin-Turbo-lgel 
gegen den zurückgekehrten Dr. Robotnik. Dieser vergriff sich 
nämlich erneut an Sonics Freunden und funktionierte die armen 
Viecher zu Hilfsrobotern um, die Sonic ans Leder - pardon: an die 
Stacheln wollen. 



SONIC 

THE HEDGEHOG 2 


System: Mega Drive, geplant 
für: Master System, Game 
Gear, empf. VK-Preis: ca. 
120 DM, Hersteller: Sega, 
Japan, Muster von: Sega 
Deutschland 



Sonic 2 - 
witziger, 
schneller und 
kompletter eis 
der superbe 
Vorgänger. 
Ein muR! 
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Spiel des Monats 


seit den Blues Brothers 


O o macht sich Sonic in 
Begleitung des kleinen 
Möchtegerngroß Tails an 
die Arbeit, all die Kamera- 
den zu befreien, bevor diese den beiden 
Schaden zufügen, Durch jede Berührung 
verliert Sonic nämlich die ergatterten 
Bonusringe, und sollten keine mehr vor- 
handen sein, sogar ein Leben. Nach Ein- 
sammeln von 100 und 200 Ringen bzw. 
beim Fund eines entsprechenden Extras, 
wird das Lebenskontingent aufgestockt. 



► 

Dr. 

Robotnik 
mit einem 
seiner fie- 
sen Vehikel 




▲ Ringe sammeln in der Bonusrunde 



Schnell, schneller, Sonic 

Nach wie vor kann Sonic springen, 
rennen und seinen Super Spin Attack 
anwenden, jedoch nicht mehr schwim- 
men. Dafür kommen aber der Super 
Twist, PinbaU- und Super Dash Attack 
hinzu. Gerade Letzterer erweist sich als 
sehr nützlich. Mit ihm können Wände 
zerstört und somit Wege zu Bonusgängen 
freigelegt oder kann hyperschnell durch 
Loopings gedüst werden. Die Geschwin- 
digkeit ist dabei atemberaubend hoch. 
Übertrieben sollt’s damit aber auch nicht 
werden, denn nicht selten gerät Sonic 
infolge zu eifrigen Gasgebens in manch 
brenzlige Situation. Apropos brenzlig: 
Am Ende einer Welt wartet Dr. Robotnik 
auf Sonic, der hierbei auf Schützenhilfe 
von Tails verzichten muß. Nur wenn es 
gelingt, den fiesen Wissenschaftler in die 
nächste Welt zu vertreiben, kann all den 
gefangenen Vögeln, Eichhörnchen, Ha- 
sen etc. die Freiheit wiedergeschenkt wer- 
den. Je nachdem, wie schnell Sonic den 
Level hinter sich gebracht hat, gibt's - wie 
auch für eingesammelte Ringe - Bonus- 
punkte. 


Michael meint; 

Schneller, bunter, musikalischer - 
was will man von einem würdigen 
Nachfolger mehr? Wenn das Dyna- 
mische Duo so über den Bildschirm 
tobt, muß einfach Riesenstimmung 
außommen. Zwar hat sich auf den 
ersten Blick nicht allzuviel geändert, 
so etwa ab der zweiten Welt kommen 
die wirklichen Überraschungen - 
und die haben es in sieb. Ein Muß, 
nicht nur für Igel-Freunde . . . 


»SEHR GUT« 


Die 22 Zonen in Sonic 2 bergen eine 
Überraschung nach der anderen und 
sind zudem originell gestaltet. Über- 
haupt ist das Leveidesign eine mächtige 
Prise ausgefeilter, interessanter und vor 
allem abwechslungsreicher. Doppel- 
Loopings, Spiralen, Tunnel, Sprungfe- 
dern, -bretter, Aufzüge, Lüftungsrohre, 
Bonusrunden und viele, viele andere 
Dinge, gespickt mit schönen Hintergrün- 
den sorgen für Spielspaß ohne Grenzen. 
Besonders abwechslungsreich ist die Ca- 
sino-Welt: Sonic findet sich inmitten ei- 


▲ Iflhadahammer ... 


Dies ist auch vonnöten, denn in jeder der 
22 Zonen - über 13 Welten verteilt - lau- 
em Gefahren en masse. Da sind neben 
den feindlich gesinnten Lakaien Robot- 
niks Spieße, auf die Sonic und Tails nicht 
fallen sollten oder aber riesige, bewegli- 
che Steinquader, die aus den beiden Mus 
machen, um nur zwei Dinge zu nennen. 
Ein paar nützliche Extras wie Unver- 
wundbarkeit verbergen sich in einer Art 
TV und sind sehr hilfreich. 




▲ Beim Flippern wird Sonic zu einer blauen Kugel 
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Spiel des Monots 


▲ Das riecht nach Ärger . . . 

Sonic 2 ist ein hyperschnelles, durch- 
dachtes, hervorragend spielbares und 
technisch einwandfreies Programm, das 
man haben muß. Es lebe Sonic! ■ 
Hans-Joachim Amann 


nes riesigen Flippers mit Bumpem wie- 
der, und wir können den stachligen Kerl 
nach Belieben durch die Gegend 
schießen, Bonuspunkte gibt’s vor allem 
dann, wenn man in ‘ne Art ‘Einarmigen 
Banditen’ trifft. Gar mit ‘nem Flugzeug 
geht’s in der Sky Chase Zone weiter. Tails 
versucht sich dabei als Pilot, während So- 
nic auf den Tragflächen herumturnt. 

Insgesamt sind alle Level grafisch sehr 
gut in Szene gesetzt worden. Besonders 
schön sind die Animationen der beiden 
Helden. Vor allem das Rudern mit den Ar- 
men, wenn Sonic an einem Abgrund 
steht, ist köstlich. 

Aber auch die verwandelten Tiere sind 
toll gezeichnet. Da gibt es ‘roboterisierte’ 
Affen, Fische, Insekten, Seepferdchen, in 
Jets umfunktionierte Vögel und “ne Men- 
ge mehr Bösewichte, die es alle auf Sonic 
und Tails abgesehen haben. 

Technisch und 
spielerisch ausgereift 

Der kleine Fuchs, der seinen ‘Turbo’ 
durch den Doppelschwanz bekommt, 
den er wie einen Pro- 
peller einsetzt, 
kann je 
der- 

zeit von einem Mit- 
spieler übernommen werden, 
der dann eben seinem Kumpel zur Seite 
steht. Werden Wettkampf bevorzugt, wird 
sich über den ‘richtigen’ Zwei-Spieler- 
Modus freuen: Auf einem gesplittetem 


. Auf zum Looping 


4 Eine der schön- 
sten Feind- 
Kreationen 


re Positionen miteinander. Ärgerlich, 
wenn man e inen großen Vorsprung hatte 
und dem Stage-Ende nahe war. Doch be- 
deutet dies noch lange nicht die Niederla- 
ge. Nach jeder Runde werden fünf Punkte 
vergeben: einen für die meisten Ringe, ei- 
nen für die höchste Punktzahl etc. Wer in 
drei Kriterien besser als der andere ist, ge- 
wännt. Sonic The Hedgehog 2 ist ein 
Traum für alle Videospieler. Mit Mach 3 
rast Sonic durch Röhren, Loopings und 
über Spiralen. Die Geschwindigkeit ist 
wahrlich faszinierend und noch höher 
als beim ersten Teil - und alles ist schön 
flüssig. Eigentlich gibt’s nur beim ge- 
splitteten Screen dann und wann ein 
Ruckein zu entdecken, was technisch je- 
doch kaum besser möglich ist. Sonic 2 ist 
herrlich erfrischend und bietet ständig 
neue Überraschungen, auch wenn es 
dem Vorgängersehr ähnlich ist. Tadellos 
sind auch Sound und Effekte, von denen 
es reichlich zu hören gibt. Mit diesem 
Programm hat Sega erneut einen Mei- 
lenstein in der Videospiel-Geschichte ge- 
setzt, dessen Erfolg zweifellos den des er- 
sten Teils bei weitem übertrumpfen wird. 


•4 Tollkühne Tiere in 
ihrer fliegenden 

Kiste... 


▲ Eine böse Metall-Kopie Sonics 

Screen (erstmalig Interlace, 320x448 
Bildpunkte, also doppelte vertikale 
Auflösung!!) liefern sich beide Kontra- 
henten erbitterte Kämpfe um Ringe, Ex- 
tras und Punkte. Amüsant in diesem Mo- 
dus: Das Teleporter-Item. Wird dieses ein- 
gesammelt, tauschen beide Charaktere 



▲ Tails nutzt seine Schwänze zum 
Fliegen 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 1 1 

Sound 1 0 

Spielablauf I 1 

Motivation I 1 

Gesamtnote 1 1 


»SEHR GUT« 
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12 
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AcclaliTr verlost an treue $ptdcr-Man r 2-Fans 
10 Spiele für Game Boy' 14 * Einfach dos Atdalm*- 
Dreieck rechts unten aussehneiden, auf eine aus* 
reichend frankierte Postkarte kleben, und ab geht 
die Post an: Acdaim* Fun Club, Thierschstr* 1 1, 
8000 München 22, Absender und Alter nicht 
vergessen, Einsendeschluß ist der 11.12*1992* 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


zu gewinnen 


ln seinem neuesten Abenteuer 
bekommt es Spider-Man gleich 
mit mehreren Gegnern zu tun. 
Seine ärgsten Feinde, Doctor 
Octopus, Electro, Venom und 
The Lizard sind ihm auf den 
Fersen ... Hilf ihm, wenn er sich 
durch ein verlassenes Waren- 
haus, den Central Park und die 
Abwasserkanäle New Yorks 
kämpft. Spider-Man findest Du 
jetzt bei Deinem Händler. 
AcclairrT Video-Spiele gibt's in 
guten Spielwarengeschäften, 
Kauf- und Warenhäusern 
sowie Elektronik-Shops. 
Acclaim '-Go for the Game 


mitgewinnen 


Fang 1 Dir die 

Acclaim Video-Spiele für: 




.40 ^ w Ä 

Nintendo Entertainment Super Nintendo Entertainment 

System System 1 “ 


Screenshots SNES-Version 


GAME BOY 


Irgendwo über der Stadt treiben Schurken ihr Unwesen. 


Jetzt 


io x 








Crfolqsdruck 



Noch'n Schoch 


Man mag e^umglaK Inter- 
ploy setzt, vom ständigen Erfolg 
verwohnt, die Bottle thess-Serie^ 
fort. Die neueste Folge wird denTItef 

Bottle Ehesi 4000 tragen . I m Ge- 
gensatz zu den beiden Vorgingern 
soll das Game nicht nur gräflich, 
sondern auch spießerisch voll über- 
zeugen - künstlich^ Intelligenz und 
eine riesige Eröffnungsbibfipthek 
sollen ihr Schertfein hierzu Beitra- 
ges Wf ■ 


Cont t % o I 


▲ Battfe Chess 4000 von 

Interplay 

◄ Schön anzusehen und dennoch 
spielstark - heißt es zumindest 

Guntram B.: 
Früh übt sich... ? 



Unter eben diesem stand Guntram 
B. (Name von der Red. geändert) , 
als er sich auf nicht ganz legalem 
Wege die Ältermann-Nadel durch 
die komplette Lösung von Der Po- 
trizier erschummelte. Hier ein 
Auszug aus seinem Schreiben: ' . , 
Der Aufstieg in fremden Städten 
ist sehr langwierig... Mit einem 
Dateieneditor habe ich mir in ei- 
ner abgsaveten Datei einfach ein 
bißchen Geld zu meinem Kon- 
tostand im Hämkontor dazuge- 
schummelt,.. ’ Nanana, so geht ’s 
ja nun auch wieder nicht! ■ 




Gunshipper 


Aus dem Hause dlicro- 

Prose gibt es zwei nicht un- 
bedeutende Neuigkeiten für 
Hubschrauber-Fans, Zum 
einen dürfen sich die PC- 
User auf die Islands and 
Ica IHission Disk für 
Gunship 2000 freuen. Neue 
Szenarien, neue Waffi 
neue Feinde undtifidunu..^ 
Unsere Meinung dazu^ 
Empfehlenswert jZu legen ! 

Ab Dezember können auch 
die geplagten flmfgo Besit 
zer in den Genuß der Huh- 
schrauberaction kommen. 
Auch hier gilt: zulegenk 
Gunship 2000 ist bis dato 
imer noch der beste Simu- 
| tor für Hubschrauberfans. 
Wann die ernsthafte Kon- 
kurrenz Maximum “Co-' 
manche^Overkill raus- 
kommt, stellt immer noch 
in dieser Ausgabe in den 
Sternen (Preview auf Seite 
nß 


ns 


Hubi im eisigen Süden 


Soccer-Update Bj Verwirrung 


Anfang ’93 soll die 1.1er- Version 

von Sensible Softuiores Sensi- 
ble Snccer erhältlich sein. Features 
sind unter anderem ein stark ver- 
besserter Torwart, der Einwurf VI. 1 
sowie die Vergabe von gelben und 
roten Karten. ■ 


Nun ist es also amtlich. Die gute alte 
Sound Blaster-Karte 2.0 hat ausge- 
dient. Auch die deutsche Version des 
Sound Blaster Pro 2.3 hat ausge- 
dient. Für den passenden Game- 
sound sorgen jetzt drei neue Model- 
le: der Snund Blaster Junior, der 
Sound Blaster 2.5 und in der 
High -End- Klasse gibt es jetzt den 
Sound Blaster Pro 4.0. ■ 

















Hey, guys* ^ 
I need my tools 
back, liy boss is 
on my case to gel 
my PÜOJECI 
donet ^ 


Gute alte Ripley - darauf ist Verlaß ... 


Ocean-Gomes 


Unverdrossen geht ditEatwicfaung 

neuer Games auch bei Ocenn 
ter. Neben Urthal UJeapon 

auch Bericht in ASM 1&92, 
hewch nach neuesten Informa- 
aus Actionsequenzen aller 1 ' 


cheisi 
tibuen 

drei Filme ^ammensetzen soll, A Zwei der Universal 


wird fleißig an einem quasi-Tie-Jn 
gewerkelt: Universal monsters. 

Zur Abwechslur^hat jagd nicht die 
Rechte an ei nem Film, fondeffi die 
an den Figuren def alten Uorror- 
Schinken von den Universal Stu- 

dJT G ame, das dabei hfcauskom- 
men solh erinnert an di^ graue 
Computefspiete- Vorzeit. '• 1 leid Alex 
muß versuchen, durch Knacken 
von Rätseln und Findm yon Schlüs- 
seln, je das Obermeister einer Welt 
zu besiegen. 


Monsters-Charaktere 

VS Kl 


▲ ... Sprengen, Braten, Zersieben a la carte. 


Freddy Fallensteller 


Mit Contraptian schlägt mind- 
siope in die Bresche von Domarks 
Planet ofthe Robots und dem eige- 
nen D-Generation. 

In diesem Game geht es darum, ei- 
nen Mechaniker, der ausnahmswei- 
se nicht Mario heißt, durch eine 
Fabrik zu schicken und einige De- 
fekte zu reparieren. Die Räume, 
die je ein Level inklusive Rätsel dar- 
stellen, sind dreidimensional in 
schräger Draufsicht gezeichnet. 

Vor allem die Tüftler sollen dabei 
über 100 Level zu ihrem Spaß kom- 
men. ■ 


Kniffli 


ge Levels bei 
Contraption 


•4 Aus Spaß wird 

Ernst 


A Mel entwickeltsich 


Zum Stein- 
erweichen 


Meister Langohr macht 
Karriere! Um dem 
berühmt« 
ster 

sen 

Zeiten. Bugs 
Bunny, end- 
lich Paroli zu 
bieten, zieht nun 
Sriffcs ins 
ntertainment-Bu- 
. Seinen Namen 
U’ägt er nicht zu Unrecht, 
denn schließlich muß Mei- 
& Lampe 30 Level lang klei- 
V ne Steirichen miteinem Ball ka- 
puttmac ’hen. Klarer Faü, M Break 
Out bei diesem Spiel Pate gestanden 
hat. ■ 


Xenomorph 


Nach dem Release der Mega Drive-Fassung von niien 3 sind nun auch Um- 
setzungen für PC (VGA) und Amiga (angeblich nur 1 6 Farben) in Arbeit. 
Das Gameplay ist dasselbe, die Veröffentlichungen stehen zurZeit an. ■ 













Leicht verdaulich 


^tosichschon 

Ition- und Geschick! ichkeits-Kjnta- I 
gen bei Sierro-Gumes gefreut oder 
sie verflucht hat, darf diese Mini- 
spielchen jetzt auch noch separat 
genießen, in den fünf vorliegenden 
Packs von llitk's Picks - Irnzv 
Software trefft ihr unter anderem 
auf Roger Wilcos Astro Chieken. 
[spielt Domino mit Laura Bow oder 
cht Euch an mitteiaiejpchen 
pn Hood-Games. Leichte Kost 
für /.wischendurch und außerdem 
Geschmackssache. ■ 


Knobelspaß 


Für Entspannung soll auch aik 

Hnobelklste von Data Becker 



Sherlock die II. 


Würde Sir A. Conan Doyle sehen 
können, wie seine Detektivfigur zu 
späten Ehren kommt, hätte er sich 
bestimmt zu einem Freudentanz 
durchgerungen. Sherlock Hal- 
mes II ist jetzt für das CD- Rom in 
der Mache. Drei neue Fälle sollen 
die grauen Zellen auf Trab bringen. 
Neu daran ist. daß Holmes und Wat- 
son jetzt richtig filmmäßig beim 
Gehen sprechen, nebenbei ein paar 
Items untersuchen, oder sich Pfei- 
fen in den Mund stopfen. Die Mög- 
lichkeiten, mit anderen Personen 
zu verhandeln, sollen nahezu ins 
Unermeßliche gehen. Vielleicht ist 
SHI1 ja ein Kandidat für den Titel 
“Optimale Ausnutzung der CD- 
Rom-Möglichkeiten” . ■ 




Nun ist es also amtlich, ntindsca- 
pe hat sich von Nintendo die Rechte 
am Softwarestar Hlario gekauft. 
Klar, kein Mario ohne Action, aber 
ganz so Ju mp ’n’ R u n-mäß i g geht es 
in The Seven Portals of Peril 
nicht ab. Mindscape will eine Mi- 
schung aus Adventure, Education 
und Action auf den Markt bringen. 
Geschicklichkeit und schlaue Fra- 
gensollenzumErfolgführen. ■ 


◄ T.S.P.O.P. 
Luigi hat 
mal wieder 
keinen Plan 


sorgen. Sjeqpthält vier recht unter- 
I sch iedii che Spielchen zum Mini- 
preis, die eine Mittags- oder Haus- 
’ Aupause prima verkfcen 
helfen. 


Patriotisch 


Compilation 


Mit Combat ClassUs. einer Warga- 


Von den ■nrpnon-Machem Ihree- 

Siuty kummt dieser Tage eimpies 
Strategie-Spektakel für den TC auf 
den |larkt Bei Patriot, welches im 
Gt^J^enaÄ^ngesiedeit ist, steu- 
ert man m^eben lockere 2,500 Ein- 
heiten durch die Gegend - und das 
- J ^ypdgar in SuperVGA! ■ 

me-Compilation vomlbinsten, will v^AJ 
das Empire-I.abelvon Entertain- 
ment International Strategiefans 
erfreuen. FJ5 Sinke Eagle li, 

Atiack Sub und Team Yankee 
könnt Ihr ab sofort Eurer 

hing einverleibent J 


j 


m 


i . f 


▲ A-Train deutsch! 


Deutscher Zug 


[rohe Kunde für alle, die jfiit der 
lliscnen Sprache auf Kriegsfuß 
Behen. Die hammerharte Mar*/ 
Audi n k- Wi rtschafb&imu 1 ation P\- 
Train gibt es jetzt auch in deutsch. 
Eine faire Sache für den deutsch- 
sprachigeplarkt, Ist das ilandbuöb 
umfangn^ßig schließlich knapp 
am Modell Ifcrsandhauskatalog ge- 
schehen ■ 


A Red Baron 


ßaron-Zusatz 


er Red Baron Itlissian Builder 

von Dy nimm bringt passionierten 
Doppelte kep-Lu ftkämpfern neue 
Maschinen, neue Assertind schließ- 
lich die Möglichkeit, selbst Missio- 
nen^u gestalten. Ebenfalls jetztdrm: 
Die SeÜ^iruder-Üptiun. Erhält Bjph 
für PCs. Preis: yO-OOMärker. ■ 


Rnimols 


Wer sich den Brockhaus der Tierwelt 
bis jetzt erspart hat, kann sich 
glücklich schätzen, denn mit Ani- 
malssoll ein lebendiges Tierlexikon 
auf den Markt kommen. Nicht nur 
die wichtigsten Informationen zu 
den animierten Lebewesen, sondern 
auch die Sprache der jeweiligen 
Tierart soll in Rnimols akustisch 
p räsentiert werden, ■ 

A 

◄ Patriot 


The Seven ► 
Portals of Peril 


Mario ohne €nde 
























Ein König ist erkoren worden. 
Neid zehrt an den Mächtigen 
des Landes, die den neuen 
König nach kurzer Zeit ermorden 
lassen. Das Land ist unregierbar 
geworden. 


Und wieder beginnt ein Krieg um 
die Vorherrschaft im Reich. Das 
Volk hofft auf die Rückkehr des 
im heiligen Land befindlichen 
Königsbruders. 

Schlüpfen Sie in die Rolle eines 
der aufstrebenden Barone und 
erleben Sie aufregende Schlach- 
ten um begehrte und wertvolle 
Provinzen. Bauen Sie Ihre Pro- 
vinzen mit Dörfern aus, um wirt- 
schaftliche Vorteile zu erringen. 


Errichten Sie starke Grenzbe- 
festigungen und halten Sie Ihre 
Neider von einem Angriff ab. 
Schließen Sie einen Waffenstill- 
stand, um gemeinsam gegen 
einen gefährlichen Gegner vor- 
zugehen. 


Nutzen Sie Ihre zahlreichen 
Möglichkeiten aus und greifen 
Sie nach der Krone der Macht... 


EIN MUSS FÜR JEDEN 
STRATEGIE- SPIELER ! 


ERHÄLTLICH FÜR: Amiga (1 MB, alle Modelle) ★ Commodore 64/128 

IBM AT (640 KB, EGA und VGA) 


Einige Features: ★ Topgrafik ★ 1 bis 4 Spieler ★ einfache Bedienung ★ komplett in Deutsch ★ starke 
Computergegner ★ Highscore Tabelle (Hall of Farne) ★ mehr als 25 einstellbare Spieloptionen ★ 


German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany 


B0MIC0 Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 

Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 



Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 
Tel.: 06107/62067 


Am Südpark 12 • 6092 Kelsterbach jfff SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 



Wertung 


Checkpoint flSm 


Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid 
gemeint! Ihr, die Ihr gerade 
Eure Nase in die Seite 14 
drückt! Unseren Glück- 
wunsch, denn Ihr schlagt ge- 
rade zwei Fliegen - mit nur 
einer Klappe! Ja, Ihr macht 
das schon aut, denn Ihr lest 
ASM. Und das ist Info & Test, 
und dazu 'ne geballte La- 
dung Spaß & Entertainment. 
Nummerfür Nummer... 


amit das so bleibt, habt 
m Ihr uns. Wir sind für Euch 
I wJf^K da, stets zu Diensten in 
Sachen heiße Infonnati- 
on, objektiver Ratgeber und feinfühlige 
Kritik, ob nun positiver oder negativer 
Natur. Wir sind Euer Wegweiser für den 
Handel, Vorbote für den ‘Point of Sale’. 
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht 
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re- 
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot- 
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19 
Uhr!!): (05651) 929-7 60/-76 1 . Wenn 
also irgendwas irgendwo brennt: Do it! 


Die Tests 

O.k. Jeder unserer Tests schließt ab mit 
einer prägnanten Kurzbewertung in ei- 
nem Kasten. Die Wertungsskala er- 
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste, 
denn: je mehr Punkte, desto besser das 
Programm. Jedes Spielgenre wird in der 
Redaktion nach spezifischen Kriterien, 
welche wir Euch auf dieser Seite präsen- 
tieren, unter die Lupe genommen. Allen 
Kategorien gemeinsam ist die Endnote, 
der Gesamtwert eines Games. Es passiert 
äußerst selten, daß ein Spiel so perfekt ist, 
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu 
werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das ’ME- 
GA-HIT’-Prädikat nicht weit. Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aussch- 
ließlich genialen Spielen, die von ihrer 
Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind, 
Schon des Öfteren, genauer: ab einer Ge- 
samtnote von 10 und hohen Beurteilun- 
gen in den Einzelkriterien verleihen wir 


14 



Unser Praktikant 
Thomas Kocanier: 

hier seine TOP 5 

1. Wing Commander 
(PC) 

2. Vision (PC) 

3. MonkeyIsIand2 
(PC) 

4. Epic(PC) 

5. Elite (PC) 



Haus’ TOP 5 

l.Hexuma (PC) 

2 .Vision (PC) 

3. Pinball Fantasies 
(Amiga) 

4. BubbleBobble 

(064) 

5. Commander Keen 
GoodbyeGalaxv 
(PC) ' 


den ’ASM-HIT’. Auch das ‘SPIEL DES 
MONATS’, seit langem ein fester Be- 
standteil Eures Magazins und oft Sieger 
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens 
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf 
der eingehenden Prüfung durch das Re- 
daktionsgremium. 

Die Wertungen 

Begeistert ein Titel dermaßen, daß wir 
ihn Euch uneingeschränkt empfehlen 
können, lautet unser Kurzurteil: SEHR 
GUT. Das Spiel müßt Ihr haben. 

GUT gebührt dann Hits oder guten Ga- 
mes, die ganz knapp an einem solchen 
Urteil vorbeigerutschtsind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha- 
rakter haben, auf einer guten Idee oder 
einem guten Spielprinzip basieren, aller- 
dings leichte Umsetzungsschwächen in- 
nerhalb der Einzelkriterien erkennen 
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN- 
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne 
Höhenflüge - für Freunde des betreffen- 
den Genres aber empfehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELRAFT, 

Geht’s noch mehr bergab, so daß man 
sich bezüglich dieses Stoffs mit Forma- 
tierungsgedanken tragen könnte, verge- 
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein 
Ausrutscher des Herstellers? Ihr solltet 
den größtmöglichen Bogen um diese Ge- 
schichte machen! 

Das allermieseste Machwerk, welches 
der Redaktion in die Hände gefallen ist, 
wird natürlich mit dem 'Flop des Monats’ 
prämiert. Alles klar? ■ 

mats 



Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



Unter .Grafik* versteht die ASM : Darstellung, Scrolling, Anima- 
tion, Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik: Geschwindig- 
keit. 

„Sound“ ist: {TiteI-)Melodien, FX, Rechnerausnutzung. 

Zum „Spielabtauf“ gehören unserer Meinung nach: Abwechs- 
lung, Originalität, Spielbarkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell- 
bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi- 
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexität. 

.Motivation" und .Gesamtnote" müssen nicht näher definiert 
werden. 



Grafik 
Sound 

Realitätsnähe 
Motivation 
Gesamtnote 

.Grafik" und .Sound“ (siehe oben rechts). Die .Realitätsnihe“ 
ist hier von großer Bedeutung, da die Simulation die Realität 
{bei Bedarf: die Surreaiität) darstellen soll. 



Grafik/Animation, 
Sound 

Realitätsnähe 
Motivation 
Gesamtnote 



Anmerkung: Bei Bedarf wird „Realitätsnähe“ durch .Spielab- 
lauf (siehe oben!) ersetzt. Unter „Grafik / 1 Animation“ verste- 
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol- 
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei bei Sport- 
spielen die „Animation“ im Vordergrund stehen sollte. 


Grafik 

Parser/Steuerung 

Handlung 

Atmosphäre 

Gesamtnote 

i 

„Grafik" (siehe oben!}. „Parser": Umfang des Vokabulars, logi- 
sche Antworten, „Steuerung": gemeint sind hier die Klick- Ad- 
ventures, ausreichende Menüs, Bedienungsfreundlidikeit, 
Handling, „Handlung": Idee und Inhalte des Games, Originali- 
tät, Stör): „Atmosphäre“: Feeling, Anreiz, Stimmung. 

TOOLS 

Positiv 

Negativ H 

% 


Bei der Beurteilung von „Tbols" werden die positiven und nega- 
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusarrtmengefaßi. 

Eine Benotung in Zahlen wäre unangebracht. 


Positiv 

Negativ 

Lerneffekt 

Gesamtnote 



Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu- 
cation- oder Lernsoftware zu Rate. 

Einerseits stellen wir besonders positive und negative Eigen- 
schaften im Text heraus, darüber hinaus fassen wir für die Ge- 
samtnote alle positivea negativen Gesichtspunkte zusammen. 
Wie hoch letztendlich der „Lemeffekt“ eines Education-Pro- 
gramms ist, hängt nicht unbedingt von der Komplexität der 
Software ab. Ernsthaftigkeit, Einprägsamkeit, die Verknüpfung 
von Spielen und Lernen, das Ma£ an Intensivierung eines The- 
menschwerpunktes sind unter anderem für dies Note rele- 
vant. 

Das „Gesamtnote“-Urteil muß nidit näher erläutert werden. 


Grafik 

Anleitung 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



„Grafik" (s. oben!). „Anleitung": kein Fadtchinesisch (in 
Deutsch?), leicht verständlich, übersichtlich, Informationsge- 
halt .Spielaufbau“: logischer Ablauf. Benutzeroberfläche, 
Steuerung. Originalität. Komplexität. 












SIE SIND WIEDER DA!» 

IN EINEM NEUEN PHANTASTISCHEN ABENTEUER! 

12 neue Welten mit den außergewöhnlichsten Akteuren der Softwarebranche - Inklusive: 

Windsurfem, Dudalsackspialem, Ballonfahrern, Springern, Teppichreitern, Schnee bailwarf een, Pyramidenbauern, 
Fechtern, Stabhochspringen, Bongospielern, Sandburgenbauern und vielen anderen Gestalten . . 


• 12 brandneue Stämme, jeder mit 
individuellen Fähigkeiten 

• Retten Sie die Stämme & gewinnen 
Sie den Talisman 

• 256 brillante VGA-Farben 

• Fesseinde Spielbarkett 


PRESENTS A 


Kniffige Rätsei mit lustigen 
Animationen 

•Außergewöhnliche 
Soundunterstützung mit digitalisierten 
Lemmingstimmen 

• B-Wege-Scrolling 


PRODUCTION 


IN ASSOCIATION MIT LEMMING ISLAND LEMMINGS2 THE TRIBES A 'WE'RE GOING TO TAKE YOU BY STORM' PRODUCTION 
MUSIC BY McLEMMING THE PIPER STUNTS BY IC AR US CAVE LEMMING SCENERY BY MAGIC WALL LEMMING MAYHEM BY CLUB BASHER LEMMING 


Om spwiwt Unwniri^ 2 Demodiskette Amiga öder PC 3,5 gibt as { 


Oh yesl Demnächst bei Ihrem Software-Häruiierll 

i Einsendung von 6,00 OM tn Briafmaritan oder in Bar bei Saling Points GmbH, AHtance I 


. Kanmvoit: I 


l 2. Verter Strafe 1, 4630 Guteralob 


ROOKIES 
- PREVIEW - 



System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, Hersteller: Vir- 
gin Games, England. 


Wollt Ihr Euch mal als Aus- 
bilder betätigen? So richtig 
Rekruten durch die Gegend 
schicken und Granaten ha- 
geln lassen? Pfui! Dann seid 
Ihr hier an der richtigen 
Stelle. 



eichlieh Action, Ballerei 
I und schwere Waffen ver- 
_ spricht Rookies, das die 
_ w Reihe der Superspiele von 
Virgin Games fortsetzen soll. Von Thema 
und Aufmachung her unterscheidet sich 
- dieses Rekrutenspektakel allerdings 
ziemlich von den Adventures, die Virgin 
! so in letzter Zeit unters Volk gebracht hat. 

Ihr dürft Euch in 100 von super easy 
bis irre schweren Missions um eine Trup* 
t pe blutiger Anfängersoldaten kümmern, 
die in bester Battle-Lemmings-Manier 
per Point- and-Click durch die Szenarien 
geschickt werden. Alles muß man den 
Jungs sagen, sonst lassen die sich sang- 
und klanglos abmurksen. Und die Feinde 
sind echt nicht zimperlich, ihr seid es al- 
lerdings auch nicht. Da wird zum Bei- 
spiel ein feindlicher Damm samt genau- 
so feindlichen Bewachern per Bombe ge- 
sprengt und mit den Wassermassen auch 




▲ Ob Sommer, ob Winter ... 


Anfang 

ist schwer 



▲ Das ist die Landschaften derdieRookies ihr Unwesen treiben 



A Die Entwicklung läuft... 



▲ ... hier ein paar Grafikblöcke 

gleich noch ein (wahrscheinlich) feind- 
liches Dorf plattgewalzt ... 

Eure Rookies besitzen sehr unter- 
schiedliche Charakterzüge und Fähig- 
keiten. So können einige schwimmen, 
andere nicht - ins Wasser hüpfen sie al- 
lerdings alle, wenn Ihr es befehlt. Die ei- 
nen gehen dann halt nur ein bißchen 
schneller unter als die anderen. Auch 
wenn sie von den fies intelligenten Geg- 
nern überfallen und verwundet werden, 
gehen Eure Pixelsoldaten, die ihren 
Grips offensichtlich in der Intro abgege- 
ben haben, nicht etwa in Deckung oder 
suchen das Weite - es ist Euer Job, die 
Jungs in Sicherheit zu bringen. Ein rei- 
nes Action game ist Rookies also nicht. 
Strategisches Denken ist hier genauso 
wichtigwie schnelle Reflexe. 

Um den ziemlich blutrünstigen Hin- 
tergrund aufzulockern, haben sich die 
Programmierer eine Menge ganz witzige 
Einlagen ausgedacht. Langweilen sich 
die Rookies zu sehr, gehen sie eine rau- 
chen, verschwinden mal kurz hinterm 
Baum oder genehmigen sich ein Nicker- 
chen, aus dem sie nur mit viel Mühe wie- 
der aufzuscheuchen sind. In späteren 
Missions treiben sich Spione in Eurer 
Nähe herum, die Meister der Tarnung 
sind. Sie sind solange nur an ihrem pre- 
dator-inäßigen Wabern zu erkennen, bis 
sie angeschossen werden. Und was Ihr 
dann mit ihnen macht, ist Eure Sache. 

Die bisher fertiggestellten Animatio- 
nen sahen echt gut aus. Welche davon 
letztendlich in das um Weihnachten er- 
scheinende Spiel tatsächlich übernom- 
men werden, steht allerdings noch nicht 
fest. Lassenwir uns also überraschen. ■ 

ah 
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▲ Haufenweise Hindernisse und Gegner 


Ein Biber beißt sich durch 


BEAVERS 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: ST, Amiga und Konsole 
Hersteller: Grandslam. 


© o richtig niedlich scheint Beavers von Grandslam 
zu werden. Hübsch im Arcade-Format mußt Du dem 
Helden - eben Beaver vomamentlich Jethro - durch 
vier Level oder genauer 1 6 Stages zur Seite stehen . Der 
kann, so scheint es, in der ersten Vorab-Version jedenfalls jede Hilfe 
gebrauchen, die er kriegen kann. Denn außer einer ganzen Reihe 
von fiesen Füchsen gibt es noch wildgewordene Waschbären, schnee- 
ballschmeißende Hasen, eklige Alligatoren, blutrünstige Schildkrö- 
ten und Piranhas, die gerade Biber auf ihrem Diätplan haben. 

Und wie seit anno Mario üblich, gibt es jede Menge Geheim level 
sowie eine ganze Latte von Überraschungen. Solltest Du Jethro ir- 
gendwann im Abenteuer allein lassen - sprich den Joystick losl assen - 
setzt er sich hin, schließt die Augen und pennt sich aus. Solltest Du 
Ihn mit voller Absicht gegen einen Baum rennen lassen, fällt Dir bald 
das Bild aus dem Monitor. Also, Animationen satt. Dieses possierliche 
Tierchen fängt zum Beispiel auch an zu schwitzen, wenn er zu einem 
großen Sprung ansetzt. Alles in allem scheint Beaverseine Mischung 
aus Arcade- Action und Schm unzel -Comic zu werden, lassen wir uns 
einfach überraschen. ■ 

ddf/cus 



Seit 30.10! 

Hm Kiosk, am Bahnhof... eigentlich überall! 
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Hey, schon mal was von 
'Wizball' gehört? Ja, genau, 
der Software-Renner anno 
1987 von SENSIBLE SOFT- 
WARE. Da gibt's jetzt 'nen 
Nachfolger zu. Nachdem 
die Jungs vor gar nicht all- 
zulanger Zeit mit 'Sensible 
Soccer' einmal mehr für Fu- 
rore sorgten, lassen sie nun 
endlich WIZKID vom Stapel! 

• as ist seit ‘87 mit Wizball 
geschehen? Nun, er hat 
geheiratet und für Nach- 
wuchs gesorgt. Der kleine 
Stammhalter heißt Wizkid und wird 
schon mit einer höchst brisanten Aufga- 
be konfrontiert: Er muß seine Eltern und 


▲ Das Finale naht 


A Wizkid hat's geschafft , 
Nifta zu retten 


WIZKID 

System: Amiga (alle Modelle, 
5 1 2K, ab J MB gibt's bessere 
Soundeffekte), geplant für: 
Atari ST, empf. VK-Prels: ca. 
80 DM, Hersteller: Ocean/ 
Sensible Software, Eng- 
land, Muster von: Wial-Ver- 
sand, 8038 Groben zell , Be- 
merkung: Highscores werden 
gespeichert. 


/ 


Mit Steinen erschlägt man Gegner 


Katze N ifta aus den Klauen Zarks befreien, der damals zwar aus dem 
Land Wiz verbannt wurde, jetzt, jedoch zurück^k^hrt ist, um furcht- 
bare Rache zu nehmen... 

Keine wiz-ige Aufgabe, da der Weg zu Zarks Burg voller Untertanen 
des Bösewichts ist, welche Wizkid das lieben schwer machen. Wie gut, 
daß es überall vor Ziegeln, Steinen und anderen Wurfinstrumenten 
wimmelt, die WK per Kopfstoß lockern und somit auf die umher- 
schwirrenden Insekten, Clowns etc. fallen lassen kann. Mit etwas 
Glück erhält man dabei eine Clownnase, mit deren Hilfe Ziegel jon- 
gliert werden und somit mehrfach benutzt bzw. gezielt eingesetzt 
werden können. Dies ist von großer Wich 
tigkeit. da 1 .) nicht u nen dlicli viele Zieg 
vorhanden sind und 1.) diese, nachdem sie 
gelockert wurden, aus dem Screen fallen. 

Sind alle Wurfgeschosse weg, Gegner jedoch 
weiterhin vorhanden, so muß die Runde 
später nochmals gespielt werden und zwar 
so lange, bis dies erfolgreich geschieht Aber 
nicht nur die Nase ist Wizkid bei seiner Arbeit 
behilflich, auch das Super-Gebiß erweist 
sich als nützlich. Nicht zu vergessen das 
Geld, das der Spieler nach Bewältigung ei- 
ner Stage (ein Level besteht aus mehreren 
Stages) erhält. Richtig viel Knete gibt ’s, 
wenn alle Noten einer zu vervollständi- 
genden Melodie gesammelt wurden. Wo- 
her die Noten kommen? Die Gegner hinterlassen : 
tung meist welche, und WK muß sie nur einsammeln. Sind alle Sta- 
ges gelöst, erscheint eines der acht Katzenjungen Niftas, welche zur 
Rettung der gekidnappten Drei erforderlich sind. 

Neben diesem ‘Kopf-Modus’ beinhaltet das Programm auch einen 
Körper-Modus, in dem Wizi fast wie ein Mensch aussieht und durch 
die Gegend watscheln kann, Hierbei müssen keine Lakaien Zarks eli- 
miniert, sondern viele Rätsel gelöst werden, denn nur so ist es mög- 
lich, die erforderliche Zahl Kätzchen zu finden. Durch das Aufnah- 
men eines im Kopf- Modus ersch ienenen Vierbeiners werden nämlich 
Levels übersprungen, so daß Wizkid nur drei Viecher einsacken 
kann, was - wie zu erwarten war - zu wenig sind. M 

Die Puzzles sind zweifelsohne originell und gar nicht mal so ein- 
fach zu lösen. Wer kommt schon auf die Idee, daß WK sich auf’n Klo 




Ulizkid- 


der Vemieh- 


setzen muß, um sich überschüssiger Lüf- 
te zu entladen, wodurch aus einem Vul- 
kan (?) Geröll geschleudert und somit 
ein Geheim gang freigelegt wird? Auch 
die Benutzung eines Stehklos ist vonnö- 
ten. Welches und warum, möchte ich 
hier jedoch nicht verraten. Sind diese 
Aufgaben noch weitestgehend fix zu lö- 
sen, wird’s beim Wikingerschiff schon 
deutlich unangenehmer, Ziemlich alle 
Problemchen müssen übrigens mit Hilfe 
irgendwelcher Gegenstände gelöst wer- 
den, die es mit dem gesammelten Geld zu 
bezahlen gilt. Ist endlich Level neun er- 
reicht und Nifta befreit, geht ’s per Ruder- 
boot zu Zarks Burg. Hier stellt sich dann 
auch heraus, ob genügend Katzen geret- 
tet wurden. Ist dies nämlich nicht der 
Fall, wird nicht flink genug gerudert, wo- 
durch Zark schneller zur Burg zurück ist 
und in Ruhe die Zugbrücke hochziehen 
kann. Die Mission ist also gescheitert, die 
Geiseln dem Tod geweiht... 

Wizkid ist ein sehr originelles, 
hochmotivierendes Action-Adventure, 
das mir persönlich deutlich besser als der 
rgänger gefällt. Besonders der ‘ Köpper- 
ns’ mit all seinen lustigen Rätseln 
macht einen Heidenspaß. Ach ja: Auch 
Ballerfreunde kommen zumindest in Le- 
vel sechs auf ihre Kosten, welcher quasi 
ein Shoot’em-Up-Game mit altbekann- 
ten Gegnern ist. Recht ausgefallen ist 
der Sound. Neben eigenständigen 
Kompositionen hat Sensible Soft- 
ware auch bekannte Stücke wie bei- 
spielsweise ‘Drunken Sailor’ unter- 
gebracht. Teilweise klingt das echt ul- 
kig. Ordentlich bunt geht’s in Sachen 
Grafik zu, Daß keine spekta- 
kulären technischen Finessen 
zu erwarten sind, ist klar und 
auch überhaupt nicht 
nötig, denn Wizkid vereint alle Spiel- 
Faktoren, die ein tolles Action-Adventure 
ausmachen. Vorbildlich die Tatsache, 
daß drei Schwierigkeitsgrade wählbar 
sind und High-Scores gespeichert wer- 
den. Wizkid ist ein Spiel, das durch sein 
durchdachtes Spielprinzip süchtig 
macht und nicht nur für Liebhaber des 
Genres mehr als ein Muß ist. ■ 

Hans-Joachim At nann 


ASM WERTUNG voi 

i 0 bis 1 2 

Grafik 

8 

Sound 

9 

Spielablauf 

11 

Motivation 

11 

Gesamtnote 

10 

»GUT« 


18 









KvJMM 




Y Original 

(Ninfenclo) 
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l Siegel a 


DR. FRANKEN 


Das Wahnsinnsabenteuer! - Körperlose 
Geister und mißlungene Kreaturen 
treiben im Labor Unsinn. Sie zerlegten 
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten 
diese in den unzähligen Gemächern der 
Burg, Frankie selbst, der über Nacht vom 
Riesen zum Zwerg geschrumpft war, 
muß nun die Teile seiner geliebten Bitsy 
wieder auffinden, um sie zusammen- 
zubauen. 


DRAGON'S LAIR 


(NES + Game Boy Version) 

Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei- 
gen übelriechende, schweflige Dämpfe 
empor. Der gräßliche, feuerspeiende 
Drachen hält Prinzessin Daphne gefan- 
gen. Wer würde es je wagen, den 
Drachen zu überlisten, um Daphne zu 
befreien. - Natürlich Ritter Dirk! Er macht 
sich auf die Reise in die Welt der 
Märchen - mit allem was dazu gehört. 


MANIAC MANSION 


(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"- 
Batterie) 

Was macht eine Kettensäge ausgerech- 
net in der Küche? - Seit vielen Jahren 
passieren in Dr. Freds alter Villa merk- 
würdige Dinge. Dave's Freundin Sandy 
ist verschwunden. Die Spuren führen zu 
der Villa. Dave und sein Rettungsteam 
erleben die kühnsten Abenteuer auf der 
Suche noch Sandy. Wie die spannende 
aber auch lustige Geschichte ausgeht, 
hängt ganz allein von Dir ab. 
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Bericht 



Es wird Winter, Weihnachten 
steht vor der Tür • Zeit der 
Ruhe und des Friedens. 
Denkste! Während fast alle 
Menschen innerlich einen 
Gang runterschalten, re- 
giert im englischen Soft- 
warehaus PSYGNOSIS die 
Hektik. Dieses Jahr werben 
so viele Amiga-Games um 
die Käufergunst, daß Ihr 
schon eine stattliche 30-Me- 
ter-Tanne fällen müßtet, da- 
mit sie alle unter Euren 
Weihnachtsbaum passen. 

anz und gar ‘friedlich’ 
gellt es bei Creepers zu. 
Alles dreht sich um eine 
Handvoll kleiner Rau- 
pen, die nur den Wunsch haben, sich 
möglichst schnell zu verpuppen. leider 
hat es diese Krabbler in eine ziemlich le- 
bensfeindliche Umwelt verschlagen, in 
der es von Fallen und Feinden nur so 
wimmelt. Ein Bad in kochendem Öl ist 
ebenso ungesund wie die Begegnung mit 
einem Raubvogel, dessen Lieblingsge- 
richt natürlich ausgerechnet Insekten 
sind. Glücklicherweise könnt Ihr die 


Der Sprung ins ► 
Ungewisse: 
Tomato Game 



latoren und einer Sprungschanze läßt 
sich manch ein Hinterhalt einfach über- 
springen. Und wenn gar nichts mehr 
hilft, wirkt ein Klaps mit dem Tennis- 
schläger oft Wunder. 



▲ Auch ein Creeper hat's nicht leicht! 


Creepers wartet m it einer ganzen Men- 
ge interessanter Ideen auf. Die fertige 
Version erwarten wir rechtzeitig zur Be- 
scherung. 

Tomatensalat 

Ein ähnliches Spielkonzept bietet Bill’s 
Tomato Game. Held und Hauptfigur ist 
Terry, eine dicke saftige Tomate. Zusam- 


würde. Das kann sich unser Gemüse- 
Hero natürlich nicht gefallen lassen. Er 
macht sich auf dem Weg, um seine Lieb- 
ste zu befreien. 

Da Tomaten bekanntlich eher schlecht 
zu Fuß sind, setzt sich unser Früchtchen 
auf einen Katapult und bewegt sich nach 
dem Abschuß wie ein Geschoß fliegend 
über den Screen. Eure Aufgabe besteht nun 
darin, Terry heil auf einem Förderband auf 
der anderen Seite des Bildschinns zu lan- 
den, damit er in den nächsten der 100 Level 
gelangen kann. 

Das ist allerdings echte Milimeter-Ar- 
beit, denn ein ungenauer Jump verwan- 
delt Terry unwiderruflich in Ketchup. Wie 
bei Creepers steht Euch ein umfangrei- 
ches Instrumentarium zur Verfügung. 
Nach jedem mißlungenem Sprung habt 
Ihr die Möglichkeit, Eure Ventilatoren 
u nd Trampo lins umzustellen . 

Kriegsspiele 

Da geht es bei Amour Geddon II schon 
wesentlich härter zur Sache. Wie beim 
Vorgänger klettert Ihr ins Cockpit eines 
Jets oder eines Helikopters um rasante 
Einsätze gegen feindliche Streitkräfte zu 
fliegen. Wer lieber auf dem Boden der 
Tatsachen bleiben möchte, darf sich 
auch hinter das Steuer eines Tanks klem- 
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Tierchen vor so einem Schicksal bewah- 
ren. Dazu stehen Euch verschieden Hilfs- 
mittel zur Verfügung, die Ihr frei über 
den Bildschirm verteilen könnt, um Ku- 
ren Schützlingen einen Weg in die Si- 
cherheit zu bahnen. Mit Hilfe von Venti- 


▲ Angriff hat die beste Verteidigung: Amour Geddon 


men mit seiner Freundin Tracy gelingt 
ihm die Flucht aus dem Gemüsetrans- 
porter. Doch leider fällt Tracy in die Hän- 
de des bösen Squirrei Sam, der sie am 
liebsten zu rSandwich-Bei lange machen 


men, und seinen Kontrahenten vernich- 
tende Panzer-Duelle liefern. Im Ver- 
gleich zum ersten Teil wird Armour Ged- 
don II verbesserte Grafik, schöneren 
Sound und mehr Fahrzeuge aufweisen. 
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Bericht 



Wer will , kann jetzt sogar mit einem Zep- 
pelin au f diejagd gehen. 

Wer sich hingegen im Schleudersitz 
einer F 14 oder F 18 wohlerfühlt, wird sich 
auf Combat Air Patrol freuen. Je nach 
Auftrag müßt Ihr Angriffe gegen iraki- 




/ 


▲ Der Cytren Robot in Action 

sehe Land- oder Seeziele fliegen und 
natürlich massenhaft Saddam ’s MiGs 
vom Himmel pusten. Sehr geschmack- 
voll nicht? Abgesehen davon hat CAP ei- 
niges zu bieten. Die Vektorgrafik ist recht 
fix und detailliert. Mal sehen, wie sich die 
fertige Version desFluSis macht. 

Keine Gefangenen machen ! 

Auch Cytron paßt nicht unbedingt zum 
friedlichen Charakter des Weihnachtsfe- 
stes. Eine streng geheime unterirdische 
Forschungsbasis wird Opfer eines heim- 
tückischen Anschlags: Feindliche Gyborgs 
dringen in die Räume ein lind töten alles, 
was sich ihnen in den Weg stellt. Einige 
Wissenschaftler jedoch überlebten die 
Attacke und versteckten sich im weitläufi- 
gen Laborkomplex. Da eine Rettungsakti- 
on für Menschen zu gefährlich ist, entsen- 
det die Regierung einen neuartigen Robo- 
ter, der über einige interessante Fähigkei- 
ten verfügt. Er kann sich in zwei Kompo- 
nenten teilen und so auch in schmale Kor- 
ridore Vordringen. Zudem ist er in der Lage, 
ein Signal ausstrahlen, mit dem sich die 
Forscher aus ihren Verstecken her- 
auslocken lassen. Gewisse Ähnlichkeiten 
zu Paraäroid lassen sich wirklich nicht 
leugnen. Ob das auch für den Spielspaß 
gilt, wird sich noch heraussteilen müssen. 
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▲ Combat Air Patrol bietet echtes Desert-Storm-Feeling 




Walker: 
ratata fatal 


Mega-harte Massenmorde 

So richtig geschmacklos ist Walker: Ihr 
steuert eine zweibeinige Kampf maschi- 
ne, die direkt dem dritten Star Wars- , Xz\\ 
entsprungen sein könnte. Ausgestattet 
mit einem netten Maschinengewehr 
geht 's auf Menschen-Safari. Mittels 


▲ Angriffshöhe erreicht! 

Mauszeiger könnt ihr ganze Herden klei- 
ner 4- Pixel -Männchen niedermähen. 
Damit dies ganze nicht zu einfach wird, 
greifen Euch von Zeit zu Zeit auch Hub- 
schrauber und Panzer an . 

Wer nichts gegen eine Blutlache unter 
dem Christbaum einzuwenden hat, darf 
gespannt auf die Endfassung dieser Ge- 
waltorgiewarten. Hm, also irgendwie hat 
Psygnosis doch eine etwas seltsame Vor- 
stellung von Weihnachten! 
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um Glück durfte ich ihn 
[dann als erster an mich 
reißen und versuchte 
mein Glück an den vier 
Flippertischen, die sowohl in Aufbau wie 
in Qualität einige Unterschiede aufwei- 
sen. 

Die erste Phantasie wird im Party fand 
Wirklichkeit, wo Ihr Enten (Targets) ab- 
schießen müßt, um dann jede Menge 
sensationeller Bonuspunkte zu erhalten. 
Die Rampen zählen natürlich auch mit, 
und hat man eine bestimmte Anzahl von 
ihnen im oder gegen den Uhrzeigersinn 
passiert, sorgen geheimnisvolle Öffnun- 
gen für wahren Punktesegen sowie allem 
möglichen Zeugs, was man so für eine 
Party braucht. 
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, Pinball 
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Fantasies- 
flipppern (fast) 

uiie am 

M 


Automaten! 


Rennwagen-Flipper 


und Geister fangen müßt, um in den Ge- 
nuß möglichst hoher Scores zu kommen. 

Ansonsten bietet jeder der vier Flipper 
bei Pinball Fantasies einen eigenen 
Sound, bestehend aus Musik und zum 
Teil sehr realistischen FX, wie man sie ja 
auch schon vom Vorgänger kannte. 

Grafisch wurde sich auch wieder tüch- 
tig ins Zeug gelegt, und so schießt die Ku- 
gel mit einer Geschwindigkeit durch den 
Screen, daß ich den Eindruck hatte, ich 
spielte nicht am Amiga, sondern irgend- 
wo am Automaten. 

Die meisten Überraschungen bieten 
die Stones & Bones, dann folgen Billion 
Dollar Show, Party! and und Speed Devils 
(so zumindest mein Eindruck beim 
Spielen). Süchtig machen sie alle, und 
darauf kommt es an. Bis zu acht Spieler 
können sich "eintragen”, und am Ende 
gibt es die Endzahl-Auslosung, wobei 
derjenige, dessen letzte Zahl in der Wer- 
tung mit der gezogenen übereinstimmt, 
noch einen Extra- Ball erhält. 

Highscores werden gespeichert, wobei 
jedesmal, wenn Ihr Euch selbst übertrefft 
fader die Vorgabe der Programmie- 
rer) ein Extra-Ball fällig ist. Eine Multi- 
ball-Funktion gibt es auch diesmal nicht 
-schade eigentlich! 

Mit diesem Game hat uns 2 Ist Cen- 
tury Entertainment neben Pinball 
Dreams eine weitere Flipper-Simulation 
der Oberklasse geliefert, der meiner Mei- 
nung nach seinen Vorgänger übertrifft. 
Und deswegen gibt es diesmal auch den 
Hitstern! ■ 

Klaus Trafford 


Pinball Dreams, der Zweite. 
Mit einiger Spannung ha- 
ben wir den Nachfolger er- 
wartet, und als PINBALL 
FANTASIES dann endlich von 
2 Ist CENTURY ENTERTAIN- 
MENT losgeschickt wurde, 
hielten wir es kaum noch 
aus, bis wir das Game in den 
Fingern hatten -waren doch 
Demo und Presseinfos sehr 
vielversprechend gewesen. 


▲ Im Party land rollt die Kugel 


Bei den Speed Devils geht es - wie der 
Name schon andeutet - um den Weltmei- 
stertitel als Rennfahrer. Hier könnt Ihr 
Bonus-Teile für Euren Schlitten sam- 
meln und auf den Rampen Kilometer um 
Kilometer zurücklegen, bis Ihr 20 voll 
habt und somit einen Extra-Ball be- 
kommt. 


▲ Die Milliarde winkt 
▼ Gruselstimmung 


Die dritte aller Möglichkeiten ist die 
Billion Dollar Show, welche mir persön- 
lich am meisten Spielspaß gebracht hat. 
Wie bei einer richtigen Game-Show im 
Fernsehen könnt Ihr hier Autos, Häuser, 
Boote und vieles mehr gewinnen und so 
ganz nebenbei auch etwas Bargeld. Wenn 
Ihr schon etwas Übung habt, sind 20 Mil- 
lionen in knapp zwei Minuten keine Sel- 
tenheit. Und mit ganz viel Glück erhaltet 
IhrbiszueinerBillionÜ 
Die besten Soundeffekte liefert das Gru- 
selpaket Stones & Bones , wo Ihr Schätze 
finden, einen Türm öffnen und besteigen 


PINBALL FANTASIES 

System: Amiga, geplant für: 
PC, empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: 2 Ist Cen- 
tury Entertainment, Eng- 
land, Mustervon: Hersteller. 
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FIGHTING SIMULATOR 

NEU! 2 SPIELE IN EINEM! 

7 Kampfsportarten stehen zur Ver- 
fügung, z.ß. Kung-Fu, Wrestling 
oder Boxen. Spiele Dich doch zur 
Weltmeisterschaft. Mit dem GAME 
LINK- Dialogkabel lieferst Du Dir 
heiße Wettkämpfe mit Deinen 
Freunden. 

PLUS FLYING WARRIORS' 

Du wanderst von Bildschirm zu Bildschirm 
und kämpfst mit Rtck gegen den Drachen 
der Finsternis, Überwinde abenteuerliche 
Hindernisse, um einen legendären Schatz 
zu erobern. 


NINJA BOY 

Lustige NinjoAction überall und je- 
derzeit! Atemberaubende Aben- 
teuer voller Rätsel. Um sich für den 
Kampf zu stärken, müssen Spiel- 
elemente gesammelt werden. Zum 
Bezwingen der Gegner können 
unterschiedliche Kung-FoTechniken 
eingesetzt werden. Du begegnest 
mächtigen Monstern und harten 
Kämpfern. 


(NES-Version) 

Alex und Ryan sind die letzte Hoff- 
nung, die Stadt von den Tyrannen zu 
befreien Das Ultimatum des gemei- 
nen Gangsterbosses steht vor dem 
Ablauf. - Gelingt es Alex und Ryan, 
den Frieden wieder herzustellen? 

14 Gangsterbosse und ihre Gangs 
sind zu bezwingen. 24 Kampf- 
techniken stehen den beiden zur Ver- 
fügung Ein wirklich heißes Spiel für 
1 oder 2 Spieler 


Jack ist ein explosiver Neri, dessen 
Elan jeden mit reißen wird! Von 
Plattform zu Plattform springend 
müht er sich ab, Bomben zu spren- 
gen. Daran wollen ihn natürlich 
seine zahlreichen Gegner hindern, 
die sich überraschend verwandeln 
können. 
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GEM'Z 

System: Amiga ( mind . 512 K), 
geplant für: empf. VK-Preis: 

ca. 80 DM, Hersteller: Soft- 
ware 2000/Kaiko, Muster 
von: Hersteller. 


Gäbe es für jede geklaute 
Idee einen Nadelstich, dann 
müßte man die Jungs von 
KAIKO glatt unter die Näh- 
maschine legen. Denn für 
GEM'Z haben diese Schlitz- 
ohren so ziemlich alles ge- 
plündert, was nicht niet- 
und nagelfest ist. 


• orum geht’s? Also: Zu- 
sammen mit bis zu drei 
Mitzockern werdet Ihr in 
ein Spielfeld gesetzt, in 
dem sich lauter bunte Edelsteine befin- 
den. Wenn Ihr drei gleichfarbige Kiesel in 
eine Reihe bekommt, macht’s Plopp, 
und eben jene sind verschwunden. 
Dieser Einfall stammt ursprünglich aus 
Columus, bevor Kaiko ihn eigens für 
Gem’Z recycelte. 

4 

Da Blöcke bekanntlich eher selten von 
selbst durch die Gegend rollen, müßt Ihr 
sie schon schieben oder je nach Kick-Po- 
wer nntersch iedl ich weit schubsen. Prak- 
tischerweise wird alles, was sich einem 
solchen Geschoß in den Weg stellt, erbar- 
mungslos geplättet Im günstigsten Fall 
klatscht Ihr einen Eurer Mitspieler an die 
Wand. Preisfrage: Woher stammt dieser 
Geistesblitz? Richtig, Pengo\ 

Bombenstimmung 
nur im Team 


Wer jetzt immer noch nicht genug hat, 
kann mit diversen Bomben um sich 
schmeißen, um auch den hartnäckig- 
sten Kontrahenten um die Ecke zu brin- 
gen. Die Druckwelle reißt alles in Stücke, 
was sich entweder horizontal oder verti- 
kal auf einer Höhe mit der Explosion be- 
findet. Und damit das Ganze nicht so 
langweilig wird, gibt es da noch diverse 
Teleporter, Feindsprites und Sperren. 

Je nach latst nach Laune könnt Ihr in 
insgesamt 104 Leveln entweder allein, zu 
zweit im Team oder auch im K.o.-Modus 
gegeneinander an treten. 






▲ Bomberman stand eindeutig Pate ... 



▲ ... für dieses Game 


achtsamer Augenblick, und schon eiert 
eine Ladung auf Euch zu und fegt Euer 
Sprite vom Bildschirm. Gewisse Ähn- 
lichkeiten zu Bomberman sind natür- 
lich rein zufällig. 

Abgesehen von dieser digitalen Klepto- 
manie ist das Game richtiggehend ge- 
lungen: Die Grafik ist ganz nett, und aus 
den Lautsprechern tönt Hülsbeck- 
Sound, der diesmal aber etwas fad gera- 
ten ist.. 



Wenn es Euch gelingt, drei gleichfar- 
bige Diamanten in eine Reihe zu bugs- 
ieren, verwandelt sich der Glitzerkram 
zur Belohnung nach seinem Abgang in 
diverse Boni. Manche machen Euch 
kurzzeitig unbesiegbar, andere erhöhen 
Eure Kick- Power. Besonders empfeh- 
lenswert sind auch zusätzliche Lehen, 
denn selbige sind recht schnell ausge- 
haucht, wenn Ihr nicht höllisch auf die 
Aktionen Eurer Gegner achtet. Ein un- 



Nette Grafik, 
fader Sound 

Lediglich im Solo- Modus werden erste 
Schwächen sichtbar. Die Mixtur aus Pen- 
go und Bomberman ist spielerisch ein 
eher dünnes Süppchen und allein ganz 
und gar nicht sättigend. Erst wenn drei 
oder vier Joysticks (per mitgeliefertem 
Adapter) am Rechner hängen, wird es 
richtig interessant. GenTZ ist eben ein 
Spiel, das nur mit vielen Leuten massig 
Spaß macht. 

Also Folks, wer keine moralischen Be- 
denken hat, ein Spiel zu kaufen, an dem 
so ziemlich alles gemopst ist, darf an- 
beißen. Zumindest im Team ist der Spiel - 
spaß garantiert. ■ 

Martin Kl ugkist 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Sound 7 

Spielablauf 9 

Motivation (im Team) 10 

Motivation (solo) 3 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
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Briefe an die Redaktion 



Liebes Tagebuch, die letzten Wochen waren mal wieder ereignisreich, aber völlig ergebnislos. An philo- 
sophischen Grundsätzen gemessen ist dos aber ok, denn schließlich ist |a der Ziel das Weg. Oder so in 
der Art. Vielleicht auch andersrum. Das ließe den Schluß zu, daß man sich angesichts des Wissens um • - 
das Zielsein des Wegs den Weg sparen könnte - weil es kein Ergebnis bringt. Nun, ich habe dos natür- 
lich nicht getan, und so befindet sich auch in dieser Ausgabe der ASM wieder ein Feedback und so 
manches andere. Eure Aufgabe fürs nächste Mal wird sein, zu beweisen, daß die Meinung von j 
Personen, die man nicht selbst ist, völlig irrelevant ist, weil sie eigentlich nur eine Illusion sein 
muß. Diejenigen, die das verkraften, schicken dann bitte noch ein Foto mit, das wir in unsere 
Rote-Nasen-Galerie einfügen können. Vielen Dank für die Aufmerksamkeit und einen 

geruhsamen Feierabend. Uli 

Hier nach unsere Adresse für Zuwendungen aller Art: A5IÜ, Feedback, Postfach 870, 

3440 Esch wege ... und nicht uergessen, die Telefonnummer mit anzugeben! A . 



"Lohnt sich?” 

Ich habe gerade die Nr.9/92 vor mir 
liegen. Wie ich sehe, habt Ihr es ge- 
schafft und braucht Euch hinter der 
Konkurrenz nicht mehr verstecken. 
Mit besonderen Vergnügen lese ich 
immer die Leserbriefe, Wer sucht Sie 
eigentlich aus und beantwortet sie? 
Das kann nur der Uli machen, oder? 
Die Postkarten finde ich toll, aber 
was die Poster betrifft seid Ihr ziem- 
lich geschmacklos. Ich beabsichti- 


ge, mir eine Soundkarte ‘Soundbla- 
ster Pro Multimedia’ zu kaufen. 
Könnt Ihr mir wenigstens sagen, ob 
sich die Anschaffung für mich 
lohnt? 

Gregor Biehl 

(Anm. d. Red. : Oh, vielen Dank! 
Wer denn sonst? Wir wissen nicht , 
ob sich diese Anschaffung für 
DICH lohnt - wir kennen Dich ja 
überhaupt nicht! Wenn Du weder' 
einen Soundblaster, noch ein CD- 


ROM besitzt, könnte sich das abso- 
lut lohnen!) 

"Kommt oder nicht" 

(...) In der Ausgabe 9/92 paßte alles 
zusammen. Ein lockeres Intro im 
Feedback (‘Beine hoch, Flasche auf, 
Au geti zu ...’), die An m . d . Red . auf S . 
32 zu ‘Deutshc für Ausländer’ (DSA 
wird’s leider auch nicht für den ST 
geben') und die vom . . .-Versand zu 
lesende Anzeige: Das schwarze Auge 


-Atari 78,95DM. 

Es gibt sicherlich Versandhäuser, 
die mit Programmen, die es für den 
Computer eigentlich gibt, Werbung 
machen, um Kunden zu fangen. Al- 
so gab es nur eins: Sprich mit Attic. 
Während meines Besuches auf der 
Atari -Messe hatte ich die Gelegen- 
heit, mit Leuten von Attic zu spre- 
chen und das Spiel DSA auf dem Ata- 
ri zu bewundern. Es wird zwar noch 
einige Zeit ins Land gehen, bis die 
Quellcodes vom PC komplett umge- 
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setzt sind, aber das Schwarze Auge 
ist im Anmarsch. Auch wenn Ihr 
diesen Brief nicht abdruckt, wäre es 
schön, wenn Ihr Eure Aussage rich- 
tigste 11t (vielleicht nochmal bei At- 
tic anrufen!?) und für weitere Aus- 
gaben Eurer doch gelungenen ASM 
solch schwerwiegende Aussagen 
noch einmal überprüft und erst 
dann veröffentlicht. 

Morten McCoury 

(Anm. d. Red: Wir leben in einer 
Well , die in stetigem Wandel be- 
griffen ist. Als wir seinerzeit auf- 
grund der Leseranfragen noch- 
mal bei Attic nachhakten, stand 
eine Atari-Version aufgrund vor- 
hersehbarmveise mangelnder Ab- 
verkäufe nicht zur Debatte. Das 
hat sich später geändert. DSA soll 
nun aber 'definitiv voraussicht- 
lich ' das letzte Atari-ST-Projekt At- 
tics gewesen ein. Die Amiga-Vmi- 
on von DSA soll übrigens im No- 
vember mchei neu.) 

"CD-Kritik" 

Nach fünf Jahren wird es Zeit, daß 
ich Euch m al einen Leserbrief 
schreibe! Das Gel aber von wegen 
‘Eure Zeitschrift ist super!' hebe ich 
mir für später auf. Zur Sache: Vor 
exakt 23 Tagen habe ich mir bei 
Euch den ‘Apidya-Soundtrack’ be- 
stellt. Der kam dann direkt mal 
pünktlich (...), doch als ich ihn mir 
an hörte und dabei das Heftchen mit 
dem Cover drauf las, fiel mir auf, 
daß die CD ja eigentlich gar nicht 
von Master Chris war! Ein ziemlich 
großer Teil war überhaupt nicht von 
ihm. Wieso heißt es dann bei Euch im 
ASM-Bazar ‘Chris Hülsbecks neue 
CD!’? Trip like that’ hätte ich ja noch 
verstanden, ebenso ‘Crazy Lover’, 
aber die Songs 1 1 -14 haben ja absolut 
gar nichts auf dieser CD zu suchen! 
Abgesehen von den Titeln 1-8 (Api- 
dya-Songs) ist diese CD absolut 
Chris-Hülsbeck-untypisch. (...) 

Nun zum üblichen ‘Lob und Kritik’ - 
Spielchen. Eure Zeitschrift ist wirk- 
lich gut, und die Idee mit ‘Alien 3’ 
war ebenfalls klasse, aber Ihr seid 
einfach zu unübersichtlich! Die 
Konvertierungen hättet Ihr zusam- 
men lassen sollen, und außerdem 
solltet Ihr ins Inhaltsverzeichnis 
reinschreiben, was alles im ‘Secret 
Service’ steht! (...) 

Lagomorpha 


(Anm. d. Red.: Zuerst einmal ein 
klitzekleiner Hinweis in eigener 
Sache. Ich muß einfach mal im In- 
teresse der Mädels aus Verwaltung 
& Versand sagen, daß wir inzwi- 
schen 'tagfertig' sind. Das bedeu- 
tet, daß Bestellungen, die mor- 
gens eintreffen, meist noch am 
selben Tag das Haus verlassen, so- 
fern die Ware bei uns am Lager 
ist. Genau da aber kann es auf- 
grund unserer Restfmtenkäufe 
ab und zu zu Verzögerungen 
kommen. Ok? 

Was die CD angeht. Nun gut. wäre 
es Dir lieber, unfeiner CD wären 
40 oder 50 Minuten Musik und 
fertig? Auf der Apidya sind insge- 
samt 73: 19 Minuten inklusive di- 
verser Bonustracks - für 24,95! 
Was, Du willst mehr? Da kann ich 
nur sagen: Knüppel aus dem 
Sack! Davon abgesehen ist Track 
13 der CD einer meiner Lieblings- 
tracks. 

Und Chris Hülsbecks neue CD' 
heißt es. weil es Chris Hülsbecks 
neue CD ist - jedenfalls die neue- 
ste. die wir im Vertrieb haben. Was 
den Unterschied zwischen der Ap- 
diya und der Shades .angeht: In 
‘Apidya ’ steckt ein Konzept. 'Sha- 
des' wurde eher zusammenge- 
würfelt, was aber nicht heißen 
soll diß sie schlecht ist. 

Den Schuh von wegen der Unü- 
bersichtlichkeitkann ich mir nicht 
anziehen. Im Action-Teil sind die 
Action-Konvertierungen, im Ad- 
venture-Teil sind die Adventure- 
Konvertierungen etc., etc., etc. 

Das Inhaltsverzeichnis vom Secret 
Service steht beim Secret Service 
sehr gut, da l.) derS. Service zum 
Herausnehmen ist und somit au- 
tonom sein muß, 2.) überhaupt 
kein Platz auf den Seiten 4 & 5 
über ist, und wir 3 ) soooviel im 
Heft haben, daß wir unser Inhalt- 
verzeichnis nicht künstlich damit 
aujblähen müssen.) 

"Aufforderung" 

Letztens laß ich in einem engli- 
schen Atari -ST Magazin, daß in ei- 
nerfrüheren Ausgabe der Verlag sei- 
ne Leser aufforderte an die Soft- 
warefinnen zu schreiben, um ihre 
Konvertierungswünsche zu äußern. 
Das Ergebnis war, das Microprose 
sich bereit erklärte, Civilization für 
den ST um zusetzten. Und auch SSI 


denkt über eine Konvertierung von 
Eye of the Beholder 3 für den ST 
nach. 

Ich bitte Sie, es den englischen Kol- 
legen gleichzutun und die ST-User 
aktiv werden zu lassen. Ich denke da 
vor allem an Lucasfilm-Games, die 
den ST-Usem immer noch den 2. 
Teil von Monkey Island schuldig 
sind.(...) 

Andreas Rotzoll 

(Anm, d. Red,: Die Ansprüche und 
Forderungen, die manche Leute 
an Softwarefirmen zu stellen sich 
berechtigt fühlen, wollen wir mal 
außen vor lassen. Ok. Ihr ST-User, 
schreibt an alle Softwarefirmen 
und beschimpft sie. Was Ihr da- 
durch erwirkt sind Lippenbe- 
kenntnisse, die aufgrund von for- 
cierter Nerverei gemacht werden . 
Wenn Ihr wirklich was erreichen 
wollt . müßt Ihr Software KAUFEN! 
RICHTIG MIT GELD! Dasselbe gilt 
für alle User die meinen , daß ih- 
nen eine Softwarefirma ein Pro- 
gramm ‘schuldet'. Wir leben in ei- 
ner Marktwirtschaft, und die 
nimmt auf Einzelschicksale wenig 
Rücksicht. Eure Plattenspieler 
konntet Ihr ja auch einmotten, was 
Neuerscheinungen angeht. See?) 

"Keine Ahnung?" 

(...) Wenn Ihr ein PC- Spiel previe- 
wed oder reviewed, schreibt Ihr oft 
‘geplant für: nichts’ (also kein Atari 
oder Amiga). Der Software-Herstel- 
ler wirbt aber in der gleichen Ausga- 
be mit dem Spruch ‘Erhältlich für 
PC, bald auch für Amiga und Atari 
ST. Wer hat denn nun keine Ah- 
nung? Jetzt sagt nicht, es hat bei Re- 
daktionsschluß noch nicht fest ge- 
standen. Der Anzeigenschluß kann 
ja kaum später sein, oder? Das wür- 
de (und tut’s eigentlich auch) mich 
brennend interessieren! 

Renejennings 

(Anm. d. Red.: Unsere Infos für 
die ‘geplant für: '-Angabe bekom- 
men wir von den Pressestellen 
oder Kontakten der einzelnen 
Unternehmen. Sie sind insofern 
recht verläßlich. 

Wenn aber z.B. meiner Werbung 
steht, daß ein Programm für den 
ST erscheint, steht da noch lange 
nicht, WANN es das denn tun 
wird. Vielleicht ja 'nie'. Unsicher - 


heitsjäktoren gibt es da immer. So 
kann es Vorkommen, daß ein 
Projekt, das lang geplant war 
ganz einfach platzt. Peng. Ende. 
Aus. Vorbei. K 'ein Programm! 
Oder: Auf einmal findet sich ein 
Programmierer, der ein Game 
mit einem absoluten Minimal - 
budget realisieren kann. 

Dumm dabei ist. daß wir eine ge- 
wisse Vorlaufzeit bei der Produkti- 
on von ASM haben. Wenn Ihr jetzt 
die Ausgabe 12 frisch in den Hän- 
den haltet, ist die 1/93 bereits re- 
daktionell abgeschlossen! Bis da- 
hin kann sich viel geändert haben! 
Du siehst also, es bleibt schwierig. 
Dafür, muß ich sagen, haben wir 
eine verdammt hohe Trefferquote, 
denn bei den von Dir nicht ange- 
führten Beispielen handelt sich al- 
lesamt u m A umahmen.) 

"CDTV-Gerücht" 

1. Stimmt es, daß das Amiga-CDTV 
nächstes Jahr billiger werden soll, 
oder ist das nur ein Gerücht? 

2. Wird es auch in Zukunft genü- 
gend Software für das CDTV geben ? 
(...) 

Sebastian Braun 

(Anm. d. Red. : Wie niedlich, es gibt 
wohl tatsächlich noch jemanden, 
der sich ein CDTV zulegen möchte. . . 

1. Wissen wir nix von. Wollen wir 
auch gar nicht wissen. 

2. Gab es schon mal genügend 
Software fürs CDTV? 

Kurz gesagt, Omannomann, das 
ist ja wohl nicht Dein Emst. Es gibt 
so viele Arten, sich unglücklichzu 
machen, such ' Dir doch eine an- 
dere aus.) 

"Wann & Wieso?" 

Daß Eure Zeitschrift spitze ist, ist 
klar (versteht sich!). 

1. Wann wurde Wing Commander 1 
getestet? 

2. Wieso erscheint Eure super Zeit- 
schriftnichtzweimal im Monat? 

3. Uli, Deine Brille sieht (wie im- 
mer) echt cool aus! 

4. Könnt Ihr die Hotline (hoffent- 
lich richtig geschrieben) nicht von 
dienstags bis donnerstags m achen? 

5. Wieso muß die ASM-Special 14,80 
DM kosten (zu teuer)? 

Snake 
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(Anm. d. Red: 1. ASM 2/91. Mal 
wieder zu faul gewesen, was? 

2. Das hatten wir auch schon mal 
angedacht, ist aber aus organisa- 
torischen, redaktionellen, finan- 
ziellen etc. Gründen nick mach- 
bar. Zu mal würde eine theoretisch 
halb so dicke ASM schätzungswei- 
se fünf Mark kosten. d.h. Ihr müß- 
tet für den gleichen redaktionel- 
len Inhalt - eben mit zwei Wochen 
'Vorsprung’ für die Hälfte - zehn 
Mark, zahlen. Ijemmon Curry ? 

3 . Klara! 

4. Und von Freitag bis Montag 
machen wir dann das Heft, oder 
wie? Wir haben schon über eine 
Erweiterung des Hotline-Services 
nachgedacht. Das Ganze muß 
aber intern noch anders verwal- 
tet werden, um es realisieren zu 
können. Dauert noch. 

5. Was? Zu teuer? Am liebstenge- 
schenkt, wie? Das haben wir gera- 
de gern ! Rechne Dir doch mal 
aus, was Du für die Hmt Books 
hinlegen dürftest. Da sind wir 
megabillig gegeti!) 

"Dunkelmalerei" 

Sagt mal was ist denn mit Euren 
Screenshots los??? In Ausgabe 10/92 
waren manche Shots viel zu dunkel 
und unscharf; außerdem fehlten 
manche Farbverläufe (z.B. auf den 
Seiten 6-8, 42-43, 46, 48 usw.) (. . .) 
Wenn das weiter so geht werdet Ihr 
bald nicht nur einen (seit 1989) treu- 
en Leser los sein. Ich will nämlich 
auch sehen können, wiedas Spiel, das 
ich gedenke zu kaufen, aussieht und 
nicht blind Eurer Grafiknote vertrau- 
en (dann könntet Ihr die Shots näm- 
lich gleich weglassen. .) 

Daniel Möller 

(Anm. d. Red,: Über die dunklen 
Shots haben wir u ns auch rote Bir- 
nen wachsen lassen. Der Schuldi- 
ge für dieses technische Malheur 
wollte natürlich mal wieder nie- 
mand sein, und so bekam unser 
Volontär 100 statt der regulären 
50 täglichen Stockhiebe. Ich halte 
das für eine gute Lösung des Pro- 
blems. Auf jeden Fall haben wir so 
auch sichergestellt, daß Dinge die- 
ser Art nie wieder Vorkommen. 

Wie kommst Du auf den Dreh , 
daß irgendwo Farbverläufe fehl- 
ten? Hast Du etwa unbemerkt in 
unseren Unterlagen geschniif- 


felt? Hast Du irgendwo anders ge- 
schnüffelt? Etwa an einer Kleber- 
tube? 

Die Shots auf Seite 46 waren übri- 
gens nicht zu dunkel! Das Game 
sieht wirklich so aus. Ist eben ‘ne 
finstre Story. Und weg!) 

"Aufruf" 

Wie Ihr (Leser) wißt, erscheinen in 
den nächsten Monaten (Anm. d. 
Red.: Vorlaufzeit!) zwei sagenhaf- 
te Spiele. BC Kid von Factor 5 und 
Lionheartvon Thalion. Und wie Ihr 
(hoffentlich) wißt, könnten das die 
letzten Spiele von diesen zwei Her- 
stellern sein, nämlich dann, wenn 
sich die Games wegen den Raubko- 
pien schlecht verkaufen. Andere 
Hersteller werden folgen, bis über- 
haupt keine guten Spiele mehr für 
den Amiga produziert werden. Des- 
wegen: Bitte laßt doch das kopieren, 
wenigstens bei solch guten Spielen. 
Schaut doch mal: Games, die wirk- 
lich gut sind, erscheinen doch sel- 
ten genug, als das man nicht mal 
auf eine Kopie verzichten könnte. 
Ich meine, wollt Ihr in Zukunft auf 
Spiele wie Th rrican 3 verzichten? 

Es ist ein Wunder, daß überhaupt 
noch Spiele wie ‘Apidya’ und ‘Jim 
Power' auf dem Markt erscheinen. 
Und ganz allgemein: Wenn nie- 
mand mehr auf Amiga produziert, 
gibt’s auch nix mehr zu kopieren. 
Und was machen die Cracker dann? 
Zum PC rüberwandern? Oder viel- 
leicht zum neuen Atari Falcon 
Computer (wenn er populär genug 
ist)? Dann wird es mit diesen Com- 
putersystemen auch bald vorbei 
sein, auf jeden Fall was die Produk- 
tion von Spielen anbelangt. 

Also, rafft Euch auf und kauft die 
Spiele, die es wert sind, gekauft zu 
werden. Dies ist die letzte Chance, 
den Amiga vor dem Untergang zu 
bewahren. Den kleinen Bruder, der 
C-64, gab es doch satte 10 Jahre 
lang. Wäre doch gelacht, wenn dies 
de r Amiga nicht auch sch affen wü r- 
de,oder? 

A. Held 

"Monströs" 

(...) ‘Alien 3’ prangt es dem ge- 
schockten Monsterfreak auf dem Ti- 
telblatt der ASM 9/92 entgegen - und 
tatsächlich: auf Seite 9 entdeckte 
ich ein erstes Foto der Kreatur. Oh, 
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Utah-lech Aclsti Conrnd« 

ADL'AMS 1 AMI Pt 

Wwm« Wtmd 

Am-infl Terre 

UIOTHFR WORLD 

AKEUW 


A \k Gairtfi umf Mk Mibdirh mt de/ 
deutschen Anktignp des Haritellen 


SPIELKONSOLEN - KONSOLENSPIELE 


39 95 

59.95 

19.95 
2995 
14 95 

19.95 
64 95 

44.95 
44 95 
59 95 
64 95 
64 95 
74 95 
49 95 

54.95 

BüWeömt. 54 95 

Bags Ikmny low 54.95 

Bunii fchta Deluu 49.95 

BiiplniE 
Ghmm 



49 95 
54 95 
6495 
64 95 
64 95 
5995 
6495 
64 ¥5 
64 95 
4995 

Drops im 59 95 

IkkTifa 

64 95 

Fl Io« ui 4 5p. Wopier 64 95 


F Qttfälm.. 

Guw; 
SJ.. 


(xembrrs 2 

HomeAkffle } , : 

Hook , ,, 

H'jn« Fff Red Di/obei .. 

Kid OH— 

Kidkni'js. 


Ll ! 

Hem«. 




50f«l 

Wcdnesi 


Menu Atar 1 ■ Du W4r. lode 

ftewn 

ttdiy Nwü 

NfllBtfllflS iflfKKS ' 

HcrfS Scoie 

......... 


mm — 

Pgdtan 

ftspötfffl 

Pcwfi»y2 


95 ftntßdius 


PhiCbI! • 0i GflUK 
PrinctiS IWieffe 


GFBwt 

Quonli 

__ 

SMmrWonlor 

S/npsom 

ShfeOrlfe 

Suh?^ Sbo* . 

Sdomo« (m 

Smly*s^Ms4 

SflHQf M 


.. 54.95 
49 95 
. 64 95 

44.95 
, /4.95 
. 64 95 
. 7495 
.. 6495 
. 6495 
. 5495 
. 4995 
. 4495 

54.95 
64 95 
5995 
5495 
5495 
64 95 
4495 
M 95 
6495 
4495 
4495 
4995 
64 95 
44 95 
64 95 
74 95 
4495 
49 95 
64 95 
64 95 
64 9 5 
4995 
54 95 
64 95 
64 95 
6495 
54 95 
64 95 
64 95 


mm.1 m 6495 

StelWhLond 44 95 

Sq» IX Pro JW ... . 49 95 

W Mutonr Hew Tufes 1 ... 44 95 
!m Mutant Tartfes I 4495 

TnNt 4495 

fMMrtnrf — 4495 

Tinfr loorfc . 4495 

1401 FELS 44 95 

Wijtmb *nd Wwtwrs — „„„ 4495 
4495 

ChoTenge ...... 21495 

CinMMinirKM 15995 

HCSSop« S«t 289 94 

7 twUTüfle P aü 4495 

4 Spes/ Adopter . 4495 

lÜfSTÖ CONEK SREOKING 


Mmüwlt 1 Joysfkk 
Mnf le Pi?« T«k h.na Sp 
*5 

HES SfMlebsiarei 
fieinigingssec: 


Starfijhu« 2 kypod 

Super Mckc Pew»! Bergt» 

4 ftp iMIffi 

AhE Rrvük 

flflftfe Of Otylies 

SndeQl M . 

MmMk 

UlC*rONME 

teBwqlicwOllt 

[ufiraiw {W — 

[optoJi FW 

(EfiewM I 

vnsfemuiiD 3 

Cffliwira Ntajo 


fywtte 21-1 tnüfiflce . 

Bcys W HuNtar „. r 

BefeOflhflCrwn 

t&mrLM 

Dfldfe Ekjgtm 2 

Doutle Ehmn 3 

Boulfe Dritte 

Elf, Moto 

Ontoopitj» 

fcidTAs.. 


DVttBUSTFR 

m 

f n^m Stiifli BxL Tlw . 
Endebdc« 

Fennt 


Guifet2 - 
Gcomes j _ 
GraSrn „ 
Hank . 


.... 2995 

3995 

22495 
94 95 
... 19 95 
.... 1995 
.... 79 95 
_ 1995 
7495 
749 5 
.. 94 95 
™ 7495 

94.95 

84.95 
._ 1099 

. EQ49 1 
... 14.9 
.... 94.9! 

. 94.95 
... 114.95 
. 94 95 
. 74 9' 
_ 324.9' 
_ 94.9! 
... 14.95 
. 114.9 
. 109. 

. 109 95 
™ 9495 
.... 74.95 

9995 

94.95 

ICH 96 
114 95 
... 114,95 
.. . 44 95 
... 109.95 
104 95 
74 95 
9495 
.... 94 95 
104.9 


Hunl ta Red (kiober 114.95 

HperSotcff 94.95 

bstiSwOfd 109.95 

MMku 109.95 

Jodja Chan Adm Cung Fv „ 104.95 

litiOH 94 95 

Knikmts B4 9- 


<Ln( Fu 

Legndgf7dkb^™ 

lifduHt ... . 
litfe hm 
l»GNta 

üüwrPooi — 

Manioc Mruruae 


Mortfe-^tadwa 1119$ 

Mitten? 94.95 

Mega Nun 3 94.95 

MN1 - 84.95 

mm* B*.« 

MjQfislH In Mv Pfrikei 109 95 

NE5 0p« Timewl Golf 74.95 

Hifi.%nk WiKld Cup 74.95 

Norfe And South 109 95 

» 2 94.95 

114.95 


* 94.9S 

meoncrat z 94.95 

U Pro AM Rxino 741$ 

flesrue Hangen „ . 94.95 

typ 74.95 

5hqdmittön*K 94.95 

Sh^wgoie 134.9$ 

Sdwf bsms 109 95 

Smcr^Qrjesf 14.95 

Smpsaits 109,95 

Stamms 2 t&ftw Werk) ID9.95 

5iß»tDi 0« , * 94.95 

ftOrfoe 94.95 

SfttUföttjeNy 64.9$ 

SnokÄRewfiigo 94.95 

Sotmuns Key .^. 1 . . 64,95 

Soktzfl ... 74,95 

Sta TraprU 94 95 

SlBftf» 114.95 

SupM Ate™ ßras 2 94.95 

$j SupM tew Bib 3 94.95 

5 SupöfÖlfHod - 44.95 

iS 5wtmfcS5*pw?ti 109.95 

$ Teen. Itartftnlafks 1 114.95 

le«.IA]lan' fern Turfes 2 114,95 

TmmNv? 109.95 

114.95 

5 TIKT TOOK JUMRTIM5 ... 94 95 

■5 Ion i Jtity 114.95 

$ TtirM BscoR 94 95 

Ton*Eod„^ 104.95 

5 ln« i field? „ 109 95 

9$ Trog 94.95 

Turbo taing 99 95 

Giratars 3 , 109 95 



_ 94 95 
7flkta2 -tetueöJhE...„. 94.95 
MEOADRIVE 

ÄUGNl?M SKT 369.95 

M^Drw(ahite5^}.... 274.95 

M®gt Dm t Senk 324.9$ 

ArlionRepIny^Mge 139.9$ 

Afcad«Powfl/6tkk 114.9$ 

__ 49.95 

m GEHE 139.9$ 

'$| kkred kjypod 44.95 

tim 


IAPANA 


.. 29.95 


nmmmwm, 

JOTWMEfiAfttSfiB 39.9$ 

ms» 59 95 

RmncRcwtoi ....... 399 $ 


JOYSTICK HmütGFNT .99.95 

15 Sohwre CuMilef , 94.95 

'S (AV/Gndi) 24.95 

" . . 24 95 

BSaSiifeireiweAkL 129,95 

'5| ÜSciktner 2 114.95 

AJejt Kidd 54.95' 

3 114.95! 

114 95. 


64.9' 

. ‘M 9$ 

... 94 95 
— . 74.9: 

... 74.95 
64 95 
109.9 MMsia DntgMft 


, 54.95 
114 95 
. 114 95 
. 139.9$ 
11195 


AmokfPnkw TetGtilf 

BAUMN 

Borwua Rratirm , 

8dc Rraen 

ßwoift Fnc« 

CutfönneGoniei . . 11495 

CHÜOt ROCK 114 95 

Cnbims 04.95 

EtafdRobinwteifeJI 114 95 

Dick IttKjr 119 95 

Dona» Dock 1 14.95 

E.A. Hrxbv _... 119 95 

EWOPSWt'tlOß SOCCER _ 114.9$ 

F 22 lt*wcBptaf 114 95 

Fn5hcd....„ 104.95 

114 95 

ÖHMllÄJSfflR . 114J5 

Soiib H i Gtosti 119.95 

HmdbaU 119 95 

Mto 104.95 

Jl. Dm# 10 fang $4.9$ 

Portal _ 119.95 

inm«M2 114.95 

Io* fomtim EMlfeofi 7 1 1 9 ,95 

JahnModfefr FootfeH2 114.95 

ttaChontate®..... 114.95 

Cb . 104.9$ 

L - 64 9$ 

Ntadfllfete 104.9$ 

Mtirtaim Hodcgy 114,9$ 

Motto Maße i - 119.9$ 

Moc/^to $4.9$ 

D^GoU ! 19.95 

Ott Run. 514.9$ 

104.9$ 

1 114.9$ 

PGAfolf ■ 119.9$ 

PhamsyStor? 74.96 

Phmsiijty Star 3 74.96 

tacOfSfemb $4.95 

Rttra Of Prwe' 139.9$ 

iondM ..._ 114.9$ 

Simpson - Spoce Mulonri .... 114.95 

Shiniie 1^ 7ha DdAhk 139 95 

So« Dw hkdtef «jg 114.95 

SpoceHcifi«? 64.95 

SptanMn. 119.95 

SmrOrfcii 119.95 

StarfÜ# 139.9$ 

SftuftOf 8 m 114.95 

Shidor 129.9$ 

Super HflngOo _ 114.95 

Super l+rdMi 114 95 

SitEM0NtfOGf2 114.95 

Supw Mor-Oft' Gsorrtf Piu 1 .. 114.95 

SrjOerSsBBo^totwf $4 95 

Super hwtaff Btadt 64 9$ 

S#tnd 0f VrnÄofl 129.9$ 

\tmm 114 95 

TflmiwHK 1S4.95 

THunfer Fora 2 114.95 

Iieium & Ed. 114.9$ 

TdU 114.95 

Td» CM Rw 1 1 4 95 

Tuttkon 119.9$ 

Wandef^flMOef World 139,9$ 

WwdnWrS 114.9$ 

«vNCnlMkfO 94. f 

WrgsfeWw, t 114.9$ 

2»Wra.- 114,95 

ZUBEHÖR ALLO IMEI 
59 9$ 

mmm* 9.95 



rA ^ h.1 

fajiJT- 
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1 

?4(ndt)Ha . 

, HCFV 1 

5. 

CopyAtfcnte 

HIEV 2 

10/ 

PUB1 C DOMA N (LASS CS BM.PC 

Kl tomaton 

..„HOT 1 

t* 

DCrlbHt .. 

W T 







All Uf Späte» 

CIV' 4 

20- 

Dvthi 2.1 

.._ HCEV 1 

5/ 


’ wt te M 

TljrMr 

Er# >r. fifft 

Ajfakajf 

_. h tt 1 

S, 

DrAeltyton ^ 

EV 1 

S- 

K,ai/i)(THir*T]lly T N; 

o t 

5/ 

Rpjm 7 ■ 

. v 1 5.- 

ßllt 

H 1 

s 

Etter 

HCE ? 

10/ 

lül^Fjl&r. 

HQV 3 

IS/ 

Kototmn 

M 1 5- 

Bnck^jrmnwi. + Skat 

FV 2 

10. 

F^timnung 

HÜV 2 

11 

Ingw^dMrn 

H 2 

10/ 

tcd*H# 

IV 1 5 



EV E 

$, 


«CEV $ 

25/ 

tmen$Mflngkui! 

H T 

5/ 

ScurtapEi Adhb/Vfüumipi 

m P 

&ut* Gert und Scnhun? 

V 2 

10; 



•fflmiMrt . . 

H 2 

10/ 

kjgbftning ?mvi 

c 10 

$0/ 

Spwewninnng [ 

CEV 2 I D ■ 

lo* ÄJtflfifj 

_ i i 

5; 

ffluZPOO 

... HttV I 

5 k - 

Mcnspoty 

H 1 

5/ 

Stadls Ulf Sei City 

MV T 5 

1 

_ V 3 

15/ 

Fnd-$ntnfkflM 

„„„ V 2 

10/ 

tAHB-fqck 

IV 2 

10/ 

Stil , ,, , „ ,, 

H i 5/ 

Br«n\|iijd# 2 . .. 

IV 2 

TO,- 

15/ 

üsehmtf + Mtei „ 

IV 2 

10/ 

fWiteCi App : Mjlp-rg ) 

V 1 

S/ 

Tiitfti , 

fV 1 V 

, 

3 

rriÄL^i^ 

HÖV 1 

5, 

F(jw,hnkk 

IV 1 

5/ 

Tetrc-Samnitog 

EV 5 25 



IV 1 

5/ 

Gakuv 

wer \ 

S/ 


... C 1 

S/ 

’J'^rulr.. , rtmlhj[^ 

K 1 5- 


rv i 

5/ 

['oidspiaicaitonof . 

V 1 

5,- 

PVrv IobL 

V 1 

S/ 

VGA (A0- Ume, 

V 2 ID- 

CgrMvCid — 

H 1 

5/ 

HöuifeiRbuLt. 

. hcfv 1 

5/ 

Popcorn 

11 1 

5/ 

VGA .Mflti Ir/iijij 

... . V 1 5, 

CapüHn { wn*. 

£ Z 

10/ 

Hndft5hw , 

H ( 

$/ 

PrMCnwr 

... 1 1 

5/ 

VGA $taa 

v $ 25 ■ 

Güte McriTfrAdwnrnffB 

EV 1 

5/ 

Hongbrng Mnh )oa^ ■ 

„ V t 

5/ 

Psor Schurrt 

HCtV 1 

5/ 

VGAHabu 

V 1 5.- 

C^imander Km l 

_rv i 

X 

Hugo-. Hqu-va DF tortH 

HCFV 1 

5/ 

RiM 

V 1 

5/ 

Vfln^jT 

V I 5 - 

Cöm|wreü'litfh«l _, H .— 

__ netv I 

5/ 

inn^üT lOiDfik-AjK ! 

_ ÜV 1 

5/ 

Iiurn 

1 \ 

S; 

ViTKM 

HÜV i $■ 

(wqwtn-loafc . 

»CtV $ 

25, 

lesp-Smnrnkmig 

V 2 

10. 

ficboM 

. - W 1 

5/ 

tvm Editor 

. HCFV I i 



SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- OM IPIIBUt DOMAIN CUSSItS AMIGA 

Uö! » Aitanfo * flilkird * Broker * (hess 2.0/iow ■ China Wenge ■ DGDfi • Daaih The • Downhifl Otcllenjl « Drop Cave ■ Dun^ean tapfer • Esfoxkey Simukilor ■ Ftehbier 

* Stört • Gddfwitw - Wto ■ Grondc * Grufh • bEnbur^r * IFBfli » Jump And Eun * Kart * toity L»sw - M Focltiry/Mil * Mcrtfe Sfide * Medi F^t * ttoon Btei * 
Wort! * Ptmeftlo * Pprm&üfe * Peters Qtiest « p opu!«JS Sretitfce * Quijmcste! • Roll Ön + f^rpmide • Eimning Boy * SYS » Sense Pro ■ Sbäd ■ Spete Poker * Slot M Qui? * 
Sleinräicbep • Sfäirisdteg • Sionaqi * Terais * Terror Liner - Thunder Mim * Ifc * Tawers/Coac-MilraJton »Tirdty * todting • Tun? The * Wizzys Qtfflsf * Ztifur * lerg 

ANWE KO ER PROGRAMME - jeder Titel 10,- DM 

Adrett-tei ^ Afnigp&ni - AmtgaGags * AnaM (gepacksl * Antiritus Disk Spetio' * Bellte isle Map Editor • Budiwlking * Btrtesligp * taess Pc-nr - CNcJcitas ? * DFÖ4h$k • 
DOS-diilihes 7 • Diskey 2,0 • Fdlschüle* FestpttertÜite * File Wester ■ firepewe? Mop-EdiTcH * GlrcrMcn KanlavenraTurg * Grdi-Disk ■ Jezzhwich (1 WS) * Koprer-Progiomme 

* Latel V 2.0 - Labelpfinl 9 3,0 * W-CAD Atnrgc * H .S. Text • ProlHfläiiyßsL * R.Ö W (FunkiHR^enerctDr) * Sajuentef ■ SiroßenioriB * Svoet Print * TippKun * Iftdufcplty 

RACKS/ PROGRAMME ÜBER MEHRERE DISKS 

AnigfrSta* 30/ * Game Wwk Cteatw ?$,- < Ktt.ser 2/M 25/ * Stet M 1 25/ * Stör M 2 20/ * Slw Trek Sonder 40,- * Wizotö Df Sou«! 1 $/ 

SPIEiE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM • 30 Stück 00,05 OM 

ASW'De.'no Amiec *90 • Botlfediess • bilok.cn * (uptoin Pfansl • Coptive [spkelb) • Cm VDP tspidbor:- - Cosf/e Westet * (ettfuriofi Def. Of Rome - CJoud Kingdoms (spieibar) * 
(qtör) * Oov 0^ The Phnruo * Dy tut 0/ * Elnro Wisness Of Dntk • Eml, Hughes Im. Setcer * E?he Des (spieiber) • Escape Jabot Honsims • Extwmfinolar* E-Motian 
•FeÄ FimWt*f-29 Retofetw«Gd(k GeWins »Heund Of !he Shadüw + Intkinn Jentfö 4 (spirtbor> tvortwe • Jogsai XT 720 tspefinf) • James Pnrt*J«üfirH! d'Art und Sozume 

* Je? - Jumping Jackson • Kaiherirele die fspietoar} * Kb * iMQSfer * Legend 01 Eot^oi (spiel bei * Logical • ALegcKo-Mcrw • Oil Imct^ium (spidbör! * 
Pomdfwd '90 {ipldbotl ■ Pipempiw - Pn^ious * Powerdrome ♦ Fhjjnöyft » Rollte [ross - Huk Dongeros 2 ispielinr) * Wonkey bkrt I • Menkey Islotid 1 * Spoce Ace * 
Stiper Oft R«d Rocer {spirtbm) * Tie Breok * Twriean 2 {spiekii * Ultimi 4 Sllddnw - Vemn The Flytrap ■ Viking Child The * Walker The [1 WB) 


h-egiiw 

irinizwi 


| SOMDERAHCBOIE - nur solange der famt nxb! | 

Bard's Teile 3 Tbe dJL 

Bubble Babble F 

39 95 49.9$ 39.9$ 

29 9$ - - 

Buck Rogen 1 tlA 

44.9$ -44.95 

frcjfeie 

iw(«M 

Prtirai» Aewfl (64 1114(1 1 

Budokcn dA 

34.9$ - - 

KhA Ort ? Winniog fodks dA 

_ 24.9$ - - 

5,W.0.T.L 00 335 E 

— 44 95 

fdifomic Ganses dÄ 

24.95 - 24.95 

Küng. Of Chicago- £ 

, 79 9$ - 29 95 

SWÖfLE 

- - 94 gs 

IV 21*0 E. 

19 95 - - 

Xkti dA 

29 9$ —29.95 

SW0TLHE H2E 

- - 44 95 

[oncnitieCiniireriondA.. 

29.95 — 29.95 

An eg Ihn ktaeldV.^ 

-?9K - 

SW0TLP3IE 

- — 39 95 

Chw OF The Aiure BoimH dA 

49.9$ - - 

LA CrMkdo#n E 

— 19.95 - 

SW.O.T.L S 30E 

- - 39 9$ 

Dnmbusten The cA 

- 14,95 - 

inst Ninjir ? dA 

29 95 - - 

Schwert u A'sixpe 1+2 ofl 3+4 

— 29 95 - 

0 wr 5 dw 5 Afrika K Sten. rfV 

- 19.95 - 

LewierbOTd Golf F 

29.95 29.95 - 

Schwert u M.rzfe 5+6 ort. 7+8 . 

-29,9$ - 

fkinkle Dmienstan 0 « Äf 

- 29.95 - 

Mer Gadess 0i Phabus E 

1 1 l l l . 1 1 29.95 - 29,95 

SiarfligM 1 dA .. .. 

34 95 79 : 1 9$ 

Dneflif Miw 3 Prot. dA 

29.95 - - 

links Kurs ta Craek E 

___ _4495 

Siense Wie Sinuh dV 

- 29 95 — 

Efithonter { 

29.9$ - 29.9$ 

Links Kurc brentiful t 

44 95 — 44 95 

Summer Olymcriad dA ^- riirnrr .„ IT1 , 

29.95 - 29.95 

Ferrari Fflimuta 1 dA 

34 95 24.95 - 

links Kurs fitestone E 

44 95 - 44 9$ 

Swords Of fvnlmh' dA 

34 9S — — 

Ftjtil fotti ?3/ dH 

_ 9,95 - - 

links Im H’yott Dnrndö F 

- — 44 95 

lest Drive 2 Collection dA 

79 9$ 6^.95 r.;' ^ £ , 

Fk^mulansf 2 dV 

— 49,95 - 

ünks Kixs PinehtfsT f 

- -44.95 

Thunderthoppw t 

- 49 95 49 95 

FöÄball Mincger dA 

„ 9,95 - 9.95 

links Huts Itoon Noirt E 

- - 44 95 

Jliima 3 dA 

39.95 39.95 - 

fkrrison dA 

19 9$ - - 

UräsEttBavMQrtE ._ 

- - 44 95 

Ultimo 6 Cbsk cA 

■v; ^ +, ^ ^ 9S 

HilÄtos Gde &aknry t 

.29.95 - 29.9$ 

itöit« . 

49.95 2995 - 

Uliirwlrilogiel [? r 2 ( 3ldA.„ 

... — 74 95 - 

Nolb-iwiod Pfito cA 

14,95 - 

North & South M 

, . 29 95 44 95 - 

Ultima ThJdqis 2 (455) dA 

- 79 95 B9 95 

KollyMod Prritef Pm dA 

19.95 - - 

OÜ lmpe?iwn dV 

_ 19.95 9 95 19.95 

Up ferixepe dA 

-495549.9$ 

Impöriisn dA 

.3415 -34.95 

Oljinp-sd CgÜMiitn F 

79.95 - 29.9$ 

War Lwd aV 

- 29 95 - 

le B0 Toffen Uns fite Weh dV 

. 19.9$ 9.95 - 

PtawtUE 

29.95 “29 95 

War Land Siemmo OV 

-1995 - 

Jump Je? E - 

..9.9$ 9.95 9.95 

fupulous :IA 

34.95 - 34,9$ 

Wing CornfnanCE? t Güssic dA ,.. m , 

- - $9 9$ 

Eck Olt 7 F inal Wtelte d( 

.34.95 - - 

fbpülDus Piwrre&l hub dA . 

„19.95 - 19.95 

Winter Olympiad ßA 

■ 

o- 

7 

B 

Kick Off 2 Grarrts Eur^e dA 

74 9$ - - 

Pewennanger dA . 

39 95 —14 95 

Wizdr,'5HeortOIMoefs dA 


kick 0ff 2 Eelum EffOpe dA 

. 24.95 - - 

Ruins (PC15 Toll dA 

“ — 29.95 

Xenon 2 The Megofal dA 

29.95 - - 1 
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NLEITUNGEN (je 25 ) 

• KOMPLETT ÖSIINGEN (je 1 5,-) • 

LÄNE (je 15,-) 

- IN DEUTSCH 


[ . , 

Coicjueili of Iki Lang low 

1 f * 

find 1 svhEy Legenc 

. - - A 

* 

* L P A 

tofiktj kJ md 1 . 

_ ft Pf A 

Red Büftin 

■ - A 

Stnt &ek ?5th Atwetyify 

. 1 P 


- ■ A 

(iföe Of Ilse Ai\«% tert 

t P - 

fire Ettgade , 

■ ■ A 

ißt^'s(hasE3 _ 

1 ■ A 

■teil) liliri I 

L P * 

JE«! bgitnmg _ 

L * A 

sivigfcs 

- • A 

Maifeid Pints 

L t ■ 


A 

fish ... 

.. 1 - ^ 

flng'sömsrt 

i f A 

Kncuin 6 

- A 

tattanEfjfeg 

a 

Swigltorl 

■ ■ A 


■ ■ A 


l F 

Ftojumulnta 3 

- A 

iönj'süuKtS 

ft P} A 

M^SnI .. 

- ■ A 

Rnogofe Legwii InlBtepm 

*- A 

Siu#f? 

.... - ■ A 


' . - A 

Ittth Eilfkb Of Iryu 

.m 

Fbgsimulijtw 4 , _. 

- - A 

Kingfems Of Engkiraf .. . 

■ ■ A 

terom®»(&r 

„tf - 

friß Ol Meduse 

.. .... ft P) 

Stel Ikifef 

■ ■ A 


■ P ■ 


- P A 

Focintom Df Devons 

** A 

KnigH^ Df Legend 

L - A 

hir# 7etferd Ststy Iht 

.,- - A 

Rise Of The Drogw 

_ ft 0 A 

SrdfeCniaite_ 

A 


■ ■ A 


- - A 


a pi- 

Kdr ' . 1 ......... 

ft P) - 

Ocia 

_ { ? ■ 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI C PS ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dVJ! 


-'winc^ 

COrnfiTdriDrrt 




die weiteren Plätze 

(MIM 

C 44 «Ml ST IBM PC 

4. 

Wfflj Commonder 2 fl 

— 

— 94.9S 

i. 

Ctviliiatioi fl 

84.95 

— — 99.95 

6. 

«Hm 7 fl 

— 

104*95 

7. 

htriner Der dV 

79.95 

— — 89,98 

1. 

Schwane Auge Das fl 

— 

— — 89.95 

t. 

8wk Rogers 3 fl 

89,95 

— — 89.95 

10. 

Eye Of The BetwUef 5 dV 

84,95 

— - — 84.95 



INDIANA JONES 4 

iiN-Kir 

IBI-Htt - 


m s 


Menkey Island 2 

IIH-K fl 

MMN 


Wing Commander I Deluie Edition 

B ,1 S ind. Sdret iiisms 1 1 

71,« IH-Kfl IM, 95 


ES IST DA! 


das deutsche 

SZ//ZvP AKV/ZvV/K?.. 

A A* S r * *t 


Ein heißer Tip! 

Kunden, die vorbesteHen, hoben bei uns den Vofcang^ folls ein 
Liefert] ni einmal Nothsthobsclwterigk eiten hoben sollte. 


liou NfffRBt liefan wir inl. Ldhiij md dt. All. |i.T. kpl, 4M 

IIAPC 


S 

Castle Of Dr Braiit dV 

89,75 

1 

Cottenume: ke Mari dA , 

54.75 

E 

Cokind's Bauest The dA 

... . 54.75 

R 

R 

m 

ConquGshs ÖFThe Langbaw -dV ... 

Dogcer Of Amon fia tfV 


EtoQuest dV 



A 

ftentOf China dV 1+++H . 

9195 

u 

Kings flwsf 4 dA„ 

54.95 

fl™ 

Kitg'sOuesfS dV 

94,95 

E 

Lßfsure Surt Lany 1 - 3 dA 

147.95 

G 

Leisure Suit Larry 1 dA 

, 87.95 

A 

p 

Efifiute Sdt terry 3 dA 

Lersute Suil ifltty 5 dV ,,--, jr - 

.... 9C.94 
89.95 

A 

C 

Polke Ch»st3 A , ... 

89.95 

Quest For Öory 2 dA 

Rfw Of The Dromn dV 

94,75 

K 

Spate Quast 1 SCI dA 

. . 69.9S 

S 

Spots Quest 4 dV 

... 87 95 


ÜrnySeofEh dV .ä * 

„ 87.95 


94 95 


94 75 
89.75 
94 75 
94 75 


94.95 

94.75 

94.75 

94.95 

99.95 

94.95 
7195 

74.95 
94 95 


lern- und Anwendersoftwar« 

ftAquomm ft 149,75 

ft k* ft 147.75 

ft Cosim« „ ft 149.95 


MAN SPRICHT DEUTSH! 

uraa Angebot in Suftwore nit Anlertung oder kompteft dsuftdt 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


ftGlabe„.._ 
Pf Jfemdr 


ft 139,75 

ft 149,75 

AM 279,75 

AM 09,95 


Mut* Poitt 4 ^ 

Xlopy Tooßl ind. Hardwps 
IBM- PC Soundkarten IBM-PC 

Rsiksid SouadfeBTta IAPC 1 „ PC 797,95 

Rflicmt SnundVor^ StC 1 _ FC 7 W, 95 

Snural Kostet V ? 0 ft 197,95 

Sound ftioifef PRO rflcl MIDI Kir iflflMnfettf 3 1 ft 377,95 

Sound Eto^)» rM/MUBpsfli Für V 2.0 ... ft 47.75 

Sound BioslM CS-SflM tuuM ft 799,75 

AktorBorafi ■ BdriBb mii Netitoil oöm ftattwian möglich ... Pme 59,95 

Vn» BltEftr &«ibd*Kartt _ ft 799,95 

Z v b n H ä r allgemein 

4 MofkuHkkkiB iä IMteBOEUfegtei 34,95 

MorkettAüui Mrcnan , „., pwStfltk 4,95 

9,95 


Mousimm« 

Spfümiiwillwm lür 1 500 jiut Uhr 

Verlängerung Moretw/ iMmü/ioysrtd - 7 m 

kgh töflüiv Disketten 

3,5 1 209,75 in T 00 Stück 
5,25 * 117,95 \t 100 Stört 


59,95 

9,95 

deutle density 
3,5 * 99,75 
5,25 ' 59,95 


Pt Df mii 

Ami §4 

(M 

ITHWI 

iOGrßDt Games dA 

89.95 

— 

89,75 99,75 

1869 dV _ 

77.95 

— 

- 89.95 

AWffliffif Plncfis dA 

.. 77,95 

— 

— - — 

Ates Qf Äie Pacific dA 


— 

- S7 95 

Advertufers Ihe dA 

..... 69 95 

— 

69.95 84,95 

Air Bucks dA 





- 84.95 

Air Combcl Ates dA 

77.95 

— 

79.95 89.95 

Air Land Sec dA 

84.95 


- 87.95 

Arhus A 320 dA 

77,95 

— 

99 95 77.95 

Amberstür dA 

84.95 

— 

84,95 - 

AsbesOE Empire dA 

89.95 

— 

— — 

B 17 Flying Fovtress dA 

— 

— 

- 79.95 

Tale Constmct. Kit 


— 

- 79.75 

BanS'sIoie Trilogie dA 

— 

— 

- 89.75 

Sattle bJedA 

79.75 

HK 

- 89.75 

Bettle kshe Dato Disk 1 dA 

49.95 

— 

- 49.75 

Bircb Of h&f dA 

34.95 

— 

- 94,75 

Block CryptdA 

67.95 

— 

— — 

BlöckGdidV 

74.95 44 75 

74.95 77,95 

Broker King dV 

“ 

— 

- 77.95 

BuüdesÜgo Manager Prof. dV 

79.95 

— 

- 77.95 

Cedavei dV 

76.95 

— 

74.95 87.75 

Cßdavef Levds dA 

44.95 

— 

44 95 - 

CDstlesdV 

....... 69.95 


- 84,75 

Champsaas Of Krynn dA 

74.95 74 95 

- 74.75 

Chess Moster 3000 dA 

— 

— 

- 84,75 

CcHiquestotüf tfV 

79.95 59.95 

- 79.95 

CcrnquesiKlor Szena'ki Disk 

44.95 79.95 

- 44.95 

Cmise Faf A Cacpse dV 

™ 69.95 

— 

- 77.95 

Oaik Quwn Of Krytm dV 

— 

— 

- 89.95 

Öarkksnch dV ^ — 

— 

— 

-*119.75 

Derkseed dA 

— 

— 

- 7175 

Deolb Kiiigjils Of Kiynn dV 

79.95 74.95 

- 84.95 

OeutKhes Ahitoi Kor(K dV 

— 

67.95 

— — 

Double IkkiUe Bill dA 

84.95 

. — 

— . — 

Dune dV 

77.95 

— 

- 87,95 

Dungeon Moste dA 

— 

— 

- 84.95 

Elite dA 

67.95 

— 

- 67.95 





Tw 

st mm 

Pii|Tiii 

Amiga 

(- 64 

St iSB-H| 

Elite Plus dA 




- 94.95 

tshordA 

77.95 


- 79.95 

Elvira 1 dV 

79 95 59 95 79 95 81.95 

John Msdden Eeotbcl) dA .. 

67.95 





ftviro 2 dV 

.... 84.95 



- 84.95 

KtwtdV 

99.95 



99.95 79.75 

EpicdA 

79 95 

, 

- 84.95 

Kathedrale Die dV 

87,95 



- 89.75 

Epyx SpQfftf Gokl dA 

™ 69.95 

— 


Legend OPFoerghaillÄf 

74.95 

— 

74.75 74,75 

Etemam dV 


— 

- B9.75 

links Golf dA 

84.95 

— 

- 74.95 

Eye 0F The Behclder 1 dV 

79 95 


- 7975 

LoantdV 

79.95 

_p 

79,75 77.95 

M17AN:gbtha^dA 




- 99,75 

Lord Of Thebings 2 dA . .. 



- 84.95 

E ISStnke Engte 2 dA „ 

.... 84.95 



84.75 84 95 

im Of The lempir^s dV . 

79 95 

_ 

- 87.95 

E 19 Steiltlii fighte dA 

84 95 


84,95 87.95 

M 1 Tank Plntoon dA 

79,95 

* _L. 

79.95 94.95 

F 19vsM27 [emptandA 

_. 81.95 

— 

- 74.95 

Mod TVtoncistdV 

27.95 


- 27.95 


ACHTUNG! - NEUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! 

dA = deutsche Anleitung * dV = deutsch auch auf dem Bildschirm 


Foton 3.0 IMSDOS 50!) dA 

Fote Gote Of Down dV T 

Flpindotv 4 dV .. 


.... 77,95 


Gateway Io Sovogt frontier 79.95 

uestdA. 


Groboi Conquest 
GteWElkrdA,,., 

Golfe dV — 

Gfondmosrer Chess dA ... 

Great Courts 2 dA ... 

Gunship 2000 dA 

Gumhip dA ** 

Hord Hovo dA .. 


59.95 


84.95 

..... 59,95 


, 74.95 - 


. 57.95 
.67,95 


Horpoon 1.21 Botiteset 3 dA 44.95 

Karpoon 1.21 Büttteset 4 dA 44.95 

ttepoon 1.21 dA .•*. .„.84.95 

HfflpoonUl EätadA, 49.75 

Heioes 01 The 357th dA 

Hook dA „ 

HuroansdA . 


.59.75 
. 79,95 

Indkinc Jones 3 Advenftiie dV 67.95 
Enduroc Jones 3 Afetwe VGA dV — 


- - 97.95 

- 77.95 - 

- 149.95 

- 89.75 

- 9975 

- 89.95 
59,75 69.95 

- 84.95 
74.95 77.90 

- 97.95 

- 87.95 

- 67.95 77.95 

- - 4195 

- - 44.75 

- - 89.75 

- - 4975 

- - 84.75 

- 59.75 37.95 

- 57.95 67,95 

- - 07.95 


59.75 


Mild TV dV . 


Mamac Momiw dV ...,™ 

faprae Golf dA 

Mkroprose Grand Prix F, 1 . 
Midwmte 2 dV 


Monkey Island 1 dV 

Perfect Geoeftri The dA 
ftäCfwrsffidA 


Pitees ! dA 

Plan 9 Frao Outet Spate d V 

Pkmet's Edtw dV ... 

Pool 01 Referee dA , 

Pools Of Oarkness dV 


Pogutous 2 dA 


PiophecyOfTheSbdowdA,, 
Ouest £ Gkny dA 


... 71.95 

— 

- 89 95 

.... 61.15 44.95 

67,95 77.75 

... 69.15 44.95 

67.95 69.95 

.... 84.95 

— 

84.75 - 

.... 84.95 

— 

84.95 - 

.... 84.95 

— 

34.95 79.95 

... 79,95 

— 

- 87.95 

... 77.95 

— 

79.75 87.95 

.„. 34,95 

— 

- 87.75 

... 44.95 

— 

- 4175 

.... 77.95 

— 

- 84.75 

.... 67.95 54.95 

69,75 

84,95 

— 

“104.75 

.„„..KKK — 

— 

- 89.75 

.... 39,95 61.95 

- 69.75 

89,95 

— 

- 39.75 

79.95 

— 

77.75 - 

44.95 

— 

— _ 

67.95 

— 

- 84.95 


— 

- 87.95 

77 95 

“ 

79.75 87.95 

SCHICKEN Sl 

□ La 

P o A o Prg 



Pf w| runn 

a.;,. 

c*u 

ST 1» PC] 

Röilrüöd lyction dV 

84.95 



84.95 94.95 

RamporfcA . 



- 77.95 

Red Gorou dV 

S4.9S 



- S7 .95 

Berum Of Medusa dV 

Scenario Ihentie Of Wer dV 

61.9S 

- - 79.95 

44 95 69 95 79 95 

Setret Of SSver Blades dA 

779.75 



- 77.75 

Sensible Soccer dA • 

.69.75 



69 95 - 

Shcdowhofuh 

.79.95 



77.95 77 95 

ShurrtedV 




-114.75 

Silent SeFvtce 2 dA 

8195 

_ 

84.75 84.75 

Sim Ant dV.. 

.87,95 



- 87.95 

Sim City und Populocts dA 

Stm Earth dV 

.77 95 

— 

77.95 77 75 
- 84.95 

Saufl Crystol dV „„„,. ,, ,... 

.69.95 44.95 67.95 77.95 

Spac-e M.cix dA 

74,75 


. .. 

Specioi forces dA 

84.75 


84.95 99 95 

Spirit Of Adventurt dV 

69 75 

4495 

- 77.95 

Stör M 25th Annmtrsory 

STadsyte CaHedion Ho.l oV 

Storbite Sup« Soccer dA 

. 7175 49.75 
. 6995 49.95 

- 84.95 

- 79.95 

- 79.95 

Storltighr 7 dA 

67.95 


“ 79.95 

Statgeaberger ftatelmanogeT 

M\ Fin«i ftow dA 

Their Fiwsr Hattr Miss. 1 d 

Iittsuts Of Snv- Frontier 

. 57.95 
„79,95 
„ 34,75 

— 

- 67,95 
79.95 79.95 

44 95 34.95 

- 89.95 

Uhima 5 dA 

..77.95 49.95 


Ulteia Llnferworld dA 




- 89.95 

UMS 2 dA 

77.95 


77,95 89,95 

UMS 2 PkKteiKteditffl dA 


— 

“ 77.95 

Wing Corm 1 Sw. Miss. 1 atte 2 

Wing Commander 1 dV 

Wag tomm. 2 Spet. Op. T dA 

Wing Caimn, 2 Spft. Op. 2 dA ^ 

Wing Cosnm. 2 Speech Disk dA 

Winzer dV 

.,89.75 

! 67.95 

49.95 

- 44.95 

- 49.75 

- 49.75 

- 49.95 

- 77.95 

WtoriyA Ba» C.ForgedV_ 
World Wresdinp FedernHw 

„77.95 
.. 67.95 

44.95 

- 79,75 

Itk Mt Itratkon dV 

„67.95 

49.95 

67.95 69.95 




HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT | 


ALU ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT 


Fordern Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an! 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte 5/ 

bei Versand per Nachnahme ™ 10,- 

die Versa ndk osten reduxieren sich um die Hälfte: 

bei reinen Lösungshilfenbestellungen * ab 45,- 

bei Spiel-, Zubehör- und MischbesteHungen „ ab 100/ 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bet Masse per Scheck ödet Kreditkarte 12/ 

bei Versand per Nachnahme : 25/ 


SIE ERREICHEN UNS 


PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
5000 KÖLN 1 


PER TELEFON 


BISTEUAN NÄHME 


0231 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME 
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Feedback 


wohl ein Irrtum! Nach kurzem 
Nachlesen wird mir kundgetan, das 
Alien ist kein Alien sondern Theresa 
ürlowski. Nun ja, Freunde, ähem, 
da habt Ihr Euch aber ins Fettnäpf- 
chen setzen lassen. Die ab gebildete 
Dame hat mit Erotik etwa sowenig 
zu tun, wie das echte Alien mit ei- 
nem Tribble (Ihr wißt schon, die 
gurrenden Plüschkugeln aus Star 
Trek). Die liebe Theresa ist Porno- 
produzentin und nun erklärt mir 
mal, wieso Ihr die auf Eure pubertie- 
renden Leser loslaßt! Die Braut hat 
nix, aber auch überhaupt nix in Eu- 
rem und unserem Magazin verloren. 
Demnächst laßt Ihr noch die Mafia 
kostenlose Werbung schieben, die 
vielleicht die Unterstü tzun g der ASM- 
Leser bei einer Handelssimuiation 
nicht schlecht fände (hä, hä, hä). 
Sag was dazu, Uli! So, das soll es ge- 
wesen sein. Leider habe ich kein Tele- 
fon, so daß ich Euch meine Nummer 
nicht geben kann. Bleibt sauber, auf 
dem Teppich und gesund! 

Michael 

(Arm, d. Red.: Hey ; Mike, das 
weißt Du wohl? Du bist ja ein 
ganz Verdorbener! Neenee, die 
Sache liegt so: Nach eingehenden 
Gesprächen mit uns waren die Or- 
lowskis überzeugt , daß es besser 
wäre, doch kein Hardcore-Spiel 
zu produzieren , sondern eben et- 
was 'Erotisches ’ - was a uch im mer 
die darunter verstehen mögen. 
Das mit der kolo Mafia-Werbung 
hätte sowas. Da käme endlich mal 
Werbe-Pep ins Blatt. Wenn die be- 
zahlen würdet i, wäre es sogar 
noch besser. Medios gibt ’s bei un- 
serer Anzeigenabteilung.) 

"Fragen & WC" 

(...) 1. Wann wird Lemmings für 


den C-64 erscheinen? 

2. Werwird es vertreiben? 

3. Wo bekomme ich es so schnell wie 
möglich her? 

4. Wie grüße ich am besten meinen 
toten Hamster? 

5. Wer schenkt mir seinen Amiga 
3000? 

6. Was mache ich, wenn ich mich 
mein Schnürsenkel verläßt, mit der 
Begründung es gäbe noch einen an- 
deren neben ihm? 

Jetzt mal weiter im Text: In ASM 9/92 
behauptet ein Schreiberling, Ihr hät- 
tet behauptet Wing Commander wäre 
in C programmiert, und daß diese 
Programmiersprache aber für so ein 
tolles Spiel mit so fließenden Bewe- 
gungen viel zu langsam sei. 

Dazu folgendes: Erstens ist WC fast 
ausschließlich in Tlirbo-C program- 
miert, zweitens ist diese Sprache alles 
andere als langsam, denn C ist die 
maschinennächste Hochsprache 
überhaupt, und 'I\irbo-C++ ist von 
allen C-Dialekten der wahrschein- 
lich schnellste, drittens habe ich an 
jedem Fuß fünf C-hen und weiß da- 
her ganz genau wie schnell sowas ist. 
(...) 

Übrigens hast Du, Uli, wohl mal wie- 
der ’nen Knoten in der Brille gehabt 
als Du geschrieben hast, daß Du noch 
keinen blassen Schimmer von WC auf 
dem Amiga hättest, in derselben Aus- 
gabe 9/92 steht auf irgendeiner Seite, 
ziemlich am Anfang, eine hübsche, 
kleine Vorankündigung. 

The Electronic Designer 

(Anm. d. Red.: 1. Von Psygnosis 
war dies zu erfahren: Die Pro- 
grammierung erfolgt derzeit. 
Wann es letzten Endes erscheint 
ist aber nicht raus, da freie Mitar- 
beiter mit dem Projekt betraut 
wurden. 

2. Der übliche Vertrieb , der Psyg- 


nosis in Deutschland vertritt: 
United Software. 

3. Meinst Du auf die legale oder 
die nur fast legale Weise? 

4. Meinst Du auf* die indische oder 
die nur fast australische Weise? 

5. Der Mann mit dem Gras aufm 
Hut. Tel.: (0565 1) 1151. 

6. Zieh Gummistiefel an. 

Nach unseren neuesten Informa- 
tionen (hab ’ ich mir gerade aus der 
Nase gezogen ), ist WC nicht in C, 
sondern in F geschrieben, wie man 
unschwer hört, wenn man eine 
Soundblaster-Karte dran hat. 

Das Desinformations-Mißgeschick 
hab ' ich schon erläutert, tu dies 
aber für alle, die das Feedback 
nicht so gründlich lesen, wie sie ei- 
gentlich sollten, nochmal. DasFB 
jener Ausgabe warsehr. sehr früh 
fertig. Zu jener- Zeit wußte ich noch 
nichts davon, daß WC für den 
Amiga kommt. Diese Info kam, 
als die ASM schon fast dicht war, 
und das FB längstim Druckhaus. 

"Potentielle Fehler" 

Dem Brief von 'Binder’ aus der 9/92 
kann ich nur zustimmen! 99% aller 
Leserbriefe werden nach dem dort 
beschriebenen Verfahren geschrie- 
ben. Meiner ist da keine Ausnahme. 
Allerdings gibt’s bei mir erst mal 
handfeste Kritik: DerSpaceRat-Car- 
toon auf Seite 26 in der Ausgabe Nr. 
9/92 strotzt nur vor potentiellen 
Fehlem, Das fängt schon beim 
I.Bild an: Die rote Fahne rechts im 
Bild weist auf Kommunisten hin. 
Das ‘Fuckthe Rest’ geht deutlich ge- 
gen Eure älteste Tradition: Das 
muntere ausXen sämtlicher 
Schimpfwörter. Und daß der Zaube- 
rer von Oz ein (Uli) Mühl-Spiel ist, 
wissen wi r j a län gst schon alle . 

Im 2. Bild setzt sich das Chaos fort: 


eine’ Schuhcl ickmotivati on ’ fi ndet 
sich in keinem Bewertungskasten. 
Der Monitor zeigt eine Langensel- 
bolder Telefonnummer, unter der 
aber niemand zu ereichen ist. Und 
dabei hatten wir uns alle schon ge- 
freut, endlich Ulis Telefon, äh Tele- 
fonnummergefunden zu haben! 
Mats’ Lied scheint genau das Niveau 
zu sein, auf dem Ihr Eure Arbeit ab- 
wickelt, was aber eigentlich nur ei- 
ne Feststellung und kein echter Feh- 
ler ist. Aber das Schlimmste: Uli hat 
seine Sonnenbrille an Mats verlie- 
hen!!! Dieser Bruch der Etikette 
müßte eigentlich mit sofortiger Ter- 
minierung aller Beteiligten geahn- 
detwerden, aber wir sind ja nicht so 
und geben Euch eine Chance, nach 
Rom (oder auch Mekka) zur Beich- 
te zu fahren. Der typische Kampfro- 
bot ist nicht Dein Freund. Vertrauen 
Sie mir. Ich weiß, was ich tue. Der 
Rest des Cartoons (Mats 1 Ge- 
sichtausdruck, Space Rats Äuße- 
rung über den hochgebeamten Ge- 
genstand) geht von der Thematik 
her in Ordnung. Übrigens: habt Ihr 
ein Rohrpostsystem? 

P.S. Langenselbold liegt in Hessen, 
und Hanau ist die Reichshauptstadt! 
P.P.S. Rohrpostbombe schreibt man 
mit weichem dt. 

P.P.P.S. Unter (0. . .4/1.1.5.) meldet 
sich doch jemand, und jetzt wissen 
wir auch alle, daß Uli in Wirklich- 
keit eine 15jährige Frührentnerin 
mit Südostbayrischem Akzent ist. 
P.P.P.P.S. Der 2te (in Worten: Zwei- 
te), der 0. . . 1/2.. 88 wählt, bekommt 
eine echte (!) Sledge-Hammer-Son- 
nenbriüe, wie sie auch von Uli ge- 
tragenwird! 

P.P.P. P.P.S. Damit dieser Quatsch 
auch echt gedruckt wird: Uwe (ge- 
sprochen: UQ, wir lieben dich doch 
nicht. ..(...) 

Rohrpostbombe, Kommunique 1 
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Feedback 


(Anm. d. Red.: Wir Xen doch gar 
nicht mehr! Konntest Du nicht wis- 
sen, macht mir aber auch nichts 
aus, und eine rote Fahne hatte ich 
auch noch nie. . . meine Fahnen 
sieht man nicht. . . wenn Sie verste- 
hen, knick, was ich meine, knack. 
Meine Telefonnummer kann sich 
jeder I.i. t bei den' A uskunft holen , 
aber da bin ich sowieso fast nie zu 
erreichen - und wenn bah 'ich kei- 
ne Zeit ans Telefon zu gehen, oder 
die Musik ist zu laut, oder ich bin 
zu faul, oder' der' Ouzo zu gut. 
Außerdem hab’ ich meine Son- 
nenbrille nicht verliehen, und 
wenn hier einer irgendwas termi- 
niert. bin ich das immer noch - da 
brauchst Du mir überhaupt nicht 
mit strahlenden Hanauem zu 
kommen. Reichshauptstadt', wie? 
Du hast wohl schon Dein braunes 
Hemd im Schrank hängen / 

Eine Rohrpost haben wir auch 
nicht, aber Bomben nehmen wir 
ger n en tgegen (die leiten wir 
nämlich an die Abo-Abteilung 
weiter', hababa, JETZT wißt Ihr, 
warum das Abo immer drei Wo- 
chen zu spät kommt! leb Jahre 
übrigens gern mit der Bahn.) 

"Berufen" 

(. . .) 1. Ein Unverschämtheit!!! Was 
ich meine? Natürlich diesen ‘Me- 
gabrain(less)’. Um es kurz zu sa- 
gen, der Kerl spielt mit seinem Le- 
ben. Aber hierein Aufruf an alle Ata- 
ri aner: Ein echter Atari-Freak läßt 
sich von solchen vereinzelten Rufen 
nicht provozieren! Man muß wirk- 
lich Mitleid haben mit den TYpen, 
die sauer sind, ein VCS 2600 zu be- 
sitzen (grins). 

2. Ich glaube Du, Uli, solltest mal je- 
manden anders aus Eurer Redakti- 
on zur Beantwortung der Briefe be- 
rufen. Du machst das schon zu lan- 
ge. So lange, daß Du auf Fragen 
überreagierst (...). 

Und gleich wei ter mit dem Meckern : 
absolut schwachsinnige Covermo- 
tive (Ausnahme: 9/92)! Nehmt 
doch am besten immer das ‘Spiel 
des Monats’ als Cover (Laura Bow 1 1 , 
Ultima Underworld, Eure of the 
Temptress). 

Absolut unübersichtlich. Mein Vor- 
schlag: Editorial, Inhaltsverzeich- 
nis, dann Berichte, News, Messebe- 
richte, Interviews, Hardwareneu- 
heiten (Falcon 030), dann Er- 



klärung des Wertungssystems, Spiel 
des Monats, Computertests (geord- 
net mich: Action, Ad venture, Sport 
usw.). Rubrik Konvertierungen, 
Konsolentests, Kleinanzeigen und 
der Rest (ach ja, FB am besten vor 
die Erklärung des Wertungssy- 
stems). (...) 

Hein Blöd 

(Anm. d. Red.: 2. So? Wen würdest 
Du denn vorschlagen? Aber viel- 
leicht sollte ich auch nur ein ge- 
schicktes Täuschungsmanöver 
vornehmen und anstelle von 
Anm. d. Red.:' Anm. d. Stellv. 
Chefred. : ’ schreiben, Oder' ‘Anm. 
d. Oder ‘Bew. d. Glgkl.:’. Viel- 
leicht sollte ich auch Bestechungs- 
gelder verlangen. Pro gedruckte 
Zeile Brief soundsoviel Mark auf 
mein Konto in der Schweiz. . . 

Du meinst also wirklich, daß wir 
ein Cover wie das von Iure of the 
Temptress' auf die ASM pappen 
sollten. . . hüstel. Also: Es wird sich 
am Cover was tun. Mehr verrate 
ich aber nicht. Vielleicht habt Ihr ’s 
ja schon bemerkt. 
Unübersichtlich? Hallo. Mch Ty, je- 
mand zuhause? Wo ist das Pro- 
blem? Es ist alles bestem geord- 
net. Give it a try. Versuchte 
nochmal, wenn 's echt nicht klap- 
pen sollte, ziehen wir selbstver- 
ständlich in Erwägung, also wie 
soll ich sagen. . . könnten wir dar- 
über' nachdenken , aber wir glau- 
ben schon, daß so ein Haufen in- 
telligenter Mädels wie ihr das 
schaffen kann.) 

"Pascalisiert" 

Wer immer Red. auch sein mag 
(gibt ’s da nicht einen Fraggle, der 
Red heißt?). Naja, zur Sache. 

1 . Zum Brief von HcTss Dickpac. 

Es gibt für den Amigazum einen das 
PCQ- Pascal beim PD-Händler, und 
als kommerzielle Alternative Kick- 
pascal V2.1 von Maxon. Adresse ist 
der Zeitschrift Ostart (Anm. d. 
Red. : Hehehe! ) zu entnehmen. 

2. Joysticksuche 

Ich habe in einer Zeitschrfit einen 
neuen Competition Pro Joystick ge- 
sehen. der so klein war, daß er in ei- 
ner Diskbox paßte. So was war ge- 
nau meine Größe, da es jedoch in 
sämtlichen Läden, in denen ich ge- 
sucht habe nichts Vergleichbares 
gab jetzt meine Frage: War daß nur 


ein Aprilscherz oder gibts daß Teil 
wirklich, und wenn ja, wo??? 
3.CastleofDr.Creep 
Die Überschrift läßt es schon erah- 
nen, Nostalgie ist angesagt. Es gab 
auf dem guten aber alten C64 von 
Broderbound besagtes Spiel. Die 
Grafik war nicht so toll, aber das 
Spiel als Zweispieler-Game, das oh- 
ne großartige Ballerei auskam, sehr 
gut. Mich würde eine Umsetzung 
für den Amiga sehr interessieren. 
Gibt es sowas schon, und wo?? Oder 
gibt es irgend jemanden, der sowas 
schreiben möchte?? Als PD?? Wenn 
nicht, wie ist denn die Rechtslage, 
wenn ich so ein Projekt beginnen 
würde?? Könnte ich es als PD veröf- 
fentlichen, oder müßte ich erst die 
Rechte von Broderbound erwer- 
ben?? 

Oliver Subklewe 
(Anm. d. Red.: 1. Ok, alles klar. 
Hab' ich mir doch gleich gedacht. 

2. Müßte eigentlich jetzt überall 
erhältlich sein, 

3. Wüßte nicht, daß es diesen Me- 
ga-Oldie auf dem Amiga gibt. Na. 
wer kennt es noch? Bitte melden! 
Einer, zwei. . . tja, das waren noch 
Zeiten. , . 

Wenn Du mit dem Projekt starten 
würdest, wäre es natürlich opti- 
mal, wenn Du eine Einverständ- 
niserklärung von Broderbund 
hättest, aber wenn Du das Game 
einfach ‘Castles of Dr. Tweel' 
nennst, würde niemandem der 
Unterschied auffallen, Lemmon 
Curry Bundesbahn. Hauptsache 
ist. Du schickst mir ‘ne fertige Ver- 
sion zum Teste n vorbei - und we- 
he, es sind nicht alle Musiken 
drin!) 

"Was macht's 
schon?" 

Hallo! Das ist indisch, und ich muß- 
te lange im Wörterbuch nachschla- 
gen. Also würdigt diese Überschrift. 
Aber kommen wir zu dem Zeug, das 
mir auf der Leber liegt. ASM - nicht 
mehr Nr. 1 ? Eine alte Diskussion. Ich 
liebe es, alte Diskussionen aufzu- 
wärmen. Was macht’s schon? Man 
kann nicht alles haben. Und was ist 
Euch lieber? 100 Leute, die die ASM 
kaufen, und dann in die Ecke pfef- 
fern oder 50 Leute, die die ASM kau- 
fen, vielleicht sogar verstehen und 
Leserbriefe schreiben . . Jaja. . . habt 
ja recht. Mir wären die 100 auch lie- 


ber. Man muß sich ja auch ir- 
schendwie’s Brot verdiene (wieviele 
Roggenbrote bekommt man für 
7,50 DM?). 

Zum Titelbild: Super-Spitze-Einzig- 
artig, Muß so bleiben. Ist wirklich 
das Allerbeste, wenn man mal ver- 
gleicht. Wer zeichnet das Zeug ei- 
gentlich? Wer ist dieser ‘Tom’? Was 
es am Titel zu holen gibt, ist schnell 
wieder vergessen, wenn man die 
Tests sieht. Teilweise lieblose, farb- 
lose Gestaltung und immer diesel- 
be, öde Schrift. Könnt Ihr nicht die 
vom Titel auch im Heft verwenden? 
Hey, Uli. Wenn man so’n bekannter 
Star wie Du bist (Uli - bekannt aus 
FFF.,. Film, Funk und Feedback), 
kann man dann noch in Ruhe aufs 
Klo gehen, ohne daß gleich Auto- 
grammjäger durch die Mauer bre- 
chen. Dann könnntestDu doch Ein- 
tritt verlangen: Rundgang durch 
Ulis Klo: 1DM pro Person. . . 

Wer macht eigentlich immer die ge- 
schickten Fotos, die neben Deinem 
Feedback- Vorwort prangern? Zum 
Beispiel in Ausgabe 10, S/26. Ein 
Tip: Melde Dich mal zum Zwerben- 
wiegen an oder bei’n Wait Watchers. 
Gegen solche Fotos kann man ge- 
richtlich vorgehen. Oma hilft be- 
stimmt. 

Warum seid Ihr eigentlich so wild 
auf Abonnenten? Ja, gut. . .’s ist ‘ne 
Garantie, daß man sich die ASM 
mindestens 6maJ antun muß, und 
daß Ihr Eure Hefte los werdet. Aber 
ich kann Euch auch garantieren, 
daß ich mir die nächsten 12 ASM ’s 
kaufen werde. Auch ohne Abo. Das 
ist’ n Gewinn für Euch. Ich zahl frei- 
willig 7,50 DM statt 6,60 DM. Ich 
muß verrückt sein. 

Die Space-Rat-Comics werden im- 
mer schlechter! Die Ideen sind 
furchtbar alt und schwachsinnig. 
Neue Ideen müßten her - oder aber 
ins Altersheim für gealterte Mas- 
kottchen. 

Es ist nun wirklich nicht mehr aus- 
zuhalten: Die Fragen ‘Wieviel kostet 
die u. die Soundkarte’ oder ‘Was 
empfehlt Ihr mir, wenn ich das und 
das kaufen will’ gehen immer mehr 
auf n Geist. Gehört nicht ins Feedb- 
ack. Richtet doch ne extra Ecke 
daf ü rein , sonst wi rd’s öde. 

Meine Socken sind schwarz. 

Hey, keine Xe mehr im Feedback? 
Toll! Das muß ich ausnutzen: 
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V,mö = Vorbestellung möglich 


Cq 


1869 /dt 
A-Train /dt 

Aces of the Pacific /dt 
Adventure Collection /dt 
Air Support /dt 
Air Warrior /dt 
Ambermoon /dt 
Amberstar /dt 
Aquatic Games /dt 
ATAC /dt 
B-1 7 Flying Fortress /dt 
B.A.T. 2 /dt * 
Battle Isle /dt 
Battle Isle Data Disk, /dt 
Bitmap Brothers Collection /dt 
Black Crypt /dt 
Bundesliga Manager Professional /dt 
Carl Lewis Challenge /dt 
Centurion - Defender of Rome /dt 


^ & 

V ^ 

74.95 89,95 — — 

— 99, - 

— 84,95 — ,— 

66.95 74,95 — — 

59.95 — , — V.mö 

79.95 79,95 — ,— 
V.mö V.mö V.mö 

79.95 89,95 79,95 

59.95 — 59,95 
— — 89,95 — 

... — gg, . — 

79.95 84' 95 79,95 

69.95 89,95 — .— 

44.95 44,95 — .— 

59.95 59,95 59,95 

59.95 V.mö V.mö 

69.95 69.95 69,95 

59.95 79.95 59,95 

29.95 29,95 — 


Chessmaster 3000 

— 

79,95 

, 

Civilization /dt 

79,95 

94,95 

^ 

Comanche Maximum Overkill 

— — 

99- 

— 

Conquestador/dt 

74,95 

74,95 * 

74,95 

Crazy Cars 3 /dt 

59,95 

— . — 

— * — 

Curse of Enchantia /dt 

79,95 

79.95 

— * — 

Dagger of Amon Ra /dt 

— . — 

84,95 

— _ — 

Darklands /dt 

V.mö 

99, — 

— . — 

Dark Queen of Krynn 
Dark Sun 

66,95 

74,95 

^ c ,r 

— . — 

V.mö 


Das schwarze Auge /dt 

74,95 

84,95 

V.mö 

Der Patrizier /dt 

74,95 

89,95 

i 

Dune /dt 

74,95 

79,95 

t 

Dyna Biaster /dt 

69,95 

74,95 

69,95 

Epic /dt 

69,95 

74,95 

69,95 

Eye of the Beholder 2 /dt 

89,95 

89.95 

P ! 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 

t 

99,— 

f 

Falcon 3.0 /dt 

i 

94,95 

1 

Falcon 3.0 Mission Disk, /dt 

1 

59,95 

1 

Fi re and Ice /dt 

59,95 

“f 

59,95 

Formula One Grand Prix /dt 

79,95 

V.mö 

79,95 

Gateway 


74,95 

' i 

Graham Taylors Soccer Challenge /dt 

69,95 

» 

69,95 

Gunship 2000 /dt 

V.mö 

89.95 

i 

Gunship 2000 Data Disk, /dt 

t 

59,95 

i 

Harrier Jump jet /dt 

f 

99 — 

* 

Hexuma /dt 

89,95 

89.95 

f 

Historyline 1914- 1918 /dt 

79,95 

84,95 


Hook /dt 

59,95 

69,95 

59,95 

Hotelmanager /dt 

54,95 

59,95 


Imperium /dt 

29,95 

29,95 

29,95 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

V.mö 

89,95 

t 

John Madden Football /dt 

59,95 

t 

J 

Kick Off 2 /dt 

59.95 

i 

59,95 

Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 

19.95 

* 

V.mö 

Kick Off 2 - Return to Europe /dt 

19.95 

i™ 

19,95 

Kick Off 2 - Winning Tactics 
f-eather Goddesses of Phobos 2 /dt 

19,95 

i 

19,95 

' i "" 

89,95 

T 

Legend of Kyrandia /dt 

69,95 

79,95 

i 

Legend of Valour /dt * 

74,95 

74,95 

74,95 

Lemmings /dt 

44,95 

44,95 

44,95 

Lemmings Data Disk /dt 

44,95 

59,95 

44,95 

Lemmings 2 /dt 

V.mö 

V.mö 

V.mö 

Links 386Pro /dt 

■ 

99,— 

1 

Lotus 3 /dt 

59,95 

j 

59.95 

Lure of the Temptress /dt 

69,95 

79,95 


Mad TV /dt 

74,95 

89,95 

V.mö 

Mad TV Data Disk, /dt 

24,95 

24,95 


Might & Magic 4 

r 

74,95 

T 

Parasol Stars /dt 

59,95 

t 

59,95 

Perfect General /dt 

79,95 

89,95 

i 

PGA Tour Golf + Course Disk /dt 

69,95 

79,95 

t 

Pinball Dreams /dt 

59,95 

V.mö 

1 

Pinball Fantasies /dt 

69,95 

V.mö 

r 

Pirates /dt 

59,95 

64,95 

59,95 

Pools of Darkness 

66.95 

74,95 

T 

Populous 2 /dt 

69,95 

j 

69,95 

Populous 2 Data Disk, /dt 

37.95 

* 

37,95 

Premiere /dt 

59.95 

~ 1 

V.mö 

Quest forGlory3/dt 


79,95 


Railroad Tycoon /dt 

79,95 

89,95 

79,95 

Rampart /dt 

69,95 

79,95 

* 

Red Baron /dt 

74,95 

82,95 

* 

Red Baron Mission Disk, /dt 

V.mö 

54,95 

1 

Red Zone /dt 

59,95 

t 

i 

Rex Nebular /dt 

t 

89,95 

i 


Risky Woods /dt 
Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je 
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk, je 

Shadow of the Beast 3 /dt 

Sheriock Holmes /dt 

2|0Q0 

Silent Service 2 /dt 
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Sim Ant /dt 
Sim City & Populous /dt 
Space Quest 5 

Special Forces /dt 
Spellcasting 301 /dt 
Sports Collection /dt 
Star Control 2 /dt 
Star Trek /dt 
Street Fighter 2 /dt 
Summer Challenge 
Task Force 1942 /dt 
The Games "92 /dt 
The Humans /dt 
The Legacy /dt 
The Summoning 
Their finest hour /dt 
Their finest hour Mission Disk, /dt 
Troddlers /dt 
Turrican /dt 
Turrican 2 /dt 
Ultima 6 /dt 
Ultima 7 /dt 
Ultima 7 Data Disk, /dt 
Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 
Ultima Underworld /dt 
Wax Works /dt 
Ween /dt 
Wing Commander /dt 
Wing Commander Deluxe Edition /dt 
-Wing Commander + Secret Missions 1&2- 
Wing Commander 2 kompl. /dt 
Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 
Wing C. 2 Speech Accessory Pack 
Wing Commander 2 Deluxe Edition /dt 

Wizardy 7 
Wrestle Mania /dt 



89.95 

74.95 

79’ 95 

86!95 

V.mö 

59^95 


72,95 

V.mö 


69.95 

32.95 

66.95 

24.95 

24.95 

69.95 


V.mö 

74,95 

74,95 


Computer 

ZUBEHÖR s 

f 1 MB- Erweiterung für Amiga 

(abschaltbar & 

Uhr & schnelle Speicherchips) 49 , — 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga 139 , — 

4 Spieler-Adapter für Amiga 25 , — 
Advanced Gravis Joystick IBM-PC 75 , — 
Sound Biaster 2.0 /dt IBM-PC 179 ,— 
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 49 ,— 

Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 
Das Rollenspielebuch /dt 39,80 
Das Sound Biaster Buch /dt 49,80 


Das schwarze Auge /dt 75 , — 
F-15 Strike Eagle 3 /dt 99 , — 
Historyline 1914 - 1918 /dt 79,— 
Kings’ Quest 6 85 , — 
Lotus 3 /dt 59 , — 
Pinball Fantasies /dt 69 , — 
Sheriock Holmes /dt 89 , — 
Wizardy 7 89,— 


X- Wing 

Zool /dt 


89.95 

59.95 


89.95 

74.95 

84.95 

89.95 

66.95 

74.95 

74.95 

79.95 

69.95 

74.95 
99,- 

79.95 
V.mö 
V.mö 

72.95 

69.95 

32.95 

74.95 


49.95 
99, — 

44.95 

89.95 

84.95 

79.95 

79.95 

49.95 
99, — 


44.95 

39.95 
V.mö 

89.95 

69.95 
V.mö 


59,95 


72,95 

V.mö 


66.95 

24.95 

24.95 

74.95 


59,95 
59,95 — 59,95 


MEGA-HITS 


Amiga 

IBM-PC 

Amiga»85, 

IBM-PC 

Amiga 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 


— BM-PC 


59.95 74,95 — 

69.95 89,95 74.95 

79.95 89,95 — 

— , — 89,95 — , — 
— 37,95 — 

— 29,95 — 

59.95 — , 

— , — 89,95 — , — 
— 74,95 — 

79.95 79,95 79,95 


— So könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, ^ 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM ) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 
Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
^Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse^/ 


Bi 
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Feedback 


(Anm. d, Red.: Tom ist Tom. Der 
wohnt südlich, und in Sonder- 
ausgabe Nr. 11 befindet sich ein 
Bericht über ihn. 

Wie Dir sicher inzwischen a ufge- 
fallen ist, basteln wir beständig 
an der ASM - und derzeit kommen 
immer wieder mal neue Schriften 
ins Heft. Das straffe Konzept der 
vorhergehenden Ausgaben wird 
also wieder gelockert. D.h. auch, 
daß wir in eine Phase des 
Peinschliffs kommen - das neue 
Layout reift eben. 

Noch habe ich auf* der Toilette mei- 
ne Ruhe, nur unter der Dusche 
werde ich manchmal von vierge- 
streiften Quangas intellektuell 
belästigt. Vielleicht habe ich das 
aber auch nur geträumt, habe 
nämlich keine Ahnung, was das 
bedeuten könnte. 

Die Fotos ? Unterschiedlich. Wie 
Du sicher erkannt hast, entsprang 
das Bild meinem begnadeten Zei- 
gefinger. 

Die Sache liegt anders. Die nor- 
mal im Laden erhältliche ASM 
läuft über einen Verteiler, und der 
will GELD dafür haben , daß das 
auch klappt. VIEL Geld. SEHR viel! 
Auch wenn eine ASM im Abo nur 
6,60 Mark kostet, verdient der 
Verlag effizient mehr daran, als 
an einer, die übet' den Ixiden 
läuft. Für die Leute, die sich nicht 
übet * ein ganzes Jahr lang binden 
wollen, haben wir kürzlich das 
Halbjahresabo eingeführt. Also, 
wenn Ihr uns was Gutes zun wollt, 
abonniert! 

Was sollen neue Ideen im Alters- 
heim für Maskottchen? Ts, ts, ts. 
Um aber triebt den Gedanken 
aufkommen zu lassen, daß ich 
mich nicht ernsthaft mit Euren 
Anfragen befassen würde, dies: 
Bisher hat sich keiner so richtig be- 


schwert - den meisten gefällt ’s. 
Keeponwriting! 

Mann oder Maus? Stell’ Dich doch 
bitte wegen der zwei Anfragen pro 
Ausgabe nicht so an ! 

Mein Socken auch, die linke hat so- 
gar ein Loch. Und ein Letztes: Das 
habe ich wieder gut vereitelt, das 
mit dem A usnutzen, wie? haha! ) 

"Dämlich" 

Ich möchte mal eins wissen! Wem 
von Euch ist diese dämliche Über- 
schrift zu HOI eingefallen? Etwa der 
Rezensentin? Sowas hätte ich von 
Euch nicht erwartet. Diese stumpf- 
sinnige, abgewandelte, rechtsradi- 
kale Parole bei Euch im Heft zu se- 
hen erschreckt mich. Ich bin gegen 
jede Art von Radikalismus, egal ob 
von Rechts oder Links. 

Sven 

(Anm. d. Red. : Den Titel hat Klaus 
Trafford verbrochen \ an den ich 
das Wort übergebe, weil er die La- 
ge klarstellen möchte: 

1. Ist der 'Schlachtruf alles andere 
als rechtsradikal , sondern stammt 
aus Kamevalshocbburgen. Heute 
wird er überwiegend beim Sport, in 
einigen Gegenden sogar noch als 
Faschingsruf gebraucht. 

2. Finde ich das was in den neuen 
Bundesländern läuft absolut 

Sch Daß es Jugendliche sind. 

die sich von falschen Vorbildern 
leiten lassen, ist umso er- 
schreckender. Wen n sie selbst 
nicht einsehen , daß das, was sie 
tun, menscheftverachtend ist, 
kann ihnen elr nicht geholfen 
werden, Damit dürfte meine Ein- 
stellung zum Thema ‘Rechtsradi- 
kalismus’ klar sein. 

Was die Asylanten angeht, so habe 
ich auch meine Meinung - aber 


die hier kund zu tun . bedarf mehr 
als n ur ein paar Zeilen im Feedb- 
ack. Nur soviel: Wir haben hier in 
Eschwege einige politische Flücht- 
linge. Ich war kürzlich bei einer 
Familie aus dem Libanon , die seit 
Monaten auf ihre Aufenthaltsge- 
nehmigung wartet. Wenn man 
sieht, in welch' chaotischen Zu- 
ständen sie leben muß und wie sie 
von ‘ wohlgesonnenen ' Hausei- 
gentümern ausgenutzt werden, 
schämt man sich direkt, daß man 
selbst ein Deutscher ist. 

Soviel von Klaus.) 

"Veni, vidi, Piffy" 

Ob der Tatsache erstaunt, daß sich 
trotz des immensen Quantums an 
hinterfortzusptilenden Fäkalien im 
Feedback immer noch kein Schrift- 
stück an selbiges in meiner Korre- 
spondenzmappe findet, konsum- 
ierte ich fix, Euch eines zu faxen 
(was ich auch getan hätte, wäre ich 
imstande gewesen, eine Nummer 
auf den zahlreichen Seiten Eures 
Magazins zu explorieren - oder ist 
dieser technische Fortschritt sine 
vestigium (für alle barbaroi 
(griech.: Plapperer) und sonstigen 
der lateinischen Sprache nicht kun- 
diger Kreaturen: ohne Spur an Euch 
vorbei gerauscht?). Für alle asinarii 
und sonstige infantile animi unter 
Euch, die es immer noch nicht co- 
gnisciert haben: ja, es liegt voll und 
ganz in meiner Absicht hiermit den 
Diskurs um einige Themata wie: 
‘Fremdwörter im Feedback?’, ‘Intel- 
lektuelle raus?’ oder ‘Gratis-Fremd- 
wörter-Duden für alle?’ anzuheizen. 
Alle jene, denen solche Briefe 
mißfallen, weil sie sie nicht verste- 
hen (ob sie nicht in der Schule auf- 
gepaßt haben oder gar nicht in den 
Genuß einer humanistischen Aus- 
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bildung gekommen sind, ist egal), 
sollten sich nicht darüber aufregen, 
sondern der eigenen Horizonterwei- 
terung zuliebe eher ein Lateinwör- 
terbuch odereinen Fremdwörterdu- 
den zur Hand nehmen - man kann 
sich sowas auch ausborgen! Aberfa- 
cimus finem, ich habe auch ein 
paar sinnvolle (nur die subjektive 
Meinungzählt) Fragen an Euch: 

1. Warum sind Fußbodenheizun- 
gen grüner als vier? 

2. Wann kommt wieder einmal eine 
Gesamtaufstellug der Tips und Lö- 
sungen im Secret Service der letzten 
27 Hefte? 

3. Glaubst Du, liest diesen Brief ir- 
gendwer? Wenn ja, wieviele Dro- 
hanrufe werde ich erhalten? 

4. Wo ist die Aufstellung der letzten 
erschienenen Heftcover? 

5. Wie zum Teufel lautet Eure Fax- 
Nummer? 

6. Gibt es irgendeinen Bonus für die 
Leser, die wie ich seit ganz, ganz am 
Anfang (sozusagen bei der Genesis 
stultitiae) dabei gewesen sind? 
jetzt noch ein dickes Lob - gehört 
einfach in jeden Brief an Euch: Ihr 
seid auch retrospektiv analytisch 
konspiziert absolut kontraindikativ 
ratifizierbar - auch in der meta-eu- 
dalen Phase des postdorminalen 
homo ludens - und keineswegs peri- 
kulös dissoziert - wie manche kon- 
sterniert konstatieren. Ach ja, einen 
Cheat für Sim City hab ich auch 
noch (alle Systeme): Man nehme 
einen Becher Magerjoghurt, den 
man 14 Tage bei 41 Grad aulbe- 
wahrt hat, öffne selbiges und vertei- 
le es gleichmäßig über die Tastatur, 
während man 47 einhändige 
Klimmzüge an einem echten mexi- 
kanischen Galgen macht und dabei 
‘Get up, stand up’ von Bob Marley 
rückwärts singt (Gitarrenbeglei- 
tung nicht unbedingt notwendig). 
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Feedback 


ASM Inside 


Zack, schon hat man vier Vorhänge 
mehr. Sämtliche reaktionswillige 
anthropogene Wesen, bitte ich, von 
Peitschen und sonstigen Hieben Ab- 
stand zu nehmen. 

ScribbleB. 

(Anm. d. Red.: liebe Leser, will- 
kommen zu 'Psychiatrie Heute'. 
Immer mehr Menschen leiden an 
einer furchtbaren Krankheit. Sie 
wissen nicht, was sie tun sollen . 
haben Langeweile. Die möglichen 
sozialen , pädagogischen und 
nicht zuletzt unterballungswirk- 
samen Folgen dieser Plage kann 
man aus dem obigen Brief par ex- 
cellence digerieren. Kommen wir 
nun zu etwas völliganderem: 

1. Es ist 17. 45h, ich sitze nach ein 
stressigen , langen Arbeitstag im- 
mer noch im Büro, und mir fällt 
zu diesem Stuß keine witzige Ant- 
wort ein. Nur das-s-s-s-s: Ihre drei 
Minuten sind um, Lady ! 

2. Sobald wir einen Doofen fin- 
den , der das macht. Ich habe 
schon so eine Idee, wer das sein 
könnte ( neinneinnein , nicht der 
Bundeskanzler ; und auch nicht 
unser Chef-f-f-f-f und schon gar 
nicht Mrs. Nesbitt aus Harlowe). 

3. Keinen , weil weder Dein richti- 
ger Name, noch Deine Adresse an- 
gegeben ist. Was zahlst Du mir 
dafür, daß das so bleibt? Schließ- 
lich kriege ich jetzt mindestens 
fünf Briefe, in denen sich todern- 
ste User darüber * aufregen , für 
welch einen Schwachsinn der ach 
so wertvolle Platz im Feedback 
verschwendet wird, und warum 
ich diesen Platz nicht dazu ge- 
nutzt habe , IHREN Brief abzu- 
drucken, weil sich in dem näm- 
lich sinnvolle Fragen befanden. 

4. In Deinem Sammelordner. Wie 
denn, Du hast keinen ? 

5. Wim zum Teufel schaust Du 
nicht ins Impressum. Latein zu 
können gibst Du vor, aber nicht 
mal ins Impressum kannst Du 
schauen. Wo soll das noch hin- 
führen mit der Spezialisierung 
heutzutage? 

6. Gehen Sie direkt in das Gefäng- 
nis. Ziehen Sie nicht über Los. Zie- 
hen Siekeine 4000DM ein! 

Und nun noch ein Fernsebtip: 
Unter der Woche um 1 Uhr mor- 
gens auf RTL Nein nein , nicht was 
Ihr jetzt denkt! Comedy. Teilweise 
wirklich köstlichst! Und tilt!) 


FEED 




SPLITTER 


P.S.: Das T, das immer klin- 
gelt: Telefon. 

Karin Grabowski 

(Anm. d. Red.: Vielen herzli- 
chen Dank für diesen Bei- 
trag!) 


Und jetzt noch diverse Beiträge 
zu der ‘Tris’ -Aktion: 

-Flenstris 

Murdock 

-Terminatris 

-Elitris 

-Psygnotris 

Biber im Schlafanzug 

-Faul tris -für Uli 
-Streßtris- für Mats 
- Dopetris - für Krabbe & Co. 
-Aspirin tris 

Markus &Jörg 

(Anm. d. Red. : Nun ja. viel 
mehr hatte ich ehrlich gesagt 
auch nicht erwartet.) 


Ach, wird das Feedback jetzt in 
‘Ulis Privat-Flohmarkt' umge- 
tauft? Ich habe bei dieser Gelegen- 
heit ei ne Immobilie abzugeben. 
(...) 

Letzte Frage: Wird es dtis neue 
Game vom Verlag Teresa Orlo- 
wski auch in Kaufhäusern und 
im Versand geben, oder nur in 
Dr. Müllers Sex-Shop? 

Gailwahn 

(Anm. d. Red.: Nun, bisher hat 
sich noch niemand wegen 
meines Autos gemeldet - in- 
zwischen steht es aber auch 
schon gar nicht mehr zum 
Verkauf. Ätsch! 

Das O.-Game wird erotisch', 
nicht pornografisch Ja?) 
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Am 31. Oktober i 960 geboren, später vom COBOL- Programmierer -fa 
von Kontoführungsprogrammen zum COBOL-Spiele-Program- 
mierer auf einer Mainframe-Station. Nach der Enttäuschung über ^ 
die fehlenden Fähigkeiten des ZX80 ein Techtelmechtel mit dem 
Dragon 32. Danach mit Steve ’lürner zusammengetan, um in des- , 
sen Eßzimmer Spiele zu programmieren. Unter anderem ‘Pa- 
radroid’ , * Uridium’ und Tire & Ice’ . ™ 


o 

len. 


Welchen Hobbies gehst Du muh? Neben dem Programmieren die 
Musik. Guten Rock hören und auf der Rickenbacker (Bass) selbst spie- 


Bei welchen Freizeitbetätigungen findet man Dich nie unr? Ich sehe 
nicht ein, warum manche Leute angeln. Einen hungrigen Fisch zu terrorisie- 
ren, ihm die Lippen abzureißen, um ihn dann wieder ins Wasser zu werfen. . . 

© Welche Computerspiele gefallen Dir am besten? Alles, was 
schnell und gut spielbar ist - mit vielen Wahlmöglichkeiten für den 
Spieler. Die Gegner müssen intelligent und auch ein bißchen unberechenbar 
sein. Einer meiner Favoriten ist ‘Dropzone’ für den guten alten 800X1.. 

© Welche Bücher haben Dir am besten gefallen? Bücher. . . ich 
hab' mal eins gelesen - zn wenige Bilder! Zur Zeit versuche ich mich an 
Terry Pratchett. 


4Th Welche Hrt uon Dlusik sagt Dir am meisten iu? Rock! Rush, ^ 
Rush und nochmals Rush! Daneben auch Yngvie Malmsteen, Scorpi- * 
ons, Mangnum und Blue Oyster Cult. *** 

Welche Songs schöltest Du ab? Kommtdranf an bei welcher Gelegenheit. lk 
Manches ist gut für Parties, anderes besser live etc. «fe. 


Welchen Film kanntest Du Dir immer wieder ansehen? Ich ^ 

mag Science Fiction und Action. Alien, Aliens oder Predator stehen ganz 
obenaufmeinerListe. 

Uon welchem Film rätst Du ab? .Alien 3 hat mir gar nicht gefallen, . 
hauptsächlich wegen der vielen unnötigen Kraftausdrücke. ™ 


47^ Was hältst Du für die grüBte Leistung der Hlenschheit? Korn- jl, 
munikation würde ich sagen. Zu lernen, miteinander zu reden, statt . 
sich gegenseitig die Schädel einzuschlagen. ^ 

Welches ist die gröBte 5chnndtot? Die Plünderung der natürlichen Res- ßf 
sourcen. Wir heuten den Planeten ohne Rücksicht auf folgende Generationen ^ 
aus und richten ihn zugrunde. . 


Ö Wqs, ganz allgemein, magst Du? Qualität. .Alles, was gut gemacht ^ 
ist, gut aussieht, indem viel Mühe und Aufmerksamkeit steckt. ^ 

w Was magst Du nicht? Leute, die Dinge nur tun, um damit Geld zu verdie- 
W nen - auch wenn es falsch ist. Trotz Badeverbot schwimmen, Leute ausnehmen w 
^ und Dinge dieser Art. 
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SHADOWOFTHE 

BEASTIII 

System: Amiga , geplant für: 
empf. VK-Preis: 90 DM, Her- 
steller: Psygnosis, Enland, 
Muster von: Wial-Versand, 
8038 Gröbenzell. 


Die Chance steht nur eins zu 
einer Million. Und doch: Ur- 
plötzlich erhellt ein Blitz die 
sturmdurchtoste Nacht. Ein 
Funken schlägt aus dem 
rechten Triebwerk, Flam- 
men folgen. Die Maschine 
verliert an Mähe. Nur eines 
zählt jetzt noch: Das eigene 
Leben durch den Absprung 
zu retten; ein Sprung in 
dunkle, unbekannte Tiefe... 

er Sprung aus dem bren- 
nenden Flugzeug ist 
nicht nur ein Sprung 
zum Überleben, er ist 
gleichzeitig ein gewagter Sprung ins 
Abenteuer. Denn nun schickt Psygnosis 
seinen Helden wider Willen durch das 
undurchdringliche Gestrüpp parallaxen 
Scrollings. Grafiker und Programmierer 
haben sich nämlich wieder kräftig aus- 
getobt, haben die heißgeliebten Features 
der ersten beiden Teile von Shadow off he 
Ernst beibehalten und zudem noch ver- 
sucht, der Sache mal etwas mehr Pfeffer 
zu geben. 

Die Story ist d abei so bedeutsam fü r das 
Spiel wie so mancher grüner Punkt für 
den Konsumenten. Den Vorspann zu die- 
ser kleinen Geschichte kann man sich 
zwar mal ansehen, aber spätestens beim 
zweiten Spielen sollte man gleich von der 
nächsten Diskette aus booten. Dann 
nämlich geht’s unmittelbar zur Sache. 
V ier Levels stehen zur Auswahl, anwähl- 
bar als Zweiergruppen. Will heißen: Sind 
die ersten beiden geschafft, darf man sich 
zwischen dem dritten und vierten ent- 
scheiden. 

Vier Levels klingen nicht besonders 
eindrucksvoll. Aber jeder einzelne erweist 
sich in der Praxis nach kürzester Zeit als 
komplexer Fallenslalom für Jovstick- 







▲ Statt heißem Öl ein kleines Kugel-Demo 


und Gehirnakrobaten. Das zuweilen 
problemlose Herumstolzieren auf den 
nett verzierten Plattfonnen verleitet z.B. 
nur zu schnell dazu, urplötzlich ins Ver- 
derben zu laufen: Von einer gru fügen 
Burgzinne regnet es nämlich statt 
heißem Öl plötzlich ebenso tödliche gol- 
dene Bälle. Und die Plattform zur Über- 
querung der Schlucht läßt sich erst bewe- 
gen, wenn der versteckte Schalter gefun- 
denwurde. 


Jump-and-Run-Elementen, na gut 
(rumlaufen und -suchen und so), doch 
der neue Spielwitz tut dem Konzept sicht- 
lich gut. Einen vierten Teil muß man 
deshalb nicht gleich aus dem Boden 
stampfen, dazu reicht die Puste dieses 
Konzepts wohl nicht mehr, aber die 
die solide Handarbeit von Beast III ist 
überzeugend. ■ 

MichaelSuck 


Gar nicht 
so schlimm: 

Istdas Le- 
ben ausge- 
haucht, 
darf man 
die Beerdi- 
gungge- 
nießen, 



Zugegegeben - von großer Rätselhaf- 
tigkeit sind die Aufgabenstellungen von 
Beast III nicht. Aber sie lockern das Spiel 
auf und bieten mal was anderes als die 
restliche jump-and-Run-Hetzerei, die 
sonst bei Shadow of the Beast geboten 
wurde. Aus alten Fehlern wurde also end- 
lich gelernt, die Ödness der letzten Teile 
beseitigt. Zwar liegt das spielerische Ge- 
wicht nach wie vor auf den “klassischen" 
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Solche Plattfor- 
men sind recht 
nützlich - aber 
leider mit tödli- 
chen Geschüt- 
zen bestückt. 
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CHE ETAH VERLOST 



IHR WOLLTGEWINNEN? OKAY 

SCHNELL DIE ABGEBILDETEN CHARACTERISTICKS 
IDENTIFIZIEREN 0@@0© UND EINE POSTKARTE 

MIT DEN NAMEN AN FOLGENDE ADRESSE SENDEN: 


, ASM-REDAKTION • POSTFACH 870 • 3440 ESCHWEGE 


KENNWORT: 
CHARACTERISTICKS 














EINSENDESCHLUSSISTDER 11.12.1992 (DATUM DES POSTSTEMPELS) 
DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN 


Action-Konvertierung 


CLIK-CLHK (PC) I KILLERBDLL (PC) 


Test in: ASM 5/92 (Ami- 
ga), Hardware: mind. 
286/8 MH Z/ EGA/VGA 
Hersteller: IDEA, Italien, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
DM, Muster von: Her- 
steller. 


▲ Für Einsteiger 

Clik-Clak ist das perfekte Game für PC-Spiel-Einsteiger fror allem, 
wenn es sieb bei der Maschine um einen 286er handelt), da man 
CG hier sehr viel gemütlicher spielen kann als in der Amiga-Version, 
Die Maussteuerung erweist sich zwar als etwas fisselig, mit der 
Tastatur geht's dafür umso besser. Und wenn man dann noch 
darauf verzichtet, die Soundeffekte aus der eingebauten Quäke 
"genießen’ zu wollen, macht das Game 'ne Menge Spaß. Die Test- 
Version crashte zwar ab und zu, der Fehler sollte aber inzwischen 

behöbe n sein . ■ 
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Test in: ASM 4/92, 
Hardware: EGA/VGA, 
Soundkarten werden 
unterstützt, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Her- 
steller: Microids, Frank- 
reich, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Bönen. 


▲ Rowdys auf Ball jagd 


Irgendwann in diesem Jahr hatte ich schon einmal von der Axt Ge- 
brauch gemacht. Nun wäre es fast wieder soweit gewesen, denn ich 
durfte die PC-Ausgabe des sagenumwobenen Killerball testen. 
Abgesehen davon, daß man zu Beginn erstmal auf allen 
Tasten rumhämmert, bis man überhaupt weiterkommt, wird man 
schier dankbar sein , wenn man keine Soundkarte besitzt: Nach 
der Titelmusik kommt nur noch dröges Geklopfe. Die Grafik sieht 
hinreißend schlecht aus, das Gameplay ist und bleibt mies. Müll- 
tonne, Du kriegst Besuch. ■ 
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Test in: ASM 10/92, 
Hardware: mind. 286er 
CGA; EGA oder VGA, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
Mark, Hersteller: Lori- 
ciel, Frankreich, Muster 
von: Hersteller. 


Hilf dem Gummiball 


Auf dem Rummelplatz dürft Ihr dem kleinen Gummiball zur Seite 
stehen und ihn geschickt über allerlei Hürden und Plattformen scheu- 
chen. Dabei müssen eine Reihe von Leckereien eingesammelt werden, 
denn nur wenn alles abgeräumt ist, zeigt sich der versteckte Ausgang 
ins nächste Level Dabei gilt: erst schauen, dann agieren. Denn so man- 
ches simpel aussehende Lei >el bat es ganz schön in sich. Ab Erleichterung 
gibt es übrigens eine Codeabfrage, die jedoch erst nach einem guten 
Dutzend Level das erste Geheimwort ausspuckt. Trotzdem ist und bleibt 

Bumpy’s ein Plattform -Ga- 


me, das seinen ganz beson- 
deren Reiz hat. Der Unter- 
schied zwischen Amiga- und 
PC-Version ist nur für Leute 
zu sehen, die immer ein Pi- 
xel in der Suppe finden. ■ 

cus 
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Test in: ASM 4/92, 
empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Micro- 
ids, Frankreich, Muster 
von: Die Cassette, 4950 
Bönen. 


▲ Da lacht die Koralle 


Um Himmels Willen, jetzt hat man den Rollerball-Verschnitt 
auch noch auf den armen ST umgesetzt. Der nervige Sound vom 
Amiga klingt hier noch etwas schräger, ansonsten ändert sich aber 
nicht viel gegenüber der anderen 16-Bit- Version. Das Gameplay 
ist immer noch bescheuert, die Grafik nach wie vor unterm Durch- 
schnitt und das Ganze mit 80 Eiern viel zu teuer. Abgesehen davon 
glaube ich nicht, daßessich überbaupleinerkaufen wird. Wer 's trotz- 
dem bra ucht: Wohl bekom m ’s. M 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 4 

Sound 1 

Spielablauf 2 

Motivation 2 

Gesamtnote 2 


»SEHR MANGELHAFT« 



38 


12^92 





















flction 

mmm 


MCDONALD LAND 

System: Amiga, geplant für: Atari ST, empf. VK- 
Preis: ca. 70 DM, Hersteller: Virgin, England, 
Mustervon: Hersteller, 


Was mag wohl dabei herauskommen, wenn ein 
Konzern, der sich üblicherweise mit dem Bra- 
ten von Frikadellen beschäftigt, einem Compu- 
terspiel Pate steht? 



in spritziges Jump&Run, das erstaunlich viel Spaß 
EM macht! Rund um McDonalds hauseigene Comic- 
Figuren Ronald McDonald, den Vogel Birdy und den 
gemeinen Hamburglar sind die eigentlichen Helden 
angesiedelt, zwei lockere Kids, die cool durch die vielen Levels des Mc- 
Donald-Landes hüpfen. Die Levels, die Euch erwarten, sind in poppi- 
gen Farben gehalten und phantasievoll auf gebaut. Es gibt Bäume, 
Höhlen, Trampoline, Plattformen, versteckte Gänge, und manch- 
mal müssen die Helden sogar auf dem Kopf stehend die Levels erkun- 
den. 

In jeder Region, die jeweils aus sechs Levels besteht und in denen 
sich ein Clubhaus befindet, sind versteckte Clubkarten zu finden. Mit 
den Karten dürft Ihr in den Club eintreten, und der jeweilige Club- 
Vorsteher (Ronald McDonald, Birdy etc.) gibt Euch einen Tip, wohin 
der böse Hamburglar, dem die wilde Hatz gilt, geflohen ist; das näch- 
ste Level wartet. Nachdem McDonald Land aus dem Hause Virgin 
mich einen langen Abend vor den Amiga fesselte, muß ich trotz an- 
fänglicher Skepsis einräumen, daß dieses Game wenig mit den PR- 
und Werbegames gemein hat, die mir bisher untergekommen wa- 
ren, Ein heißes Spiel, ganz ohne Buletten oder gummibärchen kau- 
ende Blondschöpfe! ■ 

hs 



▲ Einen Big Mac und 'ne Coke, bitte! 
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Für Eu ren GAME BOY 

Für Euer (Ninfendo) Entertainment System 



Weitere Informationen: KONAMI (Europel GmbH 

Postfach 560180. 6000 Frankfun 50 

Telefon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/9508 12-77 


F&P 92/313 PI 












QUEST FOR GLORY III - 


WAGESOFWAR 

System: PC {VGA, 8 MB auf 
Platte, unterstützt AdLib , Sound- 
blaster, Roland), geplant für: 
Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
120 DM, Hersteller: Sierra, 
Muster von: Hersteller. 


Tja, das hat man als glorrei- 
cher Held nun davon: Kaum 
hat man in einem Land für 
Ruhe und Ordnung, Friede, 
Freude und Eierkuchen ge- 
sorgt, schon geht der Arger 
anderswo weiter. Und 
natürlich erwartet jeder, 
daß man als echter Held 
nichts besseres zu tun hat, 
als auch dort die Kastanien 
aus dem Feuer zu holen. Na 
denn, auf in den Kampf... 







▲ Die Stadt Tarna 

igentlich hätte unser 
Held ein wohlbegründe- 
tes Recht, sich aufseinen 
Lorbeeren auszu ruhen: 
Die Geschichte mit der Hexe und den Bri- 
ganten, die damals die Gefilde von Spiel- 
burg unsicher gemacht hatten, war ein 
für alle mal erledigt, Auch bei der Befrei- 
ung von Shapeir vom Terror des fiesen Ad 
Avis machte unser Held eine gute Figur; 
der daraus resultierende Posten als Adop- 
tiv-Prinz von Shapeir hätte sicherlich ei- 
ne solide Grundlage für den heroischen 
Vorruhestand abgegeben. Aber es hat 
nicht sollen sein... 


Leider war die Ruhe nur vorrüberge- 
hend, denn das Böse schlug erneut zu. 
Diesmal im Lande East Fricana, der Hei- 
mat von Rakeesh, dem Löwen-Mann, 
und Uhura, der Simb an i- Kriegerin, die 
beide unserem Helden bei seinen Ruh- 
mestaten in Shapeir hilfreich zur Seite 
gestanden hatten. Und gute Freunde läßt 
man nicht im Stich, also ließ sich das Dy- 
namische Trio von Aziza, der Zauberin 
von Shapeir, nach East Fricana transpor- 
tieren, um den Gerüchten über Dämo- 
nen, die dort für Unfrieden sorgten, auf 
den Grund zu gehen. 

Trouble... 




In Tarna, gewissermaßen der Haupt- 
stadt von East Fricana, in der Löwenmen- 
schen, Menschen, Kattas und diverse an- 
dere ‘Lebensformen’ in Eintracht Zu- 
sammenleben, wird die die Freude über 
das Wiedersehen von Rakeesh und seiner 
■ Lebensgefährtin Kreesha sehr schnell ge- 
trübt. 

Die Leopardenmenschen, die schon in 
der Vergangenheit wegen ihrer magi- 
schen Fähigkeiten nicht sonderlich be- 
liebt waren, machen Ärger, und alle Zei- 
chen derZeit deuten auf Krieg hin. Der ist 
in Tarna zwar nicht besonders beliebt, 
aber wenn 's unbedingt sein muß... Im- 
merhin hatte man ja schon einen Ver- 
mittlungsversuch unternommen, der of- 
fensichtlich gescheitert ist: Von den Frie- 
densbotschaftern fehlt seitdem jede Spur, 
und da der Trupp von Reeshaka, der 
Tochter von Rakees und Kreesha, ange- 







fldventure 



▲ Lauschiges Plätzchen 


führt wurde, besteht für unsere Freunde 
natürlich doppelter Handlungsbedarf. 

Also macht sich der Held auf die 
Socken: Nach einem Einkaufsbummel 
inTarna geht es weiter zum Dorf der Sim- 
baui, wo sich ein erster Hinweis auf eine 
Lösung der Probleme findet: Die Leopar- 
denmänner haben den Speer des Todes 
gemopst und solange der nicht wieder da 
ist, ist an Frieden nicht zu denken. Jetzt 
brauchte man eigentlich nur noch die 
Leopardenmänner zu finden und ihnen 
den Speer wieder abzunehmen, aber so 
einfach ist das auch wieder nicht: Im- 
merhin sind die Herrschaften etwas 
schreckhaft und daher nicht so einfach 
zu finden, auchstehensieunter dem Ein- 
fluß eines bösen Dämonen. Das sind aber 
alles keine Probleme für einen echten 
Helden, der schließlich doch das Vertrau- 
en der Leoparden man ner gewinnen und 
das Böse in einem dramatischen Show- 
down besiegen kann. 

Im Urwald ist die 
Hölle los... 

Der Weg zum Erfolg ist aber ebenso hart 
und dornig wie die Savannen und Urwäl- 
der von East Fricana, in denen es vor Un- 
sympathen nur so wimmelt. Gutes Trai- 
ning aller Fähigkeiten ist also Vorausset- 
zung für das Überleben in der Wildnis, 
Gelegenheiten dazu gibt es genug, sei es 
im Kampf mit den Savannenbcwohnem 
oder mit Geschicklichkeitsübungen im 
Dorf der Simbani, Nicht zu vergessen 
auch der Apotheker von Tarna, der für 
seine Dienste allerdings noch einige Zu- 
taten benötigt. Die Suche nach diesen 
Zutaten belohnt mit Ausflügen zu so ro- 
mantischen Plätzen wie der Quelle des 
Friedens oder dem Baum des Lebens, er- 
holsame Landstriche in einer wilden 
Gegend... 


Quest for Glon III - Wages of War 
ist der erste Teil der Quest for Glory- 
Serie, der die inzwischen schon altbe- 
währte Kombination aus Icon-Steue- 
rung und VGA-Grafik von Sierra verwen- 
det. Für die Atmosphäre sicherlich ein 
Gewinn, denn die gelungenen Grafiken 
und der stimmungsvolle Soundtrack 
sorgen für ein ^fides Urwald-Feeling. 
Allerdings verlaipn die Kämpfe mit 
der Maus etwas schleppend, doch mit et- 
was Übung hat man die Monster recht 
schnell im Griff - manchmal ist eine 
überlegte Flucht besser als ein langwieri- 
ges Gemetzel, zumal man sich einige der 
Gefechte mit ruhigem Gewissen ersparen 
kann. 

Held in neuem Gewand 

Der Rest der Geschichte ist altbekannt: 
Den Helden, der wie gehabt Kämpfer, 
Dieb oder Magier sein kann (Mischtypen 
haben hier im Gegensatz zu den Vor- 
gängern nicht ganz so gute Karten), 


ordentlich trainieren und die Rätsel, 
deren Lösung je nach Spielfigur ablau- 
fen kann, lösen - das ist schon so ziemlich 
alles. Die Story ist nicht sonderlich kom- 
plex, das Setting erinnert irgendwie an 
Ihe Savage Empire (siehe hierzu etwa 
auch den Psycho-Test im Temple of 
fudgement _ ), aber was soll’s. Freunde 
dieser Mischung aus Adventure und 
Rollenspiel dürften ihren Spaß an der er- 
neuten Suche nach Ruhm haben, dank 
des moderaten Schwierigkeitsgrades 
können auch Einsteiger einen Blick ris- 


kieren. ■ 

Michael/ Won 
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Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an! Telefon: 021 1/63 30 06 


SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr: 


I. MIETEN SIE MIT 


Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND 
machts möglich ! 

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer 
die neuesten Computerspiele, Original 
mit Anleitung, einfach zu mieten. 


So können Sie zu Hause in Ruhe spielen 
und testen. 

Und dann neu und originalverpackt 
kaufen. 

Oder einfach zurückgeben. 






2. SHOPPEN SIE MIT! 


Alle SOFT & SOUND Filialen halten 
ständig Super Hardware-Angebote für 
Sie bereit, z.ß: 

A500 Speichererweiterungen 
auf 2,5MB DM 222,- 

auf 2,5MB m.Uhr DM 248,- 

auf 1MB DM 59,- 

auf 1MB m.Uhr DM 69,- 

3,5" Laufwerk DM 139,- 


Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 1 59,- 

Soundblaster 2.5, dt. Version, CD-Rom Schnittstelle 249,- 

Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,- 

Soundblaster 2.5+Panasonic CD-Rom Lauf 1.149,-/*37,- mtl. 
werk intern mit drei Spielen: Links, Faces, Jetfighter und über 50 Demos 
Soundblaster PR04+Ptmasonic CD-Rom Lauf- I.298,-/*39,- mtl. 
werk intern mit 3 Spielen: Links, Faces, Jetfighter und über 50 Demos 
Bi-Turbo Systeme Amiga 500 und 2000 
Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM mitlMB 499,--/ *29,-- mtl. 
Bi-Turbo System 68020, 32-Bit Rom mit 4MB 699,-/ *31,- mtl. 
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,- mtl. 

*Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und günstige Ratenzahlung! 


Druckfehler und Preisirrtümer Vorbehalten, alte Peisltsten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 

3. SCHNAPPEN SIE MIT 


Lange erwartet und nun, pünktlich vor 
Weihnachten, endlich da: 

Der Software-Discount 

So heiß und so aktuell, daß wir in 
Anzeigen keine Preise nennen 


können, denn kaum ist das Spiel 
im Angebot, schon ist es verkauft! 
Aber eines können wir Ihnen 
bereits versprechen: 

Wir bieten Spiele zwischen 

DM 4,90 und DM 49,90 


und keinen Pfennig mehr. 

Wenn Sie mehr wissen wollen, so 
besuchen Sie einfach Ihren näch- 
sten SOFT & SOUND-Discount und 
informieren Sie sich selbst über 
das täglich neue Angebot ! 


SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland 


W-1000 Berlin 45 

Osdorfer Str, 1 3 
Tel.: 030/7126932 
0-1034 Berlin 
Boxhogener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rohdenbergslr. 6 
Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beetfiovenslr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/458115 
W-2300 Kiel 
Sternstr.l 8 
Tel.: 0431/970046 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.: 0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechler Land Str. 47 
Tel.: 0441/501445 
0-3014 Magdeburg 
Braunschweiger Str, 1 04 
Tel.: auf Anfrage 


W-3100 Celle 

Im Kreise 1 6 
Tel.: 05141/214411 
W-3300 Braunschweig 
Holwedestr. 10 
Tel.: 0531/508231 
0-3300 Schönebeck 
Hornstr, 1 1 
Telefon auf Anfrage 
W-3340 Wolfenbüttel 
Heimstättenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
W-3400 Göttingen 
David-Hilbert-Str. 2 
Tel.: 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Sir. 81 
Tel.: 0561/39463 
W-4000 Düsseldorf 30 
Gneisennustr. 1 
Tel.: 0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Homtorsir. 20 
Tel.: 02131/278967 


Tel.: 02161/601556 
W-4100 Duisburg 1 

Ulrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 


W-4150 Krefeld 

Kölner Str. 485 
Tel.: 02151/300409 
W-4250 Bottrop 1 
Essener Str. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4290 Bocholt 
Nordwall 13 
Tel.: 02871/184123 
W-4300 Essen 1 
Moltke Str. 36 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Delle 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Str. 31 
Telefon auf Anfrage 
W-4400 Münster 
Ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/278515 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 


W-4600 Dortmund 50 

Stockumer Slr.420 
Tel.: 02131/759786 


W-4630 Bochum 

Herner Str. 383 
Tel.: 0234/531018 
W-4690 Herne 
Hauptstr.178 
Tel.: 02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
Schlaflhofstr. 1 
Tel.: 0521/138033 
W-5000 Köln 1 
Von Werth-Str. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
W-5000 Köln 41 
Gottesweg 1 49 
Tel.: 0221/446499 
W-5300 Bonn 
Sthiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-5400 Koblenz 
Morkenhildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-550Q Trier 
Zurkcrbergstr. 21 
Tel.: 0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich-Engels-Allee 296 
Tel.: 0202/81118 


W-5800 Hagen 

Bergischer Ring 5 
Tel,: 02331/26774 
W-5840 Schwerte 
Friedenstr. 2 
Tel.: 02304/2813 
W-5860 Iserlohn 1 
Hnns-Böckler-Str. 36 
Tel.: 02371/22433B 
W-5880 Lüdenscheid 
Forum om Sternplalz 2 
Tel.: 02351/21900 
W-6300 Gießen 
8ahnhofstr. 6 
Tel,: 0641/71967 
W-6348 Herborn 
Westerwaldstr. 4 
Tel.: 02772/41332 
W-6360 Friedberg 
Kaiserstr. 201 
Tel.: 06031/61917 
W-6520 Worms 
Luisenstr. 1 0 
Tel.: 06241/88444 
W-6600 Saarbrücken 
Stengelstr.8 


Tel.: 0681/582771 
W-5760 Arnsberg-Neheim W-6630 Saaiouis 

Lange Wede 30 Saarbrücker Str. 22 

Tel.: 02932/1 094 Tel.: auf Anfrage 


W-4050 Mönchengladbach W-4500 Osnabrück 

Neusser Str. 21 0 Petersburger Wall 1 7 

Tel.: 0541/586809 


W-665Q Hamburg 

Knrlsbergslr. 16 
Tel.: 06841/15142 
W-6670 St. Ingbert 
Ludwig Str. 14 
Tel.: 06894/382850 
W-6680 Neukirchen 
Bahnhafstr. 1 3 
Tel.: 06821/26797 
W-6750 Kaiserslautern 
Fabrikstr. 32 
Telefon ouf Anfrage 
W-6800 Mannheim 
Jungbusch Sir. 3 / Ecke 
Luisenring 
Tel.: 0621/101203 
W-7000 Stuttgart 40 
Straßburger Str. 45 
Tel.: 0711/874087 
0-7033 Leipzig 
DreilindenstT. 1 7 
Tel.: 0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr. 5 
Tel.: 0721/853360 
W-7800 Freiburg 
Lehener Str. 24 
Tel.: 0761/287112 


W-7850 Lörrach 

Kreuzstr. 104 
Tel,: 07621/49690 
W-8000 München 5 
Reichenbochstr. 33 
Tel.: 089/2021285 
W-8134 Pöcking 
Schlofiberg ! 

Tel.: 08157/4088 
W-8360 Deggendorf 
Metzgergnsse 5 
Tel.: 0991/30376 
W-8500 Nürnberg 30 
Findelwiesenstr. 37 
Tel.: 0911/467744 
W-8700 Würzburg 
Bergmeistergasse 2 
Tel.: 0931/12290 
W-8900 Augsburg 
Heini-Dittmar-Str. 1 7 
Tel.: 0821/581993 
W-8960 Kempten 
Kronenslr. 33 
Tel.: 0831/17762 
0-9102 Limbach- 
Oberfrohna 
Querstr. 1 5 
Tel.: 03722/3655 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Düsseldorf 30, Tel: 02 11/63 30 06 

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich. 



VISION 

System: PC (VGA, 10 MB auf 
Platte , Soundkarten werden un- 
terstützt), geplant für: Amiga, 
empf. VK-Preis: ca. 1 20 DM, 
Hersteller: Rainbow Arts, 
Kaarst, Muster von: Herstel- 
ler 


Ob das neue RAINBOW ARTS- 
Produkt nun Werbung ist 
oder nicht, in einem Punkt 
kann man sicher sein: Das, 
was VISION bietet, gehört in 
die oberste Etage in Sachen 
Originalität. 

ie IBS Münster suchte 
i und fand Ad Games und 
Rainbow Arts zur Ver- 
wirklichung ihres inter- 
aktiven Adventures, das den Spieler ins 
Jahr 2022 versetzt. Auf der Suche nach 
neuem Lebensraum wurde das Meer er- 
schlossen und ebendort der Rockfellow 
Tower errichtet, eine schwimmende Stadt 
in der Südsee, die sich auf mehr als 40 
Etagen erstreckt Sich dort zurechtzufin- 
den. wird einem relativ leicht gemacht, 
und als kleines Einstiegsbonbon gibt es lo- 
gischerweise eine Kreditkarte (durch be- 
sagtes Institut) und ein Stellenangebot, 
das aber nicht das Non-Plus-Ultra ist. 

ln der schwimmenden Stadt laufen 
recht merkwürdige Typlnnen rum, und 
derentwegen sollte des Spielers Hirn ein- 
setzen und einem flüstern: Hier stimmt 
was nicht! Korrekt - und dies gilt es her- 
auszufinden. Die meisten Informatio- 
nen bekommt man in einem Fahrstuhl, 
doch Gespräche mit anderen Personen 
sind ebenfalls empfehlenswert. Diese 
laufen im "Multiple Choice-Verf ähren", 
wie auch andere Entscheidungen im 
Spiel. Das Wichtigste ist, immer freund- 
lich zu bleiben, denn nicht zuletzt sind es 
Sympathiepunkte, die für berufliche, wie 





▲ Sushis gefällig? 
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Vision - 
flduenture 
und Rrcode- 
Gumes in 
einem! 














\ Harvn Tnafforfl 


▲ Wo ist meine Wohnung? 

auch spielerische Aspekte von Wichtig- 
keit sind. 

Nebenbei ist auch an ausreichend Es- 
sen und an Ruhe zu denken, die man nur 
in den eigenen vier Wänden findet. 

Landet man irgendwann im 1 1. Stock 
und besucht die Spiel halle, kann man 
tatsächlich spielen: Je eine Tetris-, Pac- 
man-, Breakout und Space Invaders- 
Variante - und togtcal, das seinerzeit den 
begehrten ASM-Hitstern erhielt, warten 
auf Euch. Die Grafiken sind überdurch- 
schnittlich gut. Rainbow Arts- Mitarbeiter 


◄ Gamb- 
ling Hall 


und bekannte Schauspieler wurden digita- 
lisiert und leicht "bearbeitet”. Das Scrol- 
ling ist sauber, und die Gestaltung der ein- 
zelnen Räume wirkt sehr einfallsreich. 

Daß eine bekannte Werbemelodie ver- 
arbeitet wurde und als Sound über Karte 
erklingt, ist kein Zufall. Die FX gefallen 
weniger gut, ist aber nicht so entschei- 
dend. An der Atmosphäre und am Spiela- 
blauf gibt es nichts zu rütteln, sehr viel 
Wortwitz, aber auch Spannung wird hier 
großgeschrieben. 

Die Maussteuerung (nur bei den 
'Spielen im Spiel' muß man manch- 
mal auf die Tastatur ausweichen) ist 
sehr komfortabel, Vision richtet sich so- 
wohl an Adventure-Einsteiger wie an 
Fortgeschrittene und ist - trotz der Werbe- 
absicht (immerhin hat die LBS Nord- 
rhein-Westfalen die ersten 15.000 Ex- 
emplare Jur 20 DM übern Tisch ge- 
kloppt ) unbedingt zu empfehlen. Es ist 
sozusagen die “Pizza für die 10. Etage” 
der Computerspiele. . . ■ 

KlausTrafford 
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Anzeige 



AMIGA 
IBM PC 
C 64 
SEGA 
NINTENDO 
Brettspiele 
CD’s 
Videos 
MC’s 
Comics 
Bücher 

auf über 
500 qm 


Der einzigartige 
Multimediashop 



L&P 

I Scharnweberstr. 25 1 
1000 Berlin 51 
Telefon: 412 10 98 
direkt am CLOU 
I Kurt-Schumacher-Platzl 
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Nun ist er also da, der von Rol- 
lenspielern langersehnte 7. 
Teil der Wtzardry-Reihe. Und 
ich sage Euch, das Ding ist ein 
echter Härtefall: Rätsel, daß 
Euch die Köpfe rauchen und 
Gegner, die eben mal im 
Vorbeigehen eine 
komplette Party 
plätten. Wenn 
Euch der Dun- 
geon Master 
schon zu hef- 
tig war, fangt 
gar nicht erst 
mit diesem Ga 
me an. 


▲ Neu bei Wizardry: Komplette Maussteuerung und VGA Grafiken 


„Knallhartes 

Rollenspiel 

miteHtremer 

Suchtgefahr“ 


▼ Wizardry- 
Autor David 
W. Brad- 

ley 


© abt Ihr gerade mal 300 
Stunden Zeit, ich meine 
richtig viel Zeit ( arbeits- 
los Knast, komplizierter 
Beinbruch mit Bändmiß und anderem 
Schnokus. gerade mal wieder solo, neu 
in einer fremden Stadt, verwitwet oder 
was weiß ich nicht allesß OK, dann seid 
Ihr geeignet für die Herausforderung, die 
Euch SIR-TECH mit Wizardry’ -Cru- 
saders of the Dark Savant stellt. 

Ultraharte Gegner und Rätsel können 
der jungen und unerfahrenen Party 
schnell die Suche nach dem Astral Domi- 
nae vergällen. Doch dieses Item ist genau 
das, was Ihr unbedingt finden müßt, be- 
voreinige andere Rassen damit eben mal 
ein paar Universell atomisieren. Klar die- 
ser Auftrag ist mindestens so wichtig wie 
das ständige Abspeichern. Die anderen 
G nippen, die sich um dieses Item 
bemühen sind nämlich nicht aus 
Da gibt es die Umpany, ex- 
trem militante Bazillen, die 
nicht minder ge- 
fährliche Spinnentier- 
chen sowie einer 
Unzahl von an- 
deren Fieslin- 
gen und 


natürlich der Dark Savant, Selten zu se- 
hen war bis jetzt auch, daß die kleinen 
Gegnercharaktere - die, die man schon in 
Scharen eben mal überrannt hat - die 
Party' urplötzlich mit einer durchschla- 
genden Waffe konfrontieren (Stichwort: 
Load Saved Garn e) . 

Eingefleischte Wizardry-Fans dürfen 
sich auf eine 256er farbenfrohe VGA-Gra- 
fik freuen, nachdem sie sich mit 16 Far- 
ben beim Vorläufer Bane ofthe Cosmic 
Forge abquälen mußten, Ergo: fast ein- 
wandfreie Bildbearbeitung des SIR- 
TEC1 1-Teams. Aber eben nur fast, denn 
hat man mal eine Kneipe entdeckt, guckt 
man immer noch auf leere Wände. Le- 
diglich ein paar wenige Textinfos verra- 
ten, wie es aussehen soll 

Anhänger der Haudraufundschluß- 
Mentalität dürften sich die Hände reiben, 
denn während die eigenen Partymitglie- 
der sich noch um den Aufstieg in höhere 
Level bemühen, kommen die Oberfies- 
linge in Scharen, machen einmal piep 
und . . . wohl dem, der alle Nase lang ab- 
speichert. 

Zum Glück gibt es sieben Magie-Level 
und ein Riesenarsenal an Waffen und 
anderen nützlichen Items, die gefunden, 
aber auch bei Halsabschneider und Co. 
gekauft werden können. 

Mit dem siebten Teil öffnet sich SIR- 
TECH übrigens den Weg in eine völlig 
neue Wizardry-Dimension. Denn erst- 
malig wurden Fantasy und Science-Fic- 
tion zusammengepackt. Dementspre- 
chend gibt es natürlich ein paar Mega- 


WIZARDRY 
-CRUSADERS OFTHE 
DARK SAVANT - 

System: PC (mind. 640Kbyte, 
Festplatte , 1 OMHz, EGA , empf. 
VGA , 386SX, unterst, diverse 
Soundkarten), geplant für: 
Amiga, empf. VK-Preis: 120 
Mark, Hersteller: SIR-TECH, 
Muster von: Softgold, 4044 
Kaarst. 
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— Mats meint: — 

Sir Tech läßt die Puppen 
tanzen! ‘Crusaders of the 
Dark Savant' wurde ganz 
auf die Ansprüche hartge- 
sottener Role-Player aus- 
gerichtet. die Wizardry- 
Glocken läuten eine neue 
Generation ein: nichts geht 
mehr ohne Maus, und 
selbst die altbekannte 
Menü-Orientierung weicht 
einem optimalen Hand- 
ling über Symbole und 
Icons, sieht man von fun- 
damentalen Notwendig- 
keiten einmal ab. Von der 
grafischen und akusti- 
schen Bereicherung ganz 
zu schweigen, vertieft Ihr 
Buch mit W7 in eine Ne- 
benwelt, die Schein gegen 
Sein einzutauschen weiß. 
Allein die Kommunikation 
mit und zwischen den Cha- 
rakteren macht einen Hei- 
denspaß, Ihr weidet sofort 
‘per Du’ sein und einfach 
drin in der Materie stecken. 
Die Siebte muß an einem 
Sonntag entstanden sein . . . 


öberfieslinge gibt es 
in Scharen 


»GUT« 




Mönche: Einmal Feind 


A ... und einmal Freund 


voitKmstereien. Lediglich einer Überar- 
beitung mußte sich das Skillsystem un- 
terziehen, das den Charakteren jetzt 
noch mehr Persönlichkeit verleiht. Der 
Vorteil dieser Methode liegt auf der Hand: 
In Wizard ry die Siebte darf die Party aus 
dem sechsten Teil nämlich übernommen 
werden. 

Audi in Sachen Bedienung hat sich ei- 
niges getan. Denn in CotDS wird fast aus- 
schließlich per Maus gefightet, gewürfelt 
und gerätselt. Nicht so doll ist die engli- 
sche Anleitung, die gerade für Anfänger 


▲ Extrem komplexes Skillsystem 


ein harter Brocken - sprich Lektüre für 
ein paar Tage - sein wird. Natürlich kann 
man auch bis Januar warten, dann soll 
die deutsche Übersetzung des Games 
kommen (na los. DIE Chance, ein paar 
mehr erklärende Bilder und detaillier- 
tere Bedienungsanweisungen für die 
Klickflächen zu bringen). 

Eine Geschichte über Wizardry wäre 
reichlich unvollständig, würde nicht 
auch einmal der Autor der Saga gewür- 
digt: David W. Bradley. Schließlich 
zeichnet er für die letzten drei Teile 
( Heart of Maelstrom, Bane of the Cos- 
mic Forge und Crusaders of the Dark 
Savant) verantwortlich; und zwar in Sa- 
chen Design, Story und Programmie- 
rung. Natürlich war Wizardry nicht sein 
Debüt im Bereich Spiele. Seine ersten 
Lorbeeren verdiente er sich bereits 1981 
mit Partbian längs. Nach zwei Jahren 
Entwicklungsarbeit darf sich Bradley 
zurücklehnen und genießen, wie tausen- 
de von Rollenspielern in die von ihm pro- 
grammierten Fallen tappen. Oder sitzt er 
bereits am achten Teil mit Sensurround 
Sound und Hyper- VGA-Grafiken? 

Mit Wizardry 7 hat er jedenfalls kein 
Game für Anfänger zurechtgebastelt. Al- 
Mein für das Auswürfeln der Party sollte 
man sich, so Wizardry-Crack Susanne 
Dieck von Softgold, mindestens zwei 
Stunden Zeit nehmen. ■ 

Marcus Höf er 
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Schicksalsschmiede 

Britannias Legenden künden von einer Insel, 
die vor langer Zeit im Meer versank. Dort herr- 
schte einst ein grausames Ungeheuer, das von 
einem Mann überwunden wurde, der später 
zumAvatarwurde... 


ULTIMA VII- FORGE OF VIRTUE 

System: PC fm/W. 386 SX/20, 2MB RAM , 2 1 MB Fest- 
platte, VGA, Ultima -The Black Gate, unterst. Roland, 
AdLib, Sound Blaster, Sound Blaster Pro}, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: ORIGIN, USA, Muster 
von: Hersteller. 


ord British errichtete drei Schreine auf der Insel des 
Feuers. Sie waren der Wahrheit, der Liebe und dem 
Mut geweiht. Nach der Katastrophe glaubte man die- 
se Schreine auf immer verloren, bis eines Tages die 
Insel sich wieder aus dem Schoß des Meeres erhob. 

Soviel zur Vorgeschichte. Um die Wartezeit zu überbrücken, die 
uns immer noch von Ultima MI, Teil 2 trennt, präsentiert Origin die- 
ses Abenteuer, das inmitten einer abenteuerlichen Welt stattfindet, 
Forge of Virtue ist die ersteAdd-fn-Disk der Welt. 

Zunächst einmal braucht Ihr Ultima VI! -The Black Gate, um mit 
der Add-In-Disk die Insel des Feuers aus den Fluten vor Britannia zu 
lieben. Dort erwarten Euch komplett neue Abenteuer, neue Ungeheu- 
er, neue Burgen und neue Rätsel. Und das schöne daran: egal wieweit 
Ihr in den eigentlichen Abenteuern von The Black Gate gediehen 
seid, die Feuerinsel könnt Ihr jederzeit aufsuchen. Tatsächlich ist 
Forge of Virtue auch für die Zukunft interessant, die Euch in Ultima 
VII - Teil 2 erwartet. Auf der Insel könnt Ihr, wenn es Euch gelingt, die 
Geheimnisse zu lösen, ein besonderes Schwerterlangen. Diese Klin- 
ge und Eure, durch den Trip 
auf die Feuerinsel verbesser- 
ten Charaktereigenschaften 
könnt Ihrin Ultima VII -Teil 
2 übernehmen. Mit dieser 
Add-In-Disk hat sich Origin 
mal wieder was Feines aus- 
gedacht. Alle Ultima-En- 
thusiasten werden begeistert 
sein! ■ 

HeinerStiller 




A Ultima vom Feinsten 
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1B69 HANDELSSIMULATION DT. ANL VGA 89,90 

& Train vrä na an 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 7&9G 

AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA 95,30 

A MAZON ■ GUAR Dl ANS OF EDE N - VG A ■ 89, 90 

AMBERSTAR DT ANL VGA 09.90 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79.90 

ASHES OF EMPIRE KOMPL DT VGA * 95.90 

ATAlC. DT. ANL. VGA 95.90 

B 17 - MIGROPROSE ■ DT, ANL VGA 95,90 

BARD'S TALE CONSTRUCTlON KIT 72,90 

B A T, 2 VGA DT * 89.90 

BATTLE fSLE DT VGA 79 r 90 

ÖATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 49.90 

0IRDS OF PREY DT ANL VGA 99.90 

BUNDE SUGA MANAG E R PROF , VGA DT 79.90 

CAMPAIGN DT. ANL VGA * 79,90 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85.90 

CARRIERS AT WAR VGA 79.90 

CARL LEWIS OLYMP IC CH ALLENGE DT ANL. VGA 75,90 
C HESSMASTER 3000 VGA 75.90 

CIVILISAT10N KOMPL DT- VGA 99,90 

COM ANCH E - MAXI MUM O VE RK 1L L ■ VGA * 95 ,90 

CONCMJESTADOR KOMPL, DT VGA 79,90 

COOL CROC TWINS DT ANL. 65.90 

CREEPERS VGA DT. ANL * 89.90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA ' 89.90 

DARKLAN DS VGA 99,90 

DARK SEED VGA DT. ANL 85,90 

DAS SCHWARZE AUGE 

■ SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 89,90 

DUNGEON MASTER DT, ANL. VGA 79,90 

DY NABLASTE RS DT. ANL. VGA * 75,90 

ELITE GOLD VGA VERS. DT 85.90 

ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL- DT 89,90 

EPIC DT, ANL. VGA 79,90 

ESP ANA - THE GAME S 92 - DT , ANL 79.90 

EYE OF BE HOLDER 2 KOMPL DT VGA 85.90 

Fl 5 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL VGA * 109,90 

FALCON 3,0 NUR 386/25MHZ DOS 5 0 VGA 99.90 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65.90 

FLUGS! MULATOR 4 0 KOMPL. DT 1 39,90 

FS 4.0 SC ENE RY COLL CALI FGRN I A 85.90 

FS 4 0 SCENER Y DE UTSCHLAN D 52,90 

FS 4 0 SCENE RY GREAT BRITAlN 79,90 

FS 4 0 SCENERY RHE INL AN D/RUH RG EBIET 49,90 

FS 4,0 SCENERY TOR MITTELGEBIRGE 49.90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA ' 79.SC 

GATEWAY -ACCOLADE- DT ANL VGA 79.90 

GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL DT. VGA 89,90 

GODS DT. ANL VGA 75,90 

GLOBAL CONQUEST VGA 89.90 

GLOBAL EFFECT DT. ANL 75,90 

GOLF -DAVID LEADBETTERS - DT. ANL VGA 79,90 

GRAND MASTER CHE SS DT ANL 75,90 

GRAND PRIX UNLIMITED DT ANL. VGA 79,90 

GUNSHIP 2000 DT, VGA 85.90 

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL 59.90 
HARDBALL 3 VGA 75,90 

HARRlERJUMPJET DT ANL VGA ’ 109,90 

HEROES OF THE 357 TH. DT ANL VGA 85.90 

HEX UM A KOMPL DT. VGA 89,90 

HISTORY UNE BATTLEI SLE 2 VGA DT. * 89.90 

HONG KONG MAHJQNG VGA 75.90 

HUMANS VGA * 89,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA * 89.90 

JIMMI WHITE SNOOKER VGA 79,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 89,90 

KAISER KOMPL DT 75,90 

KINGS QUEST 6 VGA 99.90 

LASER SQUAD DT ANL. VGA 89,90 

LAURA BQW 2 : D AGGER OF AMON RA VGA 79,90 

LE ÄTHER GÖDDESSE S OF PHOBOS 2 VGA 99 , 90 

LEGEND DT. ANL VGA 75,90 

LEGEND OF KYRANÜIA VGA 79,90 

LEGENDS OF VALOUR DT. ANL VGA * 89,90 

LEMMINGS 2 DT. ANL VGA * 89,90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39,90 

LINKS SCENERY BARTON CREEK 39,90 

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 45,90 

LORD OF THE RINGS 2 DT ANL. VGA 85.90 

LOST TREASURES Of INfÜCÖM |20 TITEL) 105,90 

LOST TREASURES Of INFQCDM 2 (11 TDEL) 105,90 

LURE Of TREMPRES VGA 75,90 

MAD TV KOMPL DT 85,90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 65.90 

MANTIS DT. ANL. VGA 114,90 

MANT1S SPEECH PACK (2 MB SPEECH & SOUND) 45.90 
MEGA LO MANIA VGA OT. * 89,90 

MlGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT VGA 85,90 

MIGHT 8 MAGIC 4 ENGL. VGA 79.90 

MILLENIUM RETURN TO E ARTH KOMPL DT VGA 69.90 
MONKEY ISLAND 2 KOMPL, DT VGA 89,90 

NFL AMERICAN FOOTBALL VGA 69.90 

PALADIN 2 DT ANL 85.90 

PATRIZIER KOMPL. DT VGA 89,90 

PERFECT GENERAL DT ANL. VGA 89,90 

PLANETSEDGE VGA 89,90 

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL DT 85,90 

POOL OF DARKNESS KOMPL DT VGA 89.90 

POWERHITS BATTLE TECH 79,90 

POWERMONGER DT. ANL 75.90 

PROPHECY OF SH ADO W - SSI - 75.90 

PUSH OVER DT, ANL. 79.90 

QUEST FOR GLORY 3 VGA 79.90 

RAILROAD TYCOON DT 64,90 

REACH FOR THE SKIES DT ANL VGA' 85 90 

RED BARON VGA DT ANL. 89,90 

RED BARON MISSION DISK VGA 69,90 

REXNEBULAR DT. ANL VGA 115,90 

RlSKY WOODS DT, ANL. 75,90 

SARGÖN 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90 

SCENARIO KOMPL. DT. VGA 79,90 

SEA ROGUE VGA 79,90 

SEC RET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 76,90 

SECRET W EA PONS SCENE R Y DO 335 39,90 

SEC RET WEAPONS SCENERY HE 1 62 34 ,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90 

SECRET WEA PONS SC E N E R Y P38 35,90 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 34.90 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA • 99.90 

SIEGE VGA 75,90 

SILENT SERVICE 2 DT. VGA 89.90 

SiM ANT KOMPL. DT VGA 89,90 

S1M EARTH DT. VERS. VGA 89,90 

SIM UFE VGA* 89.90 

SKAT 92 KOMPL. DT 65.90 

SPACE CRUSADE DT, ANL. VGA * 69,90 

SPACE MAX KOMPL, DT VGA 79,90 

SPACE QUEST 1 VGA 85,90 

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL DT. * 79.90 

SPECIAL FORCES DT, ANL VGA 99,90 

SPELLCASTING 201 75,30 

SPELLCASTING 301 SPRING BREAK- VGA 79,90 

SPELLCRAFT VGA DT. ANL 89,90 

SPELUAMMER VGA 1 99,90 

SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 79.90 

STARCONTROL 2 VGA ' 79,90 

STARTREK 2S th ANNIV. KOMPL DT, VGA * 95,90 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT, 59,90 

SUMMER C HALLENGE THE GAMES VGA 79,90 

SUMMONING VGA 75.90 

TASK FORCE DT. ANL. ' 109.90 

TE AM YANK E E 2 PACl FiC I SLANDS VGA 79,90 

THEATRE OF WAR DT ANL VGA 79.90 

THEIR Fl NEST HOUR 69,90 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 39,90 

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 75,90 

ULTIMA 7 DT KUR2ANL VGA 59,90 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 39.90 


ULTIMA 7 KOMPL. DT VGA 99,90 

ULTIMA TR ILOGY - U4-S - DT KURZANL. 99 90 

ULTIMA UNDERWORLD - OT. KURZANL VGA 89.90 

UNCHARTED WATERS 99.90 

UTOPIA DT ANL VGA 69,90 

WARLORDS 65,90 

WAXWORKS VGA ' 79,90 

WAYNE GRETZKY 3 CE HOCKEY VGA ‘ 79,90 

WING CGMM. 2 SPECIAL OPE RATIONS 45.90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATIQNS 2 VGA 48.90 

WING COMM 2 SPE ECH P AC K 39.90 

- 386/486 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL DT. VGA 99,90 

WING COMMANDER MISSIONS 1Ä 2 JE 39.90 

WINTER CH ALLENGE DT. ANL VGA 75.90 

WINZER KOMPL DT- 75,90 

WtZARDRY 7 VGA 85,90 

WLZKID DT, ANL VGA 75,90 

WONDERLAND VGA 75,90 

WORLD TENNIS CHAMP.-SHlP DT, ANL 79. 90 

WWF WRESTLE MANIA VGA 69.90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL DT, 65,90 

PC/IBM Sonderposten 

ADV. DESTROYER SIMULATOR 29 r 9G 

ADV TACT1CAL FIGHTER 2 29.90 

ARKANOID 2 REV. OF DOH NUR 5.2 5 ‘ 29.90 

AUSTERÜTZ 29,90 

BARDS TALE 3 DT- ANL 29.90 

BATTLECHESS I DT ANL 29,90 

BATTLETECH 2 29,90 

BLOOOWYCH 29,90 

BUDOKHAN 29.90 

CADAVER DT VERS 39.90 

CENTURION PEF OF ROME OT ANL 29.90 

C HAM PION S OF KR YN N 34,90 

CHUCK YEAGERS 2,0 DT ANL 29.90 

CODENAME ICE MAN ■ SIERRA « 39.90 

CONAN THE C IMME RI AN DT. ANL 29,90 

CONO. OF LÖNGBO W-ROB IN HOOD- VGA. DT ANL 49.90 
DAS BOOT NUR 3,5 * 29,90 

DEADLINE - INFÖCOM - 29,90 

DUNE KOMPL. DT. VGA NUR 3.5" 49.90 

ECO QUEST VGA DT. ANL 39,90 

EPYX SPORTI NG GOLD COMF1 L NUR 3,5' 34 ,90 

ELVIRA ARCADE DT ANL 29,90 

F 14 TOMCAT 29,90 

FACE OFF ICEHOCKEY -GAME STAR- 29,90 

GREAT COURT 1 OT ANL. NUR 5 25 " 19.90 

IMPERIUM DT. ANL 29.90 

KINGS QUEST 5 KOMPL DT VGA NUR 5.25* 49 90 

KING ARTHUR -IFOCOM- 29.90 

LEATHERGODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 
LEISURE SUIT LARRY 5 DT, ANL. 5,25* 49.90 

LEMMINGS STAND ALONE flÖO LEVELS) 39,90 

M AGNETIC SCRQLL COM PILATIQN 29 , go 

MEGA FORTRES3 NUR 5,25 ' 39,90 

M-U.D-S. DT, VERSION. NUR 3,5' 29,90 

NAM- VIETNAM- 29.90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT. 24,90 

PAPERBOY 2 29.90 

PLANETFALL -INFOCOM- 29,90 

POLICE QU EST 1 VGA VE RS. 3 .5" $1 EHRA 49 . 90 

POPULÜUS DT 29,90 

POPULOUS SCENERY 1 6 ,90 

PROPHECY -INFÖCOM- 29,90 

REALMS OT, ANL 29,90 

SHQGUN - INFOCOM- 29.90 

SPACE SHUTTLE KOMPL DT NUR 3 5" 34,90 

SPACE QUEST 4 KOMPL DT, VGA NUR 5.25 49 90 

STORMOVIK SU 25 29,90 

STR ATE GO 29,90 

SUPER OFF ROAD RACER 29,90 

SUPREMACY 29,90 

TIME QUEST VGA 29,90 

TV SPORTS BOX ING DT, ANL 34,90 

ULTIMA -SAVAGE EMPtRE 34.90 

ULTIMA - MARTI AN DREAMS 34,90 

ULTIMA ß VGA 45,90 

ULTi MATE GOLF G REG NORMAN 29.90 

UMS 2 DT, ANL. VGA 34,90 

WILLY BEAMISH DT ANL VGA NUR 5.25' 49,90 

Wl NG COMM AN DE R 1 VGA 45 , 90 

WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5’ 29,90 

WISHBRINGER -INFOCOM 29,90 

ZORK I - 3 je 29,90 

CD-Rom 

360 COMPILATION -MIN DSC APE- 1 29 ,90 

4 GIGABYTE SHAREWARE 39,90 

BATTLECHESS fl 9,90 

CHESS MASTER 3000 99,90 

GRAPHMAGlC 1 0. 2 ausgea PD 8 Shareware für 59,90 

Windows und Dos Gralikprogramme. Bilder und Cliparts 
GUNSHIP A MID WINTER 1 1 1 5,90 

ILLUST ARTED ENC YCLOP AED I A 149,90 

INFOCOM COLLECTION 39,90 

KINGS QUEST 5 99,90 

LQOM 99,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM [20 TITEL) 1 19.90 

M AGN ETIC SCRQLL COMP ELATION 79,90 

Ml TANK RLATOON 95.90 

M AMMALS MULTI MEDIA ENCYCL 89,90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90 

NORTH POLAR 199.90 

PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 * 79,90 

RAILROAD TYCOON 95,90 

REALMS 79,90 

RED STORM RI SING A CARRIER COMMAND 95.90 

SECRET WEA PONS OF THE LU FTW AFFE 1 29,90 

ind, PSQ/P38/HE162/D0335 

SHAREWARE PEARLS Sptete, DTP, Grafik, 45,90 

ArsmatrQnen.Utilitiflfi , 

SPACE QUEST 4 * 99.90 

SUPREMACY 79,90 

ULTIMA 1 - 6 169,90 

ULTfMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 & 2 129.90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER. 182/SPEECH 99.90 

WILLY BEAMISH ' 99.90 

WONDERLAND 79.90 

ZORK TRI LOG Y 1-3 75,90 

Sound karten/Zubehör 

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90 

AD LiB KARTE MIT JUKEBOX DT 129.90 

CD ROM LAU F WE RK I N T E RN 469.00 

DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5YSCHLOSS 19. 90 

D ISKBOX FÜR 1 00 STÜCK 5.257SCHLOSS 1 9, 90 

E LIMI N ATOR GAMECARD G RAV IS 69.90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL TH RUSTMAST, 165,90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165.90 

JOYSTICKVERUNGERUNG 15-POLIG 24,90 

MAUSMATTE 6.90 

ROLAND LA PC 1 & MIDI 849.90 

ROLAND M I DIBOX MCB 1 269,90 

RUDOER PEDALS TH RUSTMASTER 219,90 

SCR EENBE AT AKTIVBOXE WALLE SOU NDK . 69,90 

SILICON MAUS f SERIELL / 3 TASTEN 45,90 

SOUNDBLASTER 2.0 DT HANDBUCH 179 90 

SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 299,90 

SOUND GALAXY N X 269.90 

SOUNDMASTER 2 COVOX 199.90 

TH UN DER BOARD - SOUNDKARTE - 249.90 

V1DEOBLASTER 529,90 
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WIAL-VERSAND GmbH 

Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 & 

8273 

Telefax 08142/54654 

C64 Disketten Atari/Ami ga 


ADD AM5 FAMILY DT. ANL. 39,90 

ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL. 40.90 

ALIEN STÜRM 38,90 

SATTLE COMMAND DT. ANL 38.90 

BLACK GOLD KOMPLETT DT. 45.90 

BLUES BROTHERS DT. ANL 40,90 

BONANZA BROTHERS DT. ANL 39,90 

BUDOKHAN DT ANL 49,90 

BUN DESLIGA MANAG E R KOMPL . DT . 38,90 

CHAMPIONS COMPILATION 45,90 

COOL CROCK TWINS DT. ANL 42,90 

CÖNQUESTADOR KOMPL DT, 59.90 

CONGUESTADOR DATA DISK KOMPL DT. 25.90 

DEATH KNIGHTS OF KHYNN 59.90 

ELVIRA ARG AD E ACTION 39,90 

ENGLAND CHAMP SPECIAL 14,90 

EURO FOOTBALL CHAMP DT. ANL 40,90 

EX ILE DT, ANL. 44,90 

FINAL FIGHT DT. 38,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 59,90 

G-LOC DT. ANL 44,90 

GO FÜR GOLD SOMMERSPIELE 24.90 

GUNSHIP DT. 47.90 

INDY HEAT DT ANL. 39.90 

JET SONS 25.90 

L INE KE R COLLECTION DT . AN L 44,90 

MANCHESTER UNITED EUROPE DT 38.90 

MANIAC MAN SION KOMPL DT. 54,90 

MAX PACK DT ANL 49,90 

MEGA SPORTS DT ANL 47,90 

NORTH AND SOUTH DT. 37,90 

OUTRUN EUROPE DT, 42.90 

PIRATES DT. 47.90 

POOLS OF RADIANCE 58,00 

POTPANIC DT. ANL. 34,90 

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT, 49,90 

RA INBOW COLLECTION DT. 40.90 

RE BEL R ACER DT. ANL 34,90 

ROBOCOO * JAMES POND 2 - DT ANL 49,90 

ROGOZONE DT 38,90 

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 39,90 

SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL DT 42.90 

SIMPSONS DT. 38,90 

SOCCER STAR COMPILAT ION 47.90 

SOUL CRYSTAL KOMPL, DT. 39.90 

SPACE CRUSADE DT. ANL 40,90 

SPACE GUN 39,90 

SPIRIT OF AD VENTURE KOMPL. DT 42 90 

STARBYTE NO 1 COLLECTION 49.90 

STARBYTE SYPERSOCCER DT 47,90 

SUPER SIM PACK DT. 49.90 

TERMINATOR 2 45.90 

TESTDRIVE £ COLLECTION 59.90 

TETRIS DT. ANL. 39,90 

VOLF1ELD 40,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 44,90 

WINZER KOMPL DT, 45,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 24,90 

W W F. WRESTLING 42.90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 54,90 

Sonderposten C64 Disk 

AFTE RBURNER -N ICHT LAU FWE RK 1 54 III ■ 9.90 

AMAZING SPIDERMAN 14.90 

ARKANQID 2 9,90 

ATOMINO 14.90 

BACK TO THE FUTUHE 3 DT. ANL 17,90 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL 14,90 

BATTLECHESS 1 DT. ANL 24,90 

BLADE S OF STEEL ECEHÖCKE Y 1 9 ,90 

BUBBLE BQB8LE 9,90 

BUCK ROGERS DT ANL. 29,90 

COLGS5US CHESS 4 14,90 

COVER GIRL STR IR POK ER 1 4 .90 

CREATURES 2 19,90 

DARKMAN DT. ANL 14,90 

DIE HARD 2 * DIE HARDER - 14 .90 

DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND 1 9 ,90 

ENGLAND CHAMP SPECIAL 14,90 

F 15 COMBAT PILOT (NICHT C128) 29,90 

FERRARI FQRMULA 1 19,90 

GHOSTBUSTERS 14,90 

GREAT COURTS TENNIS DT ANL 15.90 

HUDSON HAWK DT. ANL. 17.90 

J AME S BOND COLLECTION 1 5,90 

MANCHASTER UNITED 1 24,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT, 14,90 

PUZZNIK DT. ANL 14,90 

RAMBO 3 19,90 

RBI 2 BASEBALL 17,90 

ROLUNG RONNY 17.90 

SHANGHAI 15,90 

SKI OR DIE 19,90 

SP AC E H ARRIER 2 1 4 ,90 

SPEEDBALL 2 19,90 

STAR CONTROL -ACCOLADE- 17,90 

STEVE DAVIS SNOOKE R 14,90 

STRATEGO 24,90 

STUNT GAR R ACER 14,90 

SUPER SPACE INVADERS 14,90 

e- m pä c |lj a r - v 19 90 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 1 9^90 

TOTAL RECALL DT. ANL 14.90 

TURRICAN 1 DT ANL 15,90 

TURRICAN 2 DT, ANL. 1 5,90 

UNTOUCHABLES 9.90 

VOL LE YBALL 51 MULATQR 1 5,90 

WAR GAME CONSTRUCTION KIT 1 7,90 

WINTER CAMP 14,90 

ZOMBIE DT ANL 15,90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Leerdisketten 

3,5* 2 DD NqName iQer 9.90 

3,5* 2HDNoName 10er 19.90 

5,25' 2 DD NoNarne 10er 5,90 

5,25' 2 HD NoName 10er 12,90 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 


85,90 

ADVENTURES COLLECTION DT ANL 1MB 


65,90 

AHSES OF EMPIRE KOMPL DT 1MB 


65.90 

AIRBUS 320 1MB DT 

95.90 

95,90 

AIR SUPPORT DT ANL 


59,90 

AGONY DT, ANL 


59,90 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL 

79,90 

79.90 

AMOS GAME CREATOR KOMPL DT 1 MB 


109,90 

AOUATIC GAMES DT, ANL 


65.90 

AQUAVENTURA DT ANL 


59.90 

ASSASSIN DT ANL * 


55,90 

BANE OF COSMIC FORCE DT VERS 1 MB 


75,90 

BARDS TAL E CONSTRUCTION KIT DT ANL. * 


75,90 

B A T. 2 DT. ANL. 1 MB ’ 


79,90 

BATTLE1SLE DT 


65,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 


49 90 

SIROS OF PREY t MB DT ANL. 


75 r 9G 

BLACK CRYPT 1 MB DT, ANL. 


59.90 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 

69,90 

69.90 

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CU8ED- 1MB 


75,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL DT 


69,90 

CALI FOR N LA GAM ES £ DT ANL 

59,90 

59,90 

CAMP AIGN DT ANL. 1 MB “ 


65,90 

CARL LEWIS OLYMP CHALLENGE DT ANL 

59,90 

59,90 

CASTLES DT 1MB 


65,90 

CASTLES DATA DISK DT ANL * 


39,90 

CASTLES OF 0R. BRAIN KOMPL DT. 1 MB 


69,90 

CENTERBASE ÖT. ANL 1 MB 


69,90 

CIVILIZATION 1 MB KOMPL DT 


79,90 

CONFLICT KOREA 1 MB * 


75,90 

CONOUEST ADO R KOMPL. DT 


65.90 

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT 


39,90 

CONOUEST OF THE LQNGBQW 1 MB 


85,90 

COOL CROC TWINS DT ANL 


65,90 

CRAZY CARS 3 DT ANL 


59,90 

CREEPERS DT ANL. * 


69,90 

GRUISE FOR A CORPS KOMPL DT, 

65,90 

65,90 

CURSE OF AZURE BONDS DT ANL. 

69.90 

69.90 

CURSE OF ENCHANTIA DT, ANL 1 MB ' 


89,90 

CYTRON DT ANL. ‘ 


65,90 

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 


75,90 

DAS SCHWARZE AUGE/SC HlCKSALSKLINGE 


79,90 

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL DT 1 MB 


69,90 

DUNE KOMPL. DT, 1 MB 


69.90 

DYNABLASTERS 1 MB DT ANL. 


65,90 

ELVIRA 2 KOMPL. DT 1 MB 


75,90 

ERIC DT, ANL. 


65,90 

ESPANA - THE GAMES 92 - OT ANL 


65.90 

EYE OF BE HOLDER T KOMPL 0T. 1 MB 


69.90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT 1 MB 


85,90 

F14/F 18 DT. ANL 1 MB * 


69,90 

F-15STRIKE EAGLE 2 DT, 1MB 

75,90 

75,90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 


69,90 

FIRE 4 ICE t MB DT. ANL 


85,90 

FQOTBALLM AN AGE R 3 DT ANL 1 MB 


75,90 

FORMUIA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 

72,00 

72,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 


69.90 

GLOBAL EFFECT DT. ANL 1 MB 


65,90 

GOBÜtlNS DT, ANL 


65.90 

GOOS DT. 

65,90 

65.90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 


65,90 

GUNSHIP 2000 DT. ANL 1 MB * 


84,90 

HARPOON 1.21 DT. ANL 


79,90 

HARPOON 1.21 BATTLESET 4 


45,90 

HARPOON 1.21 EDFTOR DT. ANL. 


45.90 


HEAD TO HEAD F19 St.Fighler &MlG29Super Fute 1MB 85.90 


HEXUMA KOMPL DT 1 MB ' 


89.90 

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT ' 


79,90 

HOOK DT ANL 


65.90 

HUMANS DT ANL, 


65,90 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 

65,90 

66,90 

JAGUAR XJ 220 DT ANL 


59,90 

J| MM 1 WHITE S SNOOKER DT, 

69.90 

69.90 

JIM POWER 


65,90 

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL 


65.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 


59.90 

KATHEDRALE KOMPL, PT 


65,90 

LARRY 5 1 MB KOMR DT. 


85,90 

LAURA BOW 2 -D AGGER OF AMON RA- 1 MB * 


79,90 

LEANDER DT 


59,90 

LEGEND DT ANL 

69.90 

69,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT 


65.90 

LEGEND OFKYRANO LA 1MB* 


65.90 

LEMMINGS 2 DT ANL 1 MB * 


69.90 

LIVERPOOL DT ANL. 


59,90 

LOOM KOMPL. DT 

69,90 

69,90 

LORD OF THE RINGS DT 


68,90 

LOSTTREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


109,90 

LOTUS TURBO £ DT, 

£9,90 

59,90 

LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. * 

65,90 

65,90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT, ANL 


69,90 

Ml TANK PLATOON„DT 

72,90 

72.90 

MADTV KOMPL. DT. 1MB 


75.90 

MAO TV DATA DISK KOMPL DT * 


29.90 

MAGIC POCKETS DT 


59,90 

MANCH. UNITED EUROPE DT 

59,90 

59,90 

MANIAC MAN SION KOMPL. DT 

69,90 

69,90 

MEGA FORTRESS 1 MB DT ANL 


75,90 

MEGA SPORTS COMPIL DT ANL 


65,90 

MEGA TRAVELLER 2 1 MB 


75,90 

MIGKT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT 


79.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 


79.90 

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL 1MB' 


65,90 

NO SEGOND PRICE DT ANL 1MB * 


65,90 

NOVA 9 1 M8 


59,90 

PALADIN 2 DT ANL, 


59,90 

PANZER 8ATTLES 1 MB 


59,90 

PARASOL STARS DT ANL. 


65,90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL DT. 

79,90 

79,90 

PERFECT GENERAL 1 MB 


79,90 

PERFECT GENERAL DATA DISK 


59,90 

PGA GOLF INCL, CO URSES DT. ANL 


69.90 

PGA GOLF COURSES DT. ANL 


39,90 

Pi N BALL DREAMS DT ANL. 


59,90 

PINBALL FANTASIES DT. ANL 1MB' 


59,90 

PIRATES DT. ANL 

66,90 

65,90 

PLAN 9 FROM GUTER SPACE DT. ANL 1 MB 


79,90 

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT 


85,90 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9 “ * 18.» Freitag 9. 00 -17. 00 





Atari/Amiga 


POOL OF DARKNESS 1 MB 69,90 

POPULOUS 2 1MB DT. 85,90 65,90 

PQPULQUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL ‘ 39,90 

POPULOUS 2 PLUS DT ANL. IMS * 85,90 

PREMIERE DT ANL. 1 MB 69,90 

P ROPHEC Y OF THE SHADO W 1 MB* 79,90 

PUSH OVER DT. ANL 65.90 

RAILRÖAD TYCOON KOMPL 0T- 1 MB 75,90 75.90 

REALMS DT. ANL 69.90 

RED BARON 1MB 79,90 

RED ZONE DT. ANL 59,90 

REGENT KOMPL. DT, 1 MB 79,90 

RISKY WOODS DT. ANL 59,90 

RGBGCGD JAMES POND 2* 59,90 59,90 

ROBOCOP 3 KOMPL DT 59.90 59.90 

SABRE TEAM DT ANL 1 MB * 65,90 

SCENARSO KOMPL DT. 1 MB 65,90 65.90 

SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 78,90 78,90 

SENSIBLE SOCCER DT ANL 65,90 

SH ADOW LANDS KOMPL DT 75.90 75,90 

SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 75,90 75,90 

51 M ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90 

StM C1TY/POPULOUS COM PI L DT 74,90 74,90 

SIM EARTH DT ' 75,90 

SIMPSONS DT 59.90 59,90 

SH ADOW OF THE BE AST 3 DT ANL 1 MB 79,90 

SOCCER STAR COMPILATION 65.90 65.90 

SPAQE M'A'X DT ANL 69,90 

SPACE GUEST 4 1 MB KOMPL. DT 85.90 

SPECIAL FQRCES 1 MB DT ANL 75.90 75.90 

SPORTS COLLECTION -STAR BYTE- DT. ANL 69,90 

STEEL EMPIRE DT. ANL 1 MB 75,90 

STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT 54,90 

STORM MASTER 65,90 

STRIKER DT. ANL. 59,00 

SUPER TETRIS DT ANL 1 MB 85,90 

SWOR D OF HONOU R ' 55,90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL 69,90 

TERMINATOR 2 DT. ANL 59,90 

TH E IR FINE ST HOU R DT. 1 MB 69,90 69,90 

TH E IR FINE ST HQU R MISSION 39,90 39, 90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 69,90 69,90 

TITUS THE FOX PT ANL 59.90 

TRE ASURE S OF S AV AGE FRONTTlER 1 MB 75,90 

TRO0DLERS DT. ANL * 65,90 

UTOPIA DT. 69,90 

UTOPIA * NEW WORLDS 39,90 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 75,90 

VIKINGS - FIELDS OF CONOUEST DT. ANL 1 MB 65.90 
VROÖM DT. 65,90 65.90 

VROOM DATA DISK DT ANL. 42,90 

WARLORDS 1 MB 65,90 

WAXWORDS KOMPL DT. 1 MB* 75,90 

WAYN E GRETZKY 2 IC EHOCK EY 1 MB 69 ,90 

WILD WEST WORLD KOMPL ÜT 85.90 

WING COMMANDER 1 1 MB * 79,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 59.90 

WINZER KOMPL DT 69,90 69,90 

WIZKID DT. ANL 1 59,90 

WOLFCHILD DT ANL. 59,90 59,90 

W.W.F, WRESTUNG DT. ANL 65,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT, 64,90 64,90 

ZOGL DT, ANL * 59.90 


Preishits Amiga 

4D SPORTS BOXING 29,90 

3D CON STRUCTION KIT . DT . VE R S . / V IDEO 45,90 

4D SPORTS DR IV IN 29.90 

4 WHEEL DRIVE COMPILATION 34,90 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 29,90 

ADVANCED TAGT IC AL FIGHTER 2 29.90 

ALIEN STORM 29.90 

AMAZING SPIDERMAN 29.90 

AMNIOS 29.90 

AWESOME 1MB 29,90 

AUSTERLITZ 24,90 

BARBAR1AN 2 -PSYGNOSfS 29,90 

B ARDS TALE 3 DT ANL- 29, 90 

BATTLECHESS 1 DT ANL 29,90 

BATTLECOMMAND 29,90 

BEACH VOLLEY 29.90 

8ETRAYAL 29.90 

BILLARD SIMULATOR 2 1 9,90 

SLOODWYCH 29,90 

BRIGADE COMMANDER 29,90 

BUBBLE BOB8LE 29,90 

BUDOKHAN 29,90 

CAD AVER 29 r 90 

CENTURION DEF. OF ROME DT ANL. 29,90 

CHASE H.Q. 19,90 

CHRONOOUEST 2 29,90 

CHUCK YEAGERS 2.0 29.90 

CODENAME ICE MAN -SIERRA* 1 MB 29,90 

COMBORACER 19,90 

CONTIN ENTAL CI RCUS 1 9 .90 

CYBERCOP 29,90 

DAILY THOMPSONS OL YMPIC CH ALLJENG E 29 , 90 

DEADLINE -INFOCOM* 29,90 

DEF ENOER OF THE CROWN 29,90 

DEUTEROS 1 MB 29,90 

DOUBLE DRAGON 3 29.90 

DRIVE ME C RAZY COMPILATION 29.90 

ELF 29.90 

EMOTION 19,90 

ENCHANTEH INFOCOM - 29,90 

F- 1 6 COMBAT P ILQT 34,90 

FERRARI FORM. 1 24 t 9Q 

FINAL FIGHT 29.90 

FLIGHT OF INTRUDER 1MB DT. ANL. 49,90 

GAUNTLET 3 29,90 

GHGSTBUSTE RS 2 29,90 

GO FOH GOLD SOMMERSPIELE 29,90 

GREG NORMAN ULT1MATE GOLF 29,90 

G RE AT COURTS 2 DT ANL , OHNE VE RP ACKU NG 29,90 
HARD DR IVIN 2 29,90 

HE ART OF CHINA DT. ANL 1MB 39,90 

HITCHHIKERS GUIDE -INFOCOM* 29,90 

HUDSON HAWK 29.90 

IMPERIUM DT. ANL 29,90 

INTERNATIONAL ICE HOCKEY 29,90 

ISHIDO 29.90 

rr ALI A 90 SOCCE R 29,00 

JACK NICLAS GOLF 1 MB 29,90 

JAHANGIR KHAN SQUASH 29,90 

JAMES PONO UN DER WATER AGENT 29,90 

J UP1TERS M ASTERDR I VE 29,90 


Preishits Amiga 


KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA 29.90 

KINGS QUEST 5 DT ANL 1MB 49.90 

KLAX 29.90 

LAST NINJA 3 DT ANL 29.90 

L EATH E R GOODES OF PHOBOS - INFOCOM - 29 , 90 

LEMMINGS 39,90 

LOMBARD RAC RALLEY 29.90 

LORDS OF THE RISING SUN £9,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 29.90 

MAGIC LAND DlZZY 29.90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 29,90 

MEGA TW1NS 29,90 

MEGA LO MANIA / FIRST SAMURAI PACK 39,90 

METAL MASTERS 29,90 

MID WINTER 2 KOMPL DT. 1MB 39,90 

M U D S. KOMPL DT. 24,90 

MYSTICAL 19,90 

NORTH & SOUTH 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24 r 9Q 

ORK 29,90 

PACMAN1A 29.90 

PAPERBOY £ 29.90 

PARAMAX DT ANL, 29,90 

PLOTTING 29,90 

POLICE QUEST 1 1 MB SIERRA 29,90 

POLICE QUEST 2 1 MB SIERRA 29,90 

POPULOUS DT. 29,90 

POPULOUS DATA 16,90 

POWER DRIFT 29,90 

POWERDROME 19,90 

PUZZNIK 29.90 

RAILRÖAD TYCOON ENGL. VERS 1 MB 49.90 

RAENBOW ISLANDS 29,90 

RBI 2 BASEBALL 29,90 

RICK DANGEROUS 1 29,90 

ROCKET RANGER DT. VERSION 29,90 

ROLLING RONNY 24,90 

SHADGW OF THE BEA5T 2 29,90 

SHERMAN M4 29,90 

SHJNOBI 19,90 

SHOOT E M UP CONSTRUCTION KIT 29 , 90 

SHUFFLEPACK CAFE 29,90 

SILKWORM 19,90 

SKI OR DIE DT. 29,90 

SKYCHASE 15,90 

SOCCERMANIA COMPILATION 34.90 

SPACE HARR IE R 2 £9,90 

SPACE QUEST 1 1 MB SIERRA 29,90 

SPACE QUEST £ 1 MB SIERRA 29,90 

SPACE QUEST 3 1 MB SIERRA 29,90 

SPEEDBALL 2 DT. ANL 45,90 

STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 29.90 

STRATEGQ 29,90 

SUPAPLEX 19,90 

SUPER OFF ROAD RAC ER 29 ,90 

SUPERCARS 2 29,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 

SWrTCHBLADE 2 29.90 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 29.90 

TENNIS CUP 29,90 

TETRIS 24,90 

T1EBREAK TENNIS 29.90 

TURRICAN 2 DT. ANL 24,90 

UMS 2 DT. ANL ^ MB 39,90 

UNREAL 1 MS 29.90 

UNTOUCHABLES 29.90 

VOODOO N1GHTMAHE 29.90 

W AflLOCK TH E A V ENGER 29,90 

WATERLOO 29,90 

WILLY BEAMISH DT. ANL 1MB 39,90 

WISHBR INGER -INFOCOM- 29.90 

WONDERLAND 1 MB 29.90 

WOLFPACK 1 MB DT, ANL 34,90 

ZORK 1-3 JEWEILS 29.90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Amiga Zubehör 

1 ,5 MB SPE ICHER KOMPL BESTÜCKT INT 239.90 

1 .8 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT 279.90 

AM IG A ACTION REPLA Y 3 A 500 1 99,00 

AMIGA ACTION RE PLAY 3 A 2000 2 1 9 .00 

DISKBOX FÜR 80 X 3,5' DfSKS 19,90 

ELECTR. BÖOTSELECTOR DFÜ-DF 3 39,90 

EXTERNES LAUFWERK 5,25' 189.90 

EXTERNES LAUFWERK 3.5' 139,90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3 5* 1 59,90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3,5" 149,90 

JOYSTICK COM PETITION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90 

JOYSTICK COMPETITION P RO ST AR 39 .90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90 

MOUSE/JOYST1CK VERLÄNGERUNG 9.90 

MOUSE MATTE 6,90 

RE IS MAU S INC L P AD & HALTER 59,90 

ROIWROM PLAT1 NE K ICK 2,0H 3 A5Q0 99,90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69,90 

X-CQPY PROFE SSION AL TOOLS I NCL. HARDWARE 74,90 


Sega Mega Drive 


SEGA MEGA GEAR (NCL, COLUMNS DT. ANL 259,90 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT ANL 359,90 

MEGA DRIVE GRUNDGERÄT DT VERS 269,90 

ALIENS 3 89 90 

ALISIA DRAGOON 99.90 

DONALD DUCK QÜACKSHOT DT ANL 99.90 

DOUBLE DRAGON 75,90 

FANTASIA MIC KEY 2 DT. ANL 99.90 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL 89,90 

INTERCEPTGR F 22 DT ANL 89,90 

JOHN MAD0EN FOOTBALL DT ANL 89,90 

NHL ICEHOCKEY DT ANL. 99,90 

OLYMP IC GOLD 99.90 

PGA TOUR GOLF DT ANL 99,90 

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL 94,90 

SUPER OFFROAD RAC ER 75.90 

TERMINATOR 69,90 

TESTDRIVE 2 DT. ANL 79.90 

TOKI DT ANL 89,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

TURRICAN 1 DT ANL 89 90 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT ANL 79,90 

WOND E RBQY IN MONSTER WORLD 11 5 .90 




zu flüchten. Jedoch mag ich 
dem Frieden nicht so ganz 
trauen. Welche Abenteuer 
erwarten mich wohl in die- 
sem Dschungel aus Taver- 
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Hallenspiel 




er Morgen dämmert Liber 
Mitteldorf, und die ersten 
Frühaufsteher wandern 
durch die Stadt, Ziellos 
schlendere Ich in den Strafen umher. Ich 
kenne niemanden, niemand kennt 
mich, und obendrein sind meine Ta- 
schen leer. Als ich den Ort betrat, hat 
mich eine der Torwachen darüber aufge- 
klärt, daß es in der Stadt Gesetze gäbe, an 
die ich mich zu halten hätte: Wer nachts 
auf den Straßen schläft und von den Wa- 
chen erwischt wird, landet im Kerker. 
Desgleichen, wenn man in fremde Fen- 
ster schaut... 

Irgendwo muß ich schlafen, lud be- 
sten i n einem Zimmer i n ei ner der Taver- 
nen. Aber das will bezahlt sein, und ich 
habe kein Geld, also muß ich mir einen 
Job suchen. So etwas bekommt man am 
besten in einer der Gilden, deshalb ma- 
cheich mich auf die Suche ... 


LEGENDSOF VALOUR 

System: PC ( mind . 286/12, 
unterst, VGA, AdLib, Sound- 
blaster, Roland, Festplatte und 
Maus erforderlich), geplant für: 
Amiga, ST, empf VK-Preis: 
ca. 120 DM, Hersteller: U.S. 
Gold, England, Muster von: 
Hersteller. 


Hinter mir schlägt das Stadt- 
tor zu! Ich bin der letzte, der 
es aeschafft hat, aus dem 
wilden Land, das hinter dem 
steinernen Bollwerk liegt, in 

rlipcpn Hort rlpr 7ivilkntinn 


▲ Auch zünftige Verliese dürfen 
nicht fehlen 


Wie im richtigen Leben 


Nein, Ihr müßt keine Welt retten! Fs geht 
auch nicht darum, einem überformati- 
gen Bösewicht das Handwerk zu legen. 
Eigentlich habt Ihr zu Beginn von Le- 
gends of Yalour keine fest umrissene 
Aufgabe. Was fest steht: Ihr müßt überle- 
ben! Seid ihr erst einmal Mitglied meiner 
der Gilden (als Dieb, Krieger oder Zaube- 
rer mit Lizenz akkreditiert und eingetra- 
gen), bekommt Ihr Aufträge, in deren 
Verlauf Ihr zu Gold und Ehre kommen 
könnt. 

Der Aufstieg erfolgt jedoch langsam, 
so daß Ihr anfangs noch auf so patente 
Mittel wie Wegelagerei zurückgreifen 
müßt, um Euren Lebensunterhalt zu be- 
streiten. Auch zeigt sich, daß in Mittel- 
dorf, das beileibe kein Dorf, sondern eine 
Stadt respektabler Größe ist, die Gesetze 
der Marktwirtschaft funktionieren, ln 
den vielen Läden kosten dieselben Ge- 
genstände mal mehr, mal weniger, Ihr 
könnt also billig einkaufen, und in ei- 
nem anderen Laden teuer wieder verkau- 
fen. 

Je weiter Ihr in Euren Gilden im Rang 
aufsteigt, desto interessanter und an- 
spruchsvoller. aber auch gefährlicher 


neu, uiiucii, jnup, icmjjcm 

und Burgen... 


Und ist er nicht willig, so braucht 
Ihr Gewalt 
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▲ Gespräche mit Passanten 
bringen Information 


A Aufträge gibt es in den Tavernen 


werden die Aufträge. Mit wachsendem 
Gildenrang erschließen sich Euch auch 
immer neue Regionen der Stadt, die Ihr 
als einfacher Sterblicher gar nicht betre- 
tendürft. 

Übrigens könnt Ihr tatsächlich in ver- 
schiedenen Gilden Mitglied werden, und 
jede offeriert unterschiedliche Aufgaben. 
Jedoch können einige Gildenmitglied- 
schaften nicht miteinander kombiniert 
werden, einfach weil verschiedene Gilden 
einander feindlich gesonnen sind. 

Aber Mitteldorf ist nicht nur ein ge- 
schäftiger, sondern auch ein gefährlicher 
Ort. In den vielen Dungeons unter der 
Stadt lauern Monster, im Hotelzimmer 
kann man sich ansteckende Krankheiten 
holen, wenn Ihr zuviel esst, verderbt Ihr 
Euch den Magen, auf den Straßen lauern 
Diebe und sogar andere Leute zu beklau- 
en ist manchmal nicht ungefährlich. 
Nicht nur, daß die Burschen sich wehren 
und nach der Wache brüllen, kann es 
obendrein passieren, daß Ihr Euch beim 
Beklauen eines Werwolfes mit Lykantro- 
pie infiziert und beim nächsten Voll- 
mond selbst zum zottigen Wolfsunge- 
tüm werdet, 


Recht und Gesetz 




Wie schon erwähnt, gibt es in Mitteldorf 
Gesetze. Die unterscheiden sich jedoch 
ein wenig von unseren bekannten All- 
tagsgesetzen und entsprechen den Re- 
geln. nach denen in einem mittelalterli- 
chen Fantasy-Dörfchen gelebt wird: 


Landstreicherei und durch fremde Fen- 
ster gucken ist verboten, andere Leute 
ausrauben nicht. 

Verstoßt Ihr zuoft gegen Gesetze, kann 
es schon m al passieren, daß Euer Konter- 
fei auf einem Fahndungsplakat auf- 
taucht und Ihr überall in der Stadt ge- 
sucht werdet. Laßt Ihr Euch dann von 
den Wachen schnappen, findet Ihr Euch 
alsbald im städtischen Kerker wieder. Be- 
vor Ihr in das finstere Loch, in dem Ihr 
Eure Haftstrafe absitzen müßt, geworfen 
werdet, nehmen die Wachen Euch alles 
ab, was von Wert ist. Woh 1 dem, der schon 
ein Zimmer gemietet und dort ein Ver- 
steck mit seinen Wertgegenständen ein- 
gerichtet hat; die sind nach der Haft im- 
mernoch da. 

Gelingt Euch ein Ausbruch aus der 
Zelle, steht ihr zunächst einmal in den 
dunklen und feuchten Gängen derStadt- 
Katakomben. Diese verfallenen Gänge 
erstrecken sich über mehrere Stockwerke 
tief unter der Stadt und stecken, wie sollte 
es anders sei n , voller Monster, Rätsel , Ge- 
heimgänge und Schätze. 

Wie ihr, bzw. Euer Alter Ego im Spiel 
aussieh t, kann zu Beginn des Spiels in ei- 
nem “Gesichts-Puzzle” aus verschiede- 
nen Augen, Nasen und Mündern zusam- 
mengebaut werden, 


Viele Belange des täglichen Lebens wur- 
den in diesem Game zu Bestandteilen ei- 
nes faszinierenden Spielszenarios. Die 
Aufgabe, genügend Geld zusammen zu 
bekommen, um dgs gemietete Hotelzim- 
mer für eine weitere Woche bezahlen zu 
können, ist mindestens so aufregend wie 
die Suche nach versteckten Schätzen in 
einem verfallenen, monsterverseuchten 
Labyrinth, Auf solche “handelsübli- 
chen' 1 Elemente braucht Ihr jedoch kei- 
nesfalls zu verzichten, auch jene Aufträ- 
ge müßt Ihr mitunter übernehmen. 


High-End Fantasy für Alle 
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A Abenteuer in Mitteldorf 


Government 

WARNING 


beware al everyone* 
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Technisch erwartet Euch ein Fest: 256 
Farben, mit edlen Texturen überzogene 
Polygone, die sich flüssig in alle Rich- 
tungen bewegen, größerund kleiner wer- 
den, phantastischer Sound und Ray- 
traeing-Animationen vom Feinsten. Die 
Benutzeroberfläche und die Steuerung 
des Games sind genau durchdacht und 
Ihr könnt zwischen Maus und/oder Ta- 
statur als Eingabemedium wählen. Da- 
mit Ihr Euch in der der riesigen Stadt 
nicht hoffnungslos verlauft, gibt es eine 
Map-Funktion die Euch immer anzeigt, 
wo Ihr Euch gerade befindet. Tappt Ihr 
durch ein Verlies, könnt Ihr dieser Karte 
entnehmen, wo Ihr schon herumgelau- 
fen sein, und was noch nicht erkundet 
wirde. 

Laufen wird dieses Kleinod aus der 
Rollenspielriege vom 286er bis zum 
486er auf allen PC-Typen, wobei die Ge- 
schichte sogar auf dem 286er mit respek- 
tabler Geschwindigkeit abläuft. Wem es 
trotzdem zu langsam ist, schaltet ei nfach 
die Detaillfülle herunter, verachtet für 
Boden und Himmel auf Texturen, und 
schon schnurrt das Geschehen weit 
schneller überden Monitor. 

Auch Amiga-Fans dürfen sich auf ein 
Fantasy-Rollenspiel-Fest größeren Stils 
freuen, da die Amiga-Version technisch 
fast den Standard des PC-Programmes 
ereichen soll. Lediglich auf die Boden tex- 
turen und die zweistöckigen Gebäude 
m uß verzichtet werden. ■ 

H einer Stiller 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 




Grafik 

.. 1 1 

Steuerung 

,. 10 

Atmosphäre 

.. 1 1 

Motivation 

.. 1 1 

Gesamtnote 

.. 1 1 

»SEHR GUT« 
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ine betuliche Teehaus- 
Geschichte würde natür- 
lich kein besonders auf- 
regendes Abenteuer abge- 
ben, aber Jerome zieht Unheil an wie ein 
Honigtopf Bienen. Und so kommt es, wie 
es kommen muß: Eines Morgens wird ein 
seit Jahren zurückgezogen im Kloster le- 
bender Wissenschaftler ermordet aufge- 
funden. Und schon ist es vorbei mit der 
beschaulichen Teerunde. An die Arbeit, 
Ihr Spürnasen! 

Viel Arbeit hat sich auch Grafiker Step- 
hane Polard mit Sukiya gemacht. Das 
Adventure ist jetzt zu etwa zwei Dritteln 
fertig, und wir können Euch endlich erste 


Einfach mordsmäßig schön 


Bilderzeigen. Stephane ist recht stolz darauf, die Atmosphäre des ja- 
panischen Klosters und der fernöstlichen Umgebung genau getrof- 
fen zu haben. “Die richtige Farbpaiette zu wählen, ist gar nicht so 
einfach”, meint er. “Wenn man auf ‘klassische’ Art auf Papier malt, 
istdieZah! der Farben unbegrenzt. Beim Computer mußte ich vor al- 
lem lernen, mit gemischten Farbtönen zu arbeiten und mit nur einer 
Palette zu jonglieren. Das ist eine Arbeitsmethode, die mir wirklich 

Spaß macht.” Auf dem Atari benutzt der 
lankhor-Programmierer übrigens De- 
gas Elite, auf dem Amiga Deluxe Paint. 
Digi-Karten kommen natürlich eben- 
fallszum Einsatz. 

Digitalisierte Hintergründe findet Ste- 
phane zwar sehr schön, aber auch sehr 
arbeitsintensiv, da sie nur mühsam zu 
bearbeiten sind und man nur selten ein 
Bi Id findet, das die gewünschte Perspekti- 
ve genau wiedergibt. Komplexe Dinge, 
wie das Blattwerk von Bäumen, werden 
natürlich eingescanned und dann weiter 
verarbeitet. Allein für die Animation des 
japanischen Teehauses hat Stephane ei- 
ne ganze Woche gebraucht. Kein Pixel 
soll zuviel, keiner zuwenig sein. 


SUKIYA 

-PREVIEW- 


System: Atari ST, geplant für: 
Amiga, PC, Hersteller: 
Lankhor, Frankreich. 


◄ Von der Strichzeichnung 
zum fertigen Bild 

• 4 Stephane 

Polard 


Ein Profi ist auch bei der Story am 
Werk. Drehbuchautor Sylvian Bruchon 
schreibt normalerweise Theaterdreh- 
bücher und ist selbst Schauspieler. Er 
weiß also genau, worauf man achten 
muß, um Spannung und Motivation zu 
erzeugen. Lange Sitzungen in der Biblio- 
thek, um Buddhismus und japanische 
Lebensweise bis ins Detail kennenzuler- 
nen, waren ein Muß, damit die Geschich- 
testimmigwird. 

Lankhor will offensichtlich wirklich 
keine halben Sachen machen, und so soll 
Sukiya, wenn es im Februar ‘93 erscheint, 
auch gleich für alle drei Versionen in 
Deutsch zu haben sein. Find’ ich gut! ■ 
ab 


Lankhors Meisterdetektiv 
Jerome Lange geht ins Klo- 
ster. Nicht für immer natür- 
lich, sondern um seinen 
Freund Max zu besuchen, 
ein bißchen über japanische 
Philosophie und Zen zu ler- 
nen und Tee zu trinken. Stil- 
leTage imSukiyaalso? 
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Uber 3.800 Spiele für C64. Amiga. ST. PCs. CD ROM. CDTV. Mac. Und -neu- die besten VideoGames. 


Liebe Computer-Spieler, 

hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil 
unserer gesamten Computer-Games - 

wir haben immer alles, was im Handel ist. 

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste, 

Sie natürlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorbestelleii T 

Disketten für die Systeme: ▼ ▼ T V 
Preise in DM (Inkl.MWSt*) 64 AM ST PC 

Amlga500 Speicher auf 1MB 59* ..*„*.* 

Gravis UltraSound Card .**, 399 

SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip *— * - 369 

SoundMan Card (AdLib-kompat.) ★ ,.*..199 

Der Joystick: Advanced Gravis ★ . 79 *„,79 „„79 

Thnistmaster JoyStick für FS „*„*** ********** 195 

PrintShop Dcluxe PC - DTP super L 129 

Alle Spiele mit dem Stern ★ 
sind die Top-Titel in den aktuellen Hit-Charts: 

Jeder Profi -Spieler sollte die haben ! 

5-SpieteSuperMix * *„,„*.59 .„.79 *„*79 „,.99 

11 Lost Treasures of Enfocom 126 

20 Lost Treasures of Infocom 1 10, ,1 10 .,119 

1000s Mental Math. Games .„„..92 

1869 - Der Reeder ★ S2..„ ...92 

Abandoned Places 2 * * 82 86 

Air Bucks - Airline Manager 78 ..„78 ,..,78 

Air Strike USA. ****** 82 ...,S2 ....82 

Alane in Dark (Lovecraft) ,**„**, * * 99 

American G la dia tor ** „ „ * , .82 

Animation Studio (Disney) *„178 178 

Aquatic Games (JP3) *..** 62 ..„62 ***,74 

Arsenal FC Soccer Team 41 ,„.74.„*74 ,...82 

Ashes of Empire „.92 „95 

ATAC Adv. Tact* Air Comm* .82 *..100 

Axess Denied 3D „„„*„*„,82 86 

B-17 Flying Fortress FS ★ 99.. ..99 ..107 

B.AT* 2 .82— 92—92 

Batman Returns****. 44 ..*.78 78 

B a ttletoads * „* ,* „ ** „ *. .86 . . . *86 , , . ,86 

Big, Bad & Ugly FS — 99 

Bitmap Bios, vol 1 *.„ 66 —.66 .„ 

Black Sect *.*74 .„.74 „*.92 

B l i tzkr ieg (S tonn) *„ 89 * .„ .99 

Bob Champion Karate 74 82 

Body Biustrated Anatomy * ,„126 

Buck Rogers 2 (MC)*,, 78 — 92 

Buming Steel * *82 ...,99 

Caesar - SimulRome * ***„„.78. „.78 **„78 

California Games 2 ***„„„„*„„**„„„.66,. **66 *.,.78 

Camion Fodder 79 ...,79 

Championship Manager FM *.„„,*„.78 ,*„78 „„78 

Chessmaster 3000 ★ „„ „ 78 

Chevalier de Labyrinth 92 

Civilizadon * ** * 90 *„ ,90 „„98 

Clouds of Xeen (M&M4) „*.„*,.88 ..,.88 

Comanche Maxi.Overk.Copt. FS „„*.* **.„107 

Command H.Q. * ,.„.86 * 75 

Continuum * *„ * *♦ .82 86 

Cool Croc Twins * 40 „*.66 ..*.66 ,.*.66 

Crazy Cars 3* „.66., **66 

Creepers 78 .*,„.96 

Crypt of Dammed *„7Ö ..*,70 

Cyber Empires (SSO 92 *„ „.92 

Dark Sun (AD&D) 92 „.*99 

Darklands - Heroic Adv 108 „„108 

Darkmere „.92 **..92 „104 

Das schwarze Auge ★ 74 .„,74 „„86 

Der Patrizier ★ ***—„ .,**78 ....78 ....92 

DM Dungeon Master Pack 74 .,**74 *.„..,* 

Dolphin Boating Marine Sim. 86 

Dream Team Basketball „„69,,..**, .99 

Drift RPG*„„ * ..*.. 86 .,..86 ....86 

Dune SciFi .82 —.82 ,.*.66 

Dynab laster/Bomber Man „*.„45 ,,**69. „.82 „„82 

Elite 2 - High Frontier 100 „,„„„„100 

England Soccer Champ. .40 ,„.49 .,**66 *.„66 

Erben des Throns... 55 ,„,78 „,„..92 

Etemam 1 * ,„*„„„„„*„*.„„„„*93 **„93 „,*93 

Eye of Beholder 2 *92 .82 

Fl 5 Strike Eagle 3 FS * *.119—**— *119 

Fatal Stroke 78 „*,78 ....86 

FC Liverpool Socc.Man... *4t „,.66 .„*66 „..82 

Femme Fatale „ 82 - 

Fields of Glory ,.86, 99 

Bag *« .„..,„78 ..„78 .,..86 


Flashback «**„.. 74 „,* — **.„86 | 

Flies - Attack on Earth „*..„,.82 .99 i 

FM3 Football Manager 3 *45 .„.74 „„74 „.,74 I 

FS 5 FlighrSim. Air Force.,,** „„..164 J 

G. Taylors Soccer Ch. FM * 74 ..„74 ..„82 ( 

German Trucking Manag „,,,78 ..78 a 

Global Effect * * *„** 78 ,..,78 ..,*86 [ 

Gnome Alone **— 82 ....*,.. 86 lw 

Gobüiins 2 * 74 „,.74 ,..*78 

Grand Prix Fl (Microprose) ★ *„„.90 „*.90 „*.90 

Gr eens Golf D, Leadbetter 107 *,„96 

Gunship 2000 * 99 * 92 

Guy Spy - Cryst, Armagedd,„55 ,.*.78 „..74 „..86 

Hand of St* James * 78 ..„78 ..„78 

Harrier Assault AV-SB „„**,„.„,92 ,.„92 ...,92 

Hexuma - Auge des K.... ,*,*.. „96„,. ,96 

Hook - Peter Pan Pirates .44,-70 —70 ....82 

Hotel- Manager Steigenberger 58 *„,58 ..„58 .*..66 

Hum ans .„.„**, ,„*„..***„**,**„78.**»* *„82 

Inca - Die Abenteurer „,70.*„ „78 

Incredible Machine* 104 

Indiana Jones 4 Fate ★ ,63,... 93 „..93 „107 

Ishar: Leg. of Fortress . 82 .„.82 „..82 

J, Barnes Europ. Football *.*„„.„*70. ..*70 * 

J.P*P*s Goal Busters ,41 —.82 —82 ***.92 

Jonathan *.*„„ * 82 

Kick Off 3 „ 74 

Kill erB all Roller-Team 73 „..73 ,*„82 

Kings Quest 5„ .**„. 96 ,.**„.57 

Koshan Conspiracy 86 „.93 

Kyrandia - Fahles Sl Fiends ★ 96 , 96 

Land, Sea Sc Air .**93 * 99 

Leather Goddesses 2 ★ **—*„. ***..„ „.78 

Legend of Darkmoon (EoB2) **„92 „92 

Leisure Larry 5 86 *96 

Lemmings 2 The New ! 78 .„.78 *„*96 

Lethal Weapon 3 .41 .„*74 „„74 .*„82 

Lord of Rings .**„*.*..* ,,69 85 

Lost Files of Sherl. Holmes 99 

Lotus Esprit Fin.ChalL 3 „*,74 .„.74 

Lure of Temptress 82 .,,.82 *„,92 

M - Monsoon Kidn*(SSE) .99. „99 

Magic Pockets ★ ,„„„...49 ...*41 .„*74 

Mantis Fighter— „ * „„**.*96. 99 

Match the Day FootbMan. *„„41 ....66 ..,*74 ,***„.* 

McDonalds Land * „„..41 „„74..,* 82 

Mega Foruess B52 Old Dog 78..* 78 

MegaTraveller 2 Ancients * „78 *.,.78 ,„,69 



Hallo ! 

Am 24. Dezember ist wieder mal 


■1 

I 


j Lametta, Tannenbaum, Tiralala ! 

I Und - wie in jedem Jahr - 
I wird 's ganz schön Streß geben. 

| Also: I 

I Schicken Sie Ihre Wunschzettel I 
I aber nicht erst an Santa Claus, 

I sondern bitte direkt zu uns. 

I Früh - damit es dann auch klappt ! 

I Danke sehr. 

Midnighr Sun SSI . ***—92*—. 99 

Might & Magic 4 100 ™ 100 

M il lenium 2,2 78 86 

Monday Nite Footb * „...86 „,*..96 

Nick Fa Ido Golf 74 *„.74 .*,.74 

Nigel Mansells Wld, Champ. .4! ,.„74 ....74 *„.82 

No Second Price (Motorrad). 78 ,.„78 ..*„„, 

Oil Baron (Oil Empire) 86 

Out of this World... „.*„.99 „99 

Outlander (Road Wartior) 82 — 

Pacific Theater Operation..,**.* „.*.**„„ 110 

Panzer Battles (SSG) 62 ..,.66 

PC Ego Test„,**„* ™..60 

Perfect General WW2 *.**.*90 

Pinball Dreams Ripper.., .41 „**69** ***„78 

Piracy on HighSeas.*.. 82 *,„..86 

Pirates 2 ! Gold 99— 99 

Pools of Dar kness 74 66 

Populous 2 * ,62.* *.62 „100 

Power Pinball * 74 

Prince of Persia (enh, !) * *„86 

ProFligbr Tornado Sim, ★ 100 „100 

Prophecy (Mirage) ...78 ***.78 „„78 

Prophecy of Sbadow 86 86 

Psy chos S occer S election 58 . ...86 .. „86 — .99 


NICE % PRICE % HITS ! 


Die folgenden %Games sind für 
PCs nur im Format 5.25" lieferbar 

AH 73 M Thunderha wk .* . * ,61 „,.72. .„80 

Aces of Pacific ★ 97 .97 

Air Combat Aces „.,76 „.*76 

Air Sea Supremacy,.* ,„*****.48 „,.53*.,* ,.**91 

AirbusA32Q Lufthansa FS * 102-.102..102 

Another World * 51 *.„5l **..64 

Apydia ★ „,69* 

ATT Tours Adv. Tennis **„,.56 ..„65 „**65 

B.AT, 1 ,.*„. 53 „„46 „„„,76 

Bane of Cosmic Forge * ,..„„..*„„„53 61 

Barbarian ö Necron 51 „„51 *.,,..„ 

Battle Chess 2: Chinese ,61 .„„51 

Big Box Beau Jolly „* „..46 .„.76 „**76 *.„91 

Black Gold 38 „..51 .*„61 ,..*69 

Bundesüga Manag* 1 v2 ★ *,„37„ 


FUNTASTIC ComputerWare 


L Die vollständige Auswahl 

2. Jeder Preis o.fc, ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-König-Service 

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte* 

Bestellungen per Telefon von 

Mo - Fr 10-12,30 - 14-17, Fr bis 15 Uhr, 

24h -Bestell -Maschine abends & Sa - So. 

Wir liefern im Inland, so schnell es nur geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 1 0,-)* 

Servus Austria, Gruezl Schwyz* Ciao [talia: 

Wir versenden täglich auch ins Ausland 

per Nachnahme (-14% dis.Steuer.+NN-Versandk.) 

oder per Poet-Baranweisg. (+15, -Versandkosten), 


FUNTASTIC ComputerWare: 

EuroGames GmbH 

Postbox 14 02 09, Müllerstraße 44 (kein Laden) 

D - 8000 München 5 

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 

Die besten ComputerSpiele. Seit 1985. 




, * . plus die 7 Funtastic+Punkte : | 

Jedes gelieferte Computer -Spiel erhöht sofort Ihr 
Kunden-Konto umje 1 Fun Las ticTreue Punkt 1 
Bei vollen 7 + Punkten gibt es für Sie 
Ihre starken FreiSpiele (Treue- Prämien). 

Und den 1, Punkt bekommen Sie bereits dann, 
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordem! 

Reach for Stars * 62 —86 ***** *86 

Red Baron WW I * * * 80 ..**99 **.*86 

Red Zone Motorrad—***. 66 .,.,66*.* 

Rex Nebular * *....***..**...**107 *„,100 

Risky Woods ,*„„*„****„78 „„69 ,.„S2 

Rohm Hood * .**,.55 .,*.55 *..*52 

RoboSports (WIN) ,„82 *82 

Roller Coaster Con. Achterbahn 93 

Rome - A.D.92.*.. 78,*„„* 86 

Rookies ..*92 „..92, ,**92 

Rules of Engagement 2 ,„ ,.**„. ***** „.86 

Sabre Team * * .**.74 *.„74. ,**92 

Seenario - Theat* ofWar ,*.41 ,.„69 ...*69 ,*..82 

Sensible Soccer ***** 72 ,..*61 ....78 

Sex Ölympics **... *82 ..„„„,*,,.82 

Shadow of Beast 3 78,..* 

Siege - Die Burg * -.78*, * 78 

ShnAni 93 86 

S tmEarth „ * * ******* ** * 82 ... * 82 * ** ,93 

Space Crusade ,** „„,41 .,„66 —74 —.78 

Space Shuttle Sim, * *76 „„82 „..46 

Special Force® Airbome * * „.***90 „..90 .,104 

Spelljammer AD&D **„„86 ,„*****.**.,86 

St* Thomas 82 „.,82 ,„*99 

Siar Concroll 2 Ur-Quan * .86 

Star Trek 5 25th Ann ,66 —66 ... .84 

Stratego * 33 55 

Streetfighter 2 * .*.„.„78 92 

Strike Commander * ....104 

Stunt Island (Disney) 86 

Stiir mtmppen Comic .„*44 ,**.74 

Sukija. *—99 „.*99 „,.99 

Sword (Legend) of Valour 78 „„78 ....92 

The A-Train 3D „„107,,,* 107 

The CD Man (PacMan-Clone) 74 

The Chaos Engine *.„.*74 „„74.*..,.*, 

The D-Day (+Video) * 103 *.103 

The Games Espana 92 ,**,78 .,„78 ....92 

Tiger Road Karate*,,* * „„„„78*,., 

Tmy Skweeks..., „*.74 „..74 „,,82 

Tip Trick Kicker 37*...** 45 

Top Gun Danger Zone 86 

Tornado (CombPilot2) *„„„**.*74 ,„.93 ..*,93 ..„93 

Transatlantic*** ,***.,** ,„*„,.****74 ,**,74 ,..,74 

Treasures Savage Frontier ,..*,„74 82 

TV Sports Baseball 66 78 

TV Sports Rollerbabes 82 .,,*96 

Twilight 2.000 * * ..*,96 „..96 ***.93 

Ultima Trilogy 2: U4,5.6.,*,„*78 96 

Uncharted Waters RPG ★ 107 „102 

V for Victory *,**.„ „.*..**99 

Vision * * „*.„.**82 99 

Warriors of Releyne * ,*74 „..74 „,,86 

Wax works - Elvira continues *86, 86 

Wing Commander 1 * .**„.*., 85 ....48 

Whigs 2 FS,.,. * * 107 

Wizardry 7 Crusaders * „90 99 

World Atlas ***** *..„**.. 149 

WW l: History Line (BIsle2)..*„ 86 * 103 

Wrath of Demons.. „**.„****55 „„92 „*,***,*..„69 

X-Wings FS.*.*, * ***** 107 


Bundesliga Manag. Prof. ★ ******„.„61 ..„69 **„70 

Carl Lewis Challenge *61 .**.61 **„85 

Castle Dr. Brain * „*9! 76 

Castles l Adv.,„ **,„*****„„64 ,„.64 „..84 

Chips ChaUcnge *,.**. 38 .„*32 *..*61 ..*.57 

Conan the Cimmerian * „*.,76 80 

Conquest Long Bow (HD) ★,„*.„„80 „,89 

Conquestador ★ * 53 ***,72 ***.**„****,72 

Cover Girl Strip Poker,... ,69 ,72 

Crisis in Kremlin * 80 

D/Generation 37 ..„69 ,..48 

Dagger Amon Ra (LB2) ★..* — .89 

Dark Seed (H.R.Giger) ★ „.*95 

Design Your Own Railioad ,„*,. „102 

Dizzys Exceilent Are, Adv 32 —69 „„69.*, 

DMl Dungeon Master ★ „**„**„.***„76 

Elvira 2 - Jaws ★ * *„—80 —80 

Epic GokJnirmer 3D ★ „*64 .,„64, ,„76 

Fl 5 II Strike Eagle ★„.,* **84 „„64 „.,51 

Falcon Fl 6 Mark II v3.0 ★ „*.*98 

Fire&tce*. ,*„**, 69 „**69 * 

Floor 13,„*„* „..„*72 ,„*72 „„84 

Gateway Savage Frontier ,61 „*.69 «*.,53 

Grandstand Sports Samml 51 ,*.,72 „..72 *.* 

Hawk FS Birds of Prey ★ 84 95 

Head to Head: F19 & Mig29 .„,80 „„SO „„89 

Hill Street Blues ,64 „*.64** 

J* White Whirlwind Snooker ★ 72 —72 *„.80 

Jimmy Connors Tennis — 80 

Jules Veme Space 1889 ,„51 .,*.51 **„64 

Kaiser ★ * 105 ***.*,*.**.„76 

Knights of Sky ★ 53 „*,80 ,„.76 

Legend of Faerghail ★ 69 —69 „.*76 

Lemmings 1 ★ ,41 **.*53 .*„53 ..„69 

Links 2 Pro (Golf) ★ * 102 

Lord of Rings 2 * *85 

M agnetic Scrolls Co 11, ******* * 61 — 72 — 76 

Maniac Mansion ★ 69 ,„.69 „.*69 

Nam 1965/1975 ,„**„.**46 „.,69 ,.„84 

ökolopoly ★ 85 **130 

On the Road „.69 ,„,69 „,.69 

Pirates l ★ * * ,48 ,*..61 „.*61 

Premiere - The Studio „,.72 *„*72 „*..„. 

R-Type 2 *„.,„,* * 69 

Race Drivin (Spectr./Holobt) 80 

Railroad Tycoon ★ * 84 *„.84 .„.93 

Rolling Ronny .*., 38 .„,61 *„*6I **..69 

Sec. Monkey Island 2 ★ 82**** *91 

Secret Silver Blades.« * *„69 „.,69 

Sensible Soccer ★** **„72 .„*61 „.*..,* 

Shanghai 2 91 

Sierra Pack: KQl* SQL LSL 1 **.„... 104 

Sierra Pack: KQL KQ2„ 89 

Sierra Pack: PQ1 +PQ2 „*,„85„„„* 

Silent Service 2 ★ 84 ,*„84 ,*..84 

SimCity + Populous ★ 69 **.*69 „„69 

Steel Empire**** * 72 **..72 - .84 

SuperS occer Stafbyte ★ *.„42 „„65 ,*„65 *„.69 

Supremacy * * ,42 „**72 61 

Teen. M. Turtle Ninja 2 34 .*.,66 „.*76 *...46 

The Addams Family..**** 41 **„65 .**,65 

TracOn 2 Air Control — 85 1 10 

Ultima 6 * 61 .*„64 „*,55 

UMS Univ.Mil.Sim* 2 ★ 76 „..58 ..„91 

Vengeance of Excalibur ★ ..* — 76 ,„*76 

Volfied „*.. 34 „..51 .,„51 —57 

W, Gretzky 2 Canada Cup ★ .**,„„..61 „.64 

White Dead * *80 80 

Wing Commander 2 ★ 91 

Zak Mc Kracken ★ .46 „*,61 ***.61 *.„61 

noch sehr viel mehr von den starken 
Nice % Price % Hits 
finden Sie in unseren aktuellen Listen ! 


FUNTASTIC hat Immer mlh neuen Games, 
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt, 
gründlich getestet und prima bewertet werden. 
Dazu natürlich alle anderen akfuelen Spiele, 
Einige Games in dieser Anzeige sind für die 
nächsten Wochen, bzw. Monate, angekündigt, 
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen ja; 

Mit Liefer- Engpässen muß gerechnet werden ! 

Fordern Sie gleich Ihre Gratb-LIS IL nach Typ; 
Für C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac 
ab sofort: Sega Mega / NES /GameBoy / Lynx 

Ältere Listen* Anzeigen, Preise ersetzt: 9* 10* 92 
Irrtum / Änderung / Teillieferung Vorbehalten, 




Händler-Anfragen sehr willkommen - 
gerne auch aus dem Ausland* 
Bitte nur mit Ihrem 
Briefbogen und Gewerbeschein. 








fldventure 


Leisure Suit 


SPELLCASTING 301 - 
SPRING BREAK 

System: PC (mind. EGA/VGA, 
640 KB , Festplatte , unterstützt Ad- 
Lib, SoundBlaster , Roland SVGA, 
AT und höher empfohlen ), ge- 
plant für: empf. VK-Preis: ca. 
100 DM, Hersteller: Le- 
gend/Accolade, England, 
Muster von: Hersteller. 


Steve Meretzky hat mal 
wieder zugeschlagen! Nach 
seinem Comeback mit den 
Leder-Göttinnen bei Info- 
com gibt er im Hause Le- 
gend und der Spellcasting- 
Serie wieder ein Gastspiel. 
Action an der Sorcerer Uni- 
versity ist angesagt - schau- 
en wir mal, was Ernie Eagle- 
beak diesmal so erlebt... 



ndlich Ferien! Zeit für 
einen erlebnisreichen I t 
IliW laub, den ein echter Stu- 
dent an der Sorcerer Uni- 
versity natürlich mit seinen Studien- 
freunden und an einem möglichst erhol- 
samen Ort verbringt. Fort Naughtytail, 
ein in Insiderkreisen empfohlenes Ur- 
laubsressort, bietet sich dafür direkt an. 
Sonnenschein, Be ach Girls, kühle Drinks 
und heiße Parties -einfach traumhaft! 

Aus diesem Traum wird Ernie in der 
Vorgeschichte jedoch zunächst etwas rü- 
de geweckt, denn schließlich muß die 
muntere Gesellschaft ja erstmal in den 
Urlaubsort kommen. Und dafür hat Er- 
nie zu sorgen, wurde er doch von seinen 
Kommilitonen zum Carpet Mastei' er- 
nannt, sprich zum Steuermann des flie- 
genden Teppichs, der als Transportmittel 
dient. Die Reisevorbereitungen sind 
schnell erledigt, und schon bald schwe- 
ben Ernie und Konsorten hoch in den 
Lüften. Dort stellt sich heraus, daß wohl 
doch irgendetwas an dem grinsenden 
Teppich -Verleiher und seinem extrem 


günstigen Angebot faul gewesen sein 
muß - jedenfalls verläuft die Reise nicht 
ganz so wie geplant, führt aber letztend- 
lich doch zum Ziel. 

Stressige Semesterferien 

Nach einer Beinahe-Bruchlandung 
erreichen die Freunde den Urlaubsort 
lind machen ihn natürlich sofort unsi- 
cher. Doch lei der sieht es so aus, als ob aus 
dem erholsamen Urlaub nichts werden 
sollte. Denn nicht nur unter den Studen- 
ten der Sorcerer University gilt Fort 
Naughtytail als Geheimtip. Auch die 
Jungs von der St, Weinersburg Academy 
of Magic haben von diesem Plätzchen 
gehört, und schon bald laufen sich die 
beiden Parteien, die natürlich nicht son- 
derlich gut auf sich zu sprechen sind, 
überden Weg, 

Für zwei verfeindete Universitäten sind 
selbst die weiten Strände von Fort Naugh- 
tytail nicht groß genug. Allerdings ver- 
läuft die Konfrontation ohne Blutver- 
gießen, denn eine plötzlich auftauchen- 
de, geheimnisvolle Strandschönheit lädt 
die beiden Gruppen zu einem fairen 
Wettkampf in etwas sonderbaren Diszi- 
plinen wie etwa Sandburgenbau, Drink- 
mixen, Schlammcatchen und vielen an- 
deren ein und ernennt sich zum Schieds- 



thc Fharts: t he * 
tim to fce mcmhcr 
fratemity *t SU' 

lue ine rs barg ftcade 


▲ Zoff am Strand 


richten Leider haben die smarten Softies 
von der Sorcerer University gegen die bul- 
ligen ßeach Boys aus St. Weinersburg auf 
den ersten Blick keine guten Karten. 
Doch schnell stellt sich heraus, daß Mus- 
keln nicht alles sind, denn mit etwas 
Grips, Zaubersprüchen und diversen Ge- 








Rdventure 





Ernie 

genständen lassen sich die Nachteile in 
Vorteile umwandeln. Und natürlich ist es 
Ernie, der die Kastanien aus dem Feuer 
zu holen hat - obwohl er doch mit seiner 
heißbegehrten Lola weitaus wichtigere 
Dinge im Kopf hat,.. 

Mit Spellcasting 301 - Spring Break 
setzen Legend und Steve Meretzky den 
Spellcastin g-Zy klus in altbewährter Ma- 
nier fort. Das ist teilweise schade, teilwei- 
se aber auch nicht. Der Name Meretzky 
bürgt für unterhaltsame und hinter- 
gründig-hinterhältige Adventures, Le- 
gend steht für für eine ausgereifte (und 
inzwischen wohl auch etwas abgenutzte) 
Benutzeroberfläche für Text adventures. 
Beides zusammen war schon in der Ver- 
gangenheit gut, und das ist es auch heute 
noch. 

So gelungen diese Kombination auch 
ist, mit der Zeit kom mt doch etwas Lange- 
weile auf. Einige neue Impulse, wie sie 
Meretzky und Infocom mit den Leather 
Goädesses of Phobos 2 geliefert haben, 
wären wohl langsam auch hier an der 
Zeit - der Naughty-Mode, der hier etwas 
‘frechere 1 Grafiken und Texte liefert, ist 
da nur ein Anfang. Aber was solLs, die 
Story ist ab gedreht, die Oberfläche ausge- 
reift und bewährt, dazu noch ein guter 
Soundtrack und kleine, aber feine Grafi- 
ken sowie genug Grübel- 
arbeit, um wohl mehr als 
nur ein Wochenende vor 
dem Bildschirm zu ver- 
bringen - was will man 
mehr. Für Meretzky- Fans 
ist das Teil sowieso ein 
Muß, wem dieser Name 
noch nichts sagt, der soll- 
te mal einen Blick riskie- 
ren. Es könnte der Beginn 
einer langen, wundervol- 
len Freundschaft werden 
- gute Englisch -Kennt- 
nisse vorausgesetzt. ■ 
MichaelAnton 
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ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Steuerung 10 

Handlung 1 0 

Atmosphäre 10 

Gesamtnote 9 


»GUT« 



92 



Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte noch ISO) 
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ALONE IN THE DARK 

System: PC (mind 286/16 
6MB auf Platte), geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 130 DM 
Hersteller: Infogrames 

Frankreich, Muster von: Her 
steiler. 


Ein düsteres Spukhaus, ein 
geselbstmordeter Vorfahr, 
Zombies, Schreie in der 
Dunkelheit, Ächzen, Heu- 
len, Stöhnen: Wer sich nach 
diesem Programm noch al- 
lein in dunk e Räume wagt, 
muß gute Nerven besitzen. 


igentHch sind unverhoff- 
ite Erbschaften ja nix 
Schlechtes, und die ein- 
sam gelegene Villa sieht 
von außen auch ganz nett aus. Wenn sich 
jedoch der Besitzer freiwillig entleiht hat 
und einen Abschiedsbrief im Geheim- 
fach des Klaviers hinterläßt, der von dü- 
steren Mächten und gar grauenvollen 
Begebenheiten erzählt, dann wird nicht 
nur der Erbin, sondern auch dem Spieler 
sehr schnell klar, daß in Derceto nicht al- 
les mit rechten Dingen zugehen kann. 



Blut und Horror, ganz auf Deutsch 






A T 


\ ■ - ", 


• w* 





▲ Am Ende siegt das Böse - oder? 

Jedes Stockwerk des nicht gerade klei- 
nen Hauses wartet mit üblen Gegnern, 
gruftigen Geheimnissen und vielen Rät- 
seln auf. Kisten, Truhen und Schränke 
müssen verschoben und/oder geöffnet 
werden, um an überlebenswichtige Ge- 
genstände zu gelangen oder Barrikaden 
zu errichten. Fußböden geben nach und 
reißen den Spieler ins Verderben, und 
ständig lauem ihm Zombies. Ratten, 
Spinnen, Skorpione und anderes freund- 
liches Gezücht auf, das nur auf eines aus 
ist: Let'skill! 


Im Gegensatz zum Spieler, der über 
nicht gerade üppige Hitpoints verfügt 
und bei den häufigen Prügeleien öfter 
mal das Zeitliche segnet, sind einige der 
Gegner zu allem Unglück auch noch un- 
sterblich. Um an denen vorbei zu kom- 
men. muß man entweder das Köpfchen 
anstrengen und kräftig tricksen oder 
aber die manchmal echt haarigen Situa- 
tionen durch Schnelligkeit überwinden. 

Zombies zittern 
durch die Nacht 

Die Steuerung des Helden beziehungs- 
weise der Heldin (zu Beginn kann man 
sich entscheiden, ob man dem bösen 
Geist die Erbin oder einen Privatdetektiv 
in den Rachen werfen will) läuft überei- 
ne einfache Tastaturbelegung, die man 
sehr schnell intus hat. Gegenstände kön- 
nen über ein lnventory-Menü manipu- 
liert werden, per Menü werden auch die 
vier Hauptaktionen an gewählt (kämp- 
fen, öffnen/suchen, schließen, verschie- 
ben) . So kurz und knackig geht das. 

Alone in the Dark ist das erste Pro- 
gramm einer neuen und ungewöhnli- 
chen Adventure-Serie des französischen 
Softwarehauses Infogrames: die Virtual 
Dreams Collection. Ungewöhnlich ist 
daran vor allem die Technik, mit der die 



Grafiken erstellt werden. Ein von Info- 
grames selbst entwickeltes Animations- 
programm ist für die Bewegungsabläufe 
der sehr eigenwillig aussehenden Poly- 
gon-Charaktere verantwortlich. 

Sollen die Animationen jedoch eini- 
gem! aßen flüssig ablaufen, sollte man 
allerdings im Besitz eines 486er sein, zu- 
mal die Bewegungen wirklich etwas ge- 
wöhnungsbedürftig sind und im ersten 
Augenblick recht seltsam wirken. Aber 
daran gewöhn t m an sich recht schnei 1. 

Gut. hübsch sind sie nicht, unsere Hel- 
den, aber das läßt die schaurig-schöne 
Atmosphäre des Spukhauses sehr schnell 
vergessen. Nicht nur die Hintergrund- 
musiken passen zu dem gruseligen Sze- 
nario, auch und besonders die Soundef- 
fekte hauen da voll mit rein. Wenn wieder 
irgendwo krachend ein Fenster zersplit- 
tert, ein Werwolfheulen die Wände erzit- 
tern läßt, die Bodendielen knarren und 
unerwartet die Tür hinter einem ins 
Schloß knallt, dann zuckt nicht nur 
die Spielfigur zusammen, da laufen 
auch dem Spieler kalte Schauer den 
Rücken hinunter. Wer sich Alone in the 
Dark abends im dunklen Zimmer mit 
aufgedrehtem Sound reinzieht, der wird 
sich schnell in einen (Horror) -Film wie- 
derfinden und die Wirklichkeit verges- 
sen. ■ 

Antje I link, 
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WAXWORKS 

System: PC (mind. 286/12 , Fest- 
platte , unterst. VGA, Soundbla- 
ster, AdLib), geplant für: Atari 
ST, empf. VK-Preis: ca. HO 
DM, Hersteller: Accolade, 
England, Muster von: Herstel- 
ler 


Schwer lastet der Fluch der 
Zigeunerin auf Deiner Fa- 
milie. Dein geliebter Zwil- 


Du stellst fest, daß jede Szene dieser 
unheimlichen Ausstellungein Tor ist. Ei- 
ne Pforte zu den Ereignissen die sie dar- 
stellen. Ereignissen, die irgendwie mit 
dem Fluch, der auf Deinem Bruder lastet, 
in Zusammenhang stehen. Du mußt 
durch diese Tore des Unheils gehen und 
die dort lauernden Geheimnisse lösen. 




▲ Sterben, aber richtig 




„Ein Spiel 
mit IDDO 
Inden“ 


lingsbruder wurde zu einer 
Kreatur der Finsternis, die 
nur noch eines im Sinn hat: 
Endloses Grauen über Dei- 
ner Familie und der ganzen 
Menscheit auszuschütten! 

• rgendwie muß der Fluch 
gebrochen werden, und 
wie es scheint, hat Dein 
Onkel Boris auch einen 
Weg gefunden, dies zu tun . Nur, jetzt ist er 
verschwunden , und seine einzige Hinter- 
lassenschaft ist ein altes, staubiges 
Wachsfi guren kabi nett . 

Dort angekommen, fühlst Du sofort 
den Hauch des Unheimlichen, der diesen 
Ort und seine grausigen Exponate um- 
gibt. Ein kalter Schauer läuft Deinen 
Rücken hinunter, als du die Wachsfigu- 
ren betrachtest. 

Dort wird eine wunderschöne ägypti- 
sche Prinzessin lebendig in einem Sarko- 
phag beigesetzt. Eine monströse Pflanze 
frißt unglückliche Bergarbeiter} die die- 
ses Wesen in einem abgelegenen Stollen 
entdeckten. Auf einem Friedhof bricht die 
Erde auf, um ihre verwesende Last auszu- 
spucken. Jack the Kippers blitzendes 
Skalpell spiegelt sich in den grauener- 
füllten Augen eines seiner Opfer. 






Gemeint ist nicht, 1000 mal hinterein- 
ander, sondern auf 1000 verschiedene Ar- 
ten zu sterben, von denen nicht eine be- 
sonders appetitlich ist. Bereits in den 
Wänden der Pyramide, die die erste Stati- 
on unserer Erkundungen war, mußten 
wir uns durch ein mehrstöckiges Laby- 
rinth tasten, in dem Wächter, Fallen und 
mordgierige Krokodile auf uns lauerten. 

Rein technisch ist Accolades neuestes 
Solo-Rollenspiel Waxworks nicht gera- 
de aufregend: SD-Labyrinthe, in denen 
man sich in 90-Grad- Schritten drehen 
kann, animierte Gegner und stim- 
mungsvolle Sound-Untermalung. Der 
Spaß sitzt hierin Story und Grafik, beides 
ist so richtig schön schaurig. Und in wel- 
chem anderen G ame hattet Ihr bisher das 
Vergnügen, von Alligatoren gefressen, 
von riesigen Steinen übereilt, auf spitze 
Pfähle aufgespießt, von Numidern zer- 
hackt und geköpft oder von riesigen, aus 
der Decke schnellenden Rasiermessern 
zerschnippelt zu werden? Ein Game für 
Freunde des Genres, und die werden es 
lieben. ■ 

Heiner Stiller 
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KING'S QUEST VI ■ 
HEIR TODAY, GONE 
TOMORROW 

System: PC (EGA, VGA , mind. 
386SX/ 16MHz, 15 MB auf 
Platte , unterstützt AdLib, Ro- 
land, Soundblaster), geplant 
für: CD-ROM, Macintosh, 
empf. VK-Preis: ca. 140 DM, 
Hersteller: Sierra, USA, Mu- 
ster von: Die Cassette, 
4950 Minden, 


Nachdem König Graham 
nun wohl reif für den Aben- 
teurer-Ruhestand sein dürf- 
te, ist es Prinz Alexanders 
Aufgabe, die Familientradi- 
tionen weiterzuführen. Und 
schon auf seiner ersten Rei- 
se in die Ferne hat er alle 
Münde voll zu tun... 



H ekannterweise hatte sich 
Prinz Alexander in King 's 
Quest V unsterblich in 
Prinzessin Cassini a aus 
dem Land der Grünen Inseln verliebt. 
Aber wie das bei Königskindern so üblich 
ist, standen der Verbindung einige Pro- 
bleme im Weg. Leider hatten die beiden 
vergessen, Visitenkarten auszutauschen 
und so wußte niemand ganz genau, wo 
diese Grünen Inseln nun eigentlich zu 
finden waren. Bis sich eines Tages der 
Zauberspiegel wieder aktivierte und eine 
Vision von Cassima lieferte, wie sie in der 
fernen Heimat nach ihrem Alexander 
schmachtete. Und das Bild im Spiegel lie- 
ferte Alexander auch den Geistesblitz, wie 
er die Geliebte finden konnte: In der Visi- 
on war der Sternenhimmel über den Grü- 
nen Inseln zu sehen , und so sollte es nicht 
allzuschwer sein, nach den Sternen zu 
navigieren. 


Inseln und Intrigen 

Also sticht Alexander in See, und nach 
drei Monaten Schiffsreise erspäht er im 
Fernglas Land. Doch noch bevor er festen 
Boden unter den Füßen hat kommt ein 
Unwetter auf, das Schiff sinkt und Alex- 
ander wird an eine fremde Küste gespült. 
Nachdem er aus der Ohnmacht wieder 
erwacht ist, macht sich Alexander an die 






► 

Umtausch 
nicht ausge- 
schlossen 



Erkundung der Örtlichkeiten und stellt 
zu seiner Freude fest, daß er nicht auf ei- 
ner einsamen Insel gelandet ist, sondern 
auf der Me ofthe Crown, der Hauptinsel 
der Grünen Inseln. Cassima scheint na- 
he, doch leider ist es nicht so leicht, an sie 
heranzukommen. 


Bei seiner Erkundung der Grünen In- 
seln merkt Alexander schnell, daß in die- 
sem Staate einiges faul und Alhazred 
wohl der Hauptgrund dafür ist. Die ein- 
zelnen Inseln, einstmals in blühender 
Harmonie vereint, haben sich abgeschot- 
tet, die harte Hand Alhazreds verbreitet 


► 

Tor zu einer 
bizarren 

Welt 



Bei der ersten Audienz im königlichen 
Palast erfährt Alex, daß Cassimas Eltern 
gestorben sind und der Großwesir Alhaz- 
red die Regierungsgeschäfte übernom- 
men hat. Und nicht nur das, er hat auch 
ein Auge auf Cassima geworfen, um 
durch eine Heirat seine Position zu festi- 
gen. Dementsprechend handelt sich 
Alexander ein definitives Hausverbot ein 
und muß auf andere Wege sinnen, um in 
die Nähe Cassimas zu kommen. 


Angst, Schrecken und Mißtrauen. Und 
im Laufe der Zeit kristallisiert sich her- 
aus, daß wieder die Mächte der bösen Ma- 
gie im Spiel sind. 

Dabei wäre es so schön in diesem Insel- 
reich, dessen Bewohner eigentlich ganz 
nette Leutchen sind - wenngleich Alex- 
ander nicht überall sofort akzeptiert 
wird. Auf der Mi? ofthe Crown helfen ein 
Buchhändler, ein arbeitsloser Fährmann 
und ein netter Pfandleiher dem Gestran- 


► 

Schachmatt 
oder was? 
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deten mit Tips und Ausrüstung, auf den 
anderen Inseln ist der Prinz zunächst auf 
sich allein gestellt - und immer wieder 
versuchen die Schergen Alhazreds, ihn 
zu unüberlegten Aktionen zu verführen, 
abererfolglos. 

Nachdem Alexander die Rätselklippen 
auf der Me of the Sacred Mountain er- 
klommen hat, wird er von den dort leben- 
den geflügelten Wesen dazu verdonnert, 
das örtliche Labyrinth von einem Minot- 
aur zu befreien, auch auf der Me of the 
Beast ist das Leben nicht ganz einfach. 
Wesentlich lustiger geht es auf der Me of 
Wonders zu, die von niedlichen Gnomen 
bewacht wird und neben recht seltsamer 
Flora und Fauna auch zwei überdimen- 
sionale Schachköniginnen beherbergt. 
Und dann ist da noch dieses hartnäckige 
Gerücht von einer fünften, verschwunde- 
nen Insel... 

Es gibt viel zu tun für den geplagten 
Prinzen - und auch für den Spieler. 
King’s Quest VI von Sierra ist 
nicht mehr so linear und einfach wie 
der Vorgänger, auch gibt es verschiedene 
Lösungswege und optionale Rätsel. Die 
märchenhafte Stimmung ist des öfteren 
mit viel Humor und auch Selbstironie 


▲ Bücherwald 


Der Eingang 
zu den Ka- 
takomben 


99 

majestätisch, 

märchenhaft 

-ein 

meisteruierk 

« 


► 

Geflügelter 

Liebesbote 


► 

Zu Gast 
bei den 
'Wlnged 

Ones' 


▲ Anfreten zur Gesichtskontrolle! 


durchsetzt. Gelungene Grafiken, Musi- 
ken und Soundeffekte fesseln den Spieler 
sehr schnell. Sehenswert ist auch der Vor- 
spann, der allein sechs MB auf der Platte 
füllt und einen der genialsten Kame- 
raschwenks der Compüter-Filmge- 
schichte enthält - und obendrein noch 
von Digi-Sprache begleitet wird. 

Stichwort Digi: Einige der Zwischense- 
quenzen wurden wieder mit Schauspielern 
gespielt, digitalisiert und nachbearbeitet, 
gleiches gilt auch für viele Animationen, 
die entsprechend gelungen sind. Bemer- 
kenswert viel Aufwand, der allerdings auch 
Anforderungen an den Rechner stellt. Um 
wirklich flüssig spielen zu können, sollte 
man schon einen 386/25 im Gehäuse zu 
haben. Ist dem nicht so, kann man notfalls 


auch in EGA-Auflösung spielen, aber da 
fehlt (neben dem Vorspann) einiges an At- 
mosphäre. Etwas lästig und langwierig ist 
auch die Kopierschutzabfrage, die man et- 
was freundlicher hätte gestalten können, 
aber was soll’s. Sein Geld ist das Spiei auf 
alle Fälle wert Der Winter wird also nicht 


langweilig... ■ 

Michael Anton 
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REXNEBULAR 
ANDTHECOSMIC 
GENDER BENDER 

System: PC, (mind. 286er/ 
1 6MHz, 1 3 MByte auf Platte 
frei, 640 Kbyte RAM, VGA/ 
MCGA, unterst, diverse Sound- 
karten), geplant für: empf. 

VK-Preis: ca. 160 Mark, 
Hersteller: MicroProse, Mu- 
ster von: Hersteller. 


Warnung: Wer sich auf die- 
ses Abenteuer einläßt, be- 
kommt keine Aufenthalts- 
genehmigung in diver- 
sen Nervenheilanstalten auf 
Krankenschein! 


• ach langem Warten hat 
Rex Nebular And The 
Cosmic Gender Bender 
die Hallen von Micro - 
Prose verlassen. An Euch ist es nun, Rex 
Nebular über die Klippen eines von Frau- 
en beherrschten Planeten zu steuern. 
Nach einer feinen Animation mit Digi- 
Sprache, bei der Rex abgeschossen wird 
und in einer Lagune auf einem fremden 
Planeten landet, dürft Ihr mit bewährter 
Mausklickerei Rex helfen, ein paar Rät- 
sel zu lösen. Und diese sind nicht ohne. 
Gleich zu Beginn dürft Ihr ersteinmal 
versuchen, das Raumschiff zu verlassen. 



saUr 

fta I qjjji 


▲ Alkohol: auch im Weltraum ein 
Problem 

Und wer ahnt schon, daß eine Taucher- 
ausrüstung gerade mal so groß wie ein 
Kotelettknochen ist und gewöhnlich auf 
dem Fußboden rumliegt? Knackig ist das 
Adventure vor allem durch die Vielfalt der 
Möglichkeiten die man hat, um Rex aus 
den Klauen der Amazonen zu befreien 
und hinein in die Männerstadt zu kata- 
pultieren. In fast jedem Screen dürften 
sich so um die 1 5 Items tummeln , von de- 



Euer Ziel: Eine Vase 
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A Eine der wenigen Digi- Animationen 


neu die meisten ziemlich nutzlos sind. 
Also altes Spiel: Try and Error. Langweilig 
wird es jedoch beim Ausprobieren nicht, 
denn die MicroProser haben nicht mit 
Gags am Rande gespart. Nachdem unser 
Held dafür gesorgt hat, daß die Amazo- 
nenstation einem Schlachtfeld ähnelt 
und die Männerstadt wie Atlantis im Meer 
versinkt kommt er dann an das Item, das 
er die ganze Zeit sucht: eine Vase, mit der 
er glücklich und zufrieden den verwüste- 








A Sightseeing in der Stadt der 
Männer 

ten Planeten verläßt. Dazwischen darf 
aber ordentlich geknobeit werden. Ob 
nun nach Tonbandanweisungen im 
Chemielabor eine Zeitbombe gebastelt 
wird, oder ein abgehackter Amt als 
Eintrittskarte zu verbotenen Zonen 
mißbraucht wird. Nein, einfach ist Rex 



JF •? 

' ~ - dl 


Nebular nicht. Und dies schon im Easy- 
Modus der drei verschiedenen Schwierig- 
keitsgrade. Auch an sonstigen Einstel- 
lungen mangelt es nicht: Bilderfading in 
drei Stufen oder die Wahl zwischen “Sün- 




A Die Amazonen entscheiden über 
das Schicksal von Rex 

denpfuhl” und kindgerechtem Adventu- 
re. Nur beim Speichern sollte man auf- 
passen, denn dort werden alte Spielstän- 
de nicht ein fach überschrieben. 

Unterm Strich bleibt Rex Nebular ein 
Game, das einen zwar nicht vom Hocker 
haut, aber immer noch zur Oberklasse 
gehört. Von der technischen Seite her be- 
trachtet wäre das Game sicher ein 
Kandidat für einen Hitstem geworden, 
aber die arg konstruierte Story hat 
dem einen Strich durch die Rechnung 
gemacht. Der berühmte Rote Faden 
wurde hier mit dem Brecheisen einge- 
paßt. ■ 

Marcus Hofer 
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Schuiertkampf 


PALADIN II 

System: PC (mind. 286/12 , VGA , Festplatte, unterst. 
Maus, AdLib, Soundblaster), geplant für: Amiga, 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Impressi- 
ons, Mustervon: Hersteller. 


Ein Ritter hat's nicht leicht, besonders dann 
nicht, wenn in der Heimat fürchterlicher 
Trouble herrscht. Fiese Schmuggler, gewaltige 
Zombie-Horden und böse Zauberer wollen das 
Königreich ins Chaos stürzen. 

n insgesamt 20 Missionen müßt Ihr den dunklen Mäcli- 

teil einen dicken Strich durch die Rechnung machen. 
■M Zusammen mit einigen Mitstreitern werdet Ihr bei Pahi- 

din II von Impressions auf bestimmte Aufgaben ange- 
setzt. Die Palette reicht von kleinen Rettungsaktionen bis zu furiosen 
Schlachtgemetzeln. Ihr verfolgt das Ganze aus der schrägen Draufsicht 
und versucht. Eure Kämpfer und Zauberer in eine möglichst gute Kampf- 
Position zu bringen, Von dort wird dann der Gegner mit dem Schwert oder 
per Zauberkraft beharkt. Leider ist das eigentliche Spielfeld eher trist und 
einfallslos. Auch von den versprochenen Animationen ist nicht viel zu se- 
hen. Dadurch erinnert alles irgendwie an eine Schachpartie.Erstaunli- 
cherweise wurde auf das entscheidende Element eines Rollenspiels fast 
vollständig verzichtet, denn lediglich die Hauptperson kann im Verlauf 
des Games ihre Fähigkeiten erweitern. Auf eine phantasievolle Story wur- 
de komplett verzichtet, Dazu kommen dann noch grausige Soundeffekte, 
die dann den letzen Spielspaß vernichten, Im-merhin wurde das Game 
etwas schludrig, aber dafür 
komplett ins Deutsche 
übersetzt. Also, wer solche 
Rollenspiele mag, sollte 
sich lieber an Hero Quest 
oder Space Crusade hal- 
ten. Paladin II kann da 
echt nicht mithalten. ■ 
mkl 
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MutriMEdiA 

SoIt 


Rent a 
Game 



Computerspiele mieten in: 


0-1035 BERLIN, Edisonstraße 63 

Tel. 030-63812505 

0-1150 BERLIN, Mark Twain Straße 7 

0-2130 PRENZLAU, Neubrandenb.Str.76 

Tel. 03984-6547 

0-5020 ERFURT, Meienbergstraße 20 

0-5230 SÖMMERDA auf Anfrage 

0-8046 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURG 20, Heußweg 67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70 Wendemuthstr. 57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, Saselerstraße 134 d 

Tel. 040-6780605 

2390 FLENSBURG, Dorotheenstraße 37 

2430 NEUSTADT, Wasch graben Straße 1 

2440 OLDENBURG, Große Schmützstraße 

Tel.04361-1 365 

4000 DÜSSELDORF Willi Becker Straße 10 

Tel. 0211-7883776 

4100 DUISBURG 1 Gravelottestraße 28 

Tel, 0203-667494 

4407 EMSDETTEN, Frauenstraße 23 

Tel. 02572-89646 

4500 OSNABRÜCK Martinistraße 82 

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr.54 

Tel. 02327-10063 

4800 BIELEFELD 16 Milserstraße 25 

Tel. 0521-771701 

51 00 AACHEN, Mörgensstraße 4 

Tel. 0241-407893 

5160 DÜREN, NEU-Kölnstraße 51 

Tel. 02421-56146 

8460 SCHWANDORF, Klosterstraße 8 

Tel. 09431-1720 


1 


Testen Sie die neuesten Spiele. Die Mitarbeiter 
der einzelnen Multi Media- Soft Laden beraten 
Sie gerne. Hier können Sie für wenig Geld 
testen, was Sie sich kaufen möchten. 


Wollen auch Sie ein 

MutriMEdiA Sofr 

Geschäft eröffnen ? 
Rufen Sie uns an !! 
Tel.: 0241-407893 
von 15-19 Uhr 







Bericht 



Woran die Jungs von DMA DESIGN mo- 
mentan arbeiten, unterscheidet sich tie- 
risch von ihrem letzten Hit. Während Lem- 
mings knuddelig ist, geht's bei HIRED 
GUNSzurSache. 




] 





^ erlichte gab ’s ja viele um 
das neue Game, und als 
sich vor kurzem die Mög- 
lichkeit bot, über Scot 
Johnson, einen der Programmierer von 
DMA Design und über seine Arbeit zu 
plauschen, griffen wir natürlich zu. 

Klar, daß Scot von seinem Produkt begei- 
* stert ist, und: Außergewöhnlich sah das 
t Spiel auch schon aus. 

Eine der Besonderheiten liegt in der 
Möglichkeit, daß bis zu vier Mitspieler 
gleichzeitig mitmachen können. Jeder 
I Spieler steuert seinen Söldner in einem 
eigenen Bildschirmfenster durch die 
Lahde! Ihr blickt zu diesem Zweck quasi 
durch die Augen Eures Charakters in die 
Gegend. Falls Ihr dabei auf einen “Kon- 



Monat ist es möglich, sich durch ein ein- 
faches Labyrinth zu bewegen , 

• • • • • Dezember '90: 

Verbringe ziemlich viel Zeit damit, Stein- 
blöcke für die Wände mit 32 Farben zu 
versehen, jetzt können sich auch schon 
vier Spieler gleichzeitig durch die Levels 
bewegen. Statt der endgültigen Sprites 
benutzen wir digitalisierte Bilder der Mit- 
arbeiter... 

• •Januar- Februar '91: 

Wir haben Wasser! Leider müssen meine 
wunderschönen 32-Farben-Steine auf 16 
Farben reduziert werden, um das Wasser 
in der Palette unterzubringen. DerFront- 
screen steht. Ende des Monats werden die 
beweglichen Blöcke eingebaut. 

• ••••März - Mai / 91 : 
Die ganze Grafik wird nochmal völlig 
neu gemacht, ein zweiter Frontscreen 
und die Knöpfe in der Wand. Die Bewe- 
gungen des Wassers haben die CPU irre 
beschäftigt und viel zu viel Zeit benötigt. 
Also wurden auch diese Routinen 
nochmal komplett neugeschrieben; wa- 
ren einfach zu anspruchsvoll, da ich das 
Herumschlabbern des Wassers oder Gra- 
ben exakt simulieren wollte. 


kurrenten” trefft, erscheint Charakter 
natürlich auch in dem Eurem Fenster. 

Ober 40 umfangreiche 3D-Szenarien 
warten auf Erkundung, Automapping 
inclusive. Die Action findet sowohl auf 
freiem Feld als auch im Innern von Ge- 
bäuden statt. 

I Li red Guns spielt im Jahre 2702 und ist 
eine wilde Mischung aus uraltem Mysti- 
zismus und waschechter Science-Fic- 
tion. Zwischen zwei konkurrierenden 
Sonnensystemen bricht wegen der 
Schürfrechte in einem Asteroidengürtel 
interplanetarischer Krieg aus. Klar, daß 
dalein Fall für Söldner ist. Mehr wollte 
Scot was die Story angeht, noch nicht 
verraten. Er erzählte lieber die lange, 
mühselige Entstehungsgeschichte der 
‘ ‘ ge heuerten Knarrenschwi n ger ” . 


i Oktober '90: 

Angefangen hat alles während meiner 
College-Zeit. Ich mußte mir für mein er- 
stes kommerzielles Spiel alles in mühsa- 
mer Kleinarbeit aneignen, bevor das 
Ganzlauch nur im Entferntesten gut 
aussah. Zeugs wie Sprite-, Blitter- und 
Sound-Routinen. 

November '90: 
DMA leiht mir einen Amiga 3000, da m fr 
ich zu Hause arbeiten kann. Nach einer 


l Obwohl vier 
Mini-Screens 
gleichzeitig auf 
dem Bildschirm 
zu sehen sind, ist 
die Grafik 
dennoch sehr 
ordentlich 



▲ Eine unheimliche 
Begegnung 


Juni'91: 

College-Abschluß. Endlich kann ich Hi- 
red Guns meine ganze Zeit widmen und 
mir die Arbeit an den Grafik-Routinen 
mit Graeme Anderson teilen. Die Charak- 
tere nehmen jetzt ihre wirkliche Gestalt 
an. und das Game entwickelt sich von ei- 
nem Labyrinthspielchen zu einem vollen 
Rollenspiel. 

• •Juli - September '91 : 

Jetzt lernen die Charaktere, Gegenstände 
aufzusammeln und zu benutzen. In die- 
ser Zeit habe ich mich mit fürchterlichen 
Speicherproblemen herumschlagen 
müssen - und ich meine wirklich 
FÜRCHTERLICH. Wir beschließen defi- 
nitiv, daß das Game 1 MB brauchen wird. 

• ••••• Oktober '91 : 
Die dritte Version des Frontscreen steht. 
Dave fängt an zu meckern, daß wir damit 
zuviel Zeit verbringen. Der Karten-Editor 
wird erstellt. Ich entscheide micht dafür, 
ihn in C zu schreiben und ihn außerhalb 
des Spiels mit vernünftigen Fenstern und 
Icons laufen zu lassen. 

• • • • • November '9 1 : 
"Wann ist das Game fertig?” werde ich 
gefragt. “Gebt mir zwei Monate”, ant- 
worte ich. Im Moment bastle ich immer 
noch am Map-Editor herum. Er ist irre 
komplex. 





• • • • • Dezember '9 1 : 

Über Weihnachten entsteht die vierte und 
endgültige Version des Frontscreen. Die 
felsigen Muster bei den Menüs erinnern 
etwas an die Menüs von Lemmings? Soll- 
ten sie jawohl, ich habe schließlich beide 
mit dem guten alten Hi-Soft Basic ge- 
schrieben. 

• •••••• Januar '92: 

In diesem Monat werden Treppen und 
Türen gezeichnet. Außerdem arbeiten 
wir schon mal ein bißchen am Screen für 
die Weltkarten-Wahl, und auch für die 
Charakter- Wähl gibt es erste Ideen. Dave 
Osborne macht sich jetzt Full time an die 
Grafik. 

• • • Februar - April ' 92 : 

Weltkarte, Charakter-Wahl, Intro und 
Logos sind grundsätzlich fertig. Eigent- 
lich alles, außer dem Game als solchem. 
Neue Disk-Routinen werden eingebaut, 
auch eine bessere Daten -Kompressions- 
Routine. Wir beschließen, das Spiel 
Harddisk-installierbarzu machen. 
Während einer wilden Programm ier- 
Session zu Hause entsteht eine Festplat- 
ten- Installations-Routine, die so schön 
einfach ist, daß ich sie dokumentieren 
und in die PD geben werde. 

• •••••Mai-Juli '92: 
Es gibt jetzt Teleport-Felder und Gegen- 
stands-Beschreibungen im Inventory. 
Die Musik macht sich auch so langsam 
und ich baue ein, was ich habe. Jetzt 
brauche ich eigentlich nur noch ein paar 
Sound-Effekte. “Wann ist das Game fer- 
tig?”, werde ich gefragt. “Gebt mir zwei 
Monate”, antworte ich... 

Inzwischen nähert sich 1993 mit Rie- 
senschritten und das Game langsam der 
Vollendung. Februar wird jetzt als Ziel 
an visiert, das scheint auch realistisch zu 
sein, da Hi red Guns wahrscheinlich nur 
auf dem Amiga erscheinen wird. In zwei 
Monaten also... ■ 

ddf/ah 



▲ Zwei Monate noch - 
warten wir's ab! 
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Das große Fantasy-Abenteuer 

dieses Winters. 


UBI SOFT GmbH 

Akhenstraße 62 
W4330 - Mülheim / Ruhr 
Tel 208 44 52 05 
Fax 208 44 52 87 


Das Universum steht still. Das moderne Terra und die magische Welt Valoria 
sind kurz vor ihrer Vernichtung. Unermeßlich Kräfte suchen die Zerstorüng, 
werden die Welten zerreißen. Erzmagier treiben ihr rücksichtsloses Spiel. Nur 
eine Hoffnung gibt es noch: Die Magier müssen aufgehalten und die Reiche 
vereint werden. Die Hoffnung zweier Welten ruht auf IHNEN... 

Bereisen Sie Terra auf der Suche nach Verbündeten. Sammeln Sie dort Zutaten 
für Ihre Zauber und üben Sie schließlich Ihre Magie im Kampf gegen die 
valorischen Erzmagier. 

- Feine, detaillierte Grafik in 2 56- Farben -VGA 

- Echtzeit- Kämpfe im Reich der Magie 

- Bezaubernde Musik und Soundeffekte 


ASCH Entertainment Software. Inq. Asciiware and 
SpeüQratt are trademarks o! ASCII Entertainment Software. 
Inc All rights reserved. All brand names and products are 
trademarks or registered trademarks ot their respective 
holders. Screen shots on PC. 










Adventure-Konvertierung 


HOOK (Omignl 


Test in: ASM 9/92 
(PC), Hardware: A500, 
A500+, A 1 000, A2000, 
A3000, 1 MB, Maus / 
empf. VK-Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Ocean, 
England, Muster von: 
Bomico, 6092 Kelster- 
bach. 


Von der PC-Version unterscheidet sich die Amiga-Konvertierung nur 
unwesentlich. Obwohl von der VGA -Farbemielfalt natürlich Abstriche ge- 
macht werden mußten , kann es Hook grafikmäßig ohne Probleme auch 
mit hochgelobten Konkurrenzprodukten aufnehmen. Trotzdem geht es 
auch hier nicht ohne Tränen ab: Bei der Übersetzung wurde zwar auf 
korrekte Übertragung der Umlaute geachtet, dafür bebt sich der ( immer 
noch nicht völlig eingedeutschte und viel zu kurz sichtbare) Text teilweise 
kaum vom Hintergrund ab, so daß man hier wohl den Teufel mit Beelze- 
bub ausgetrieben hat. Wenn 
man aus solchen Gründen 
nicht verstehen kann, was im 
Game gerade abgeht, dann 
trägt das auch auf dem Ami- 
ga nicht gerade zur Steige- 
rung des Spielspaßes bei. ■ 
ah 


BRRCOIl HTTHCK (Hmiga) 


Test in: ASM 7/92, 
Hardware: A500, 

A500+, A600, A2000, 
A3000, unterst. Fest- 
platte, Maus, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: Coktel Vision, 
Frankreich. 

▲ Hoffentlich abgespeichert... 



ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Parser 3 

Handlung 8 

Atmosphäre 4 

Gesamtnote 5 


»MANGELHAFT« 



HOOK (Rtari Sil 


Test in: ASM 9/92 (PC), 
Hardware: ST E, Mega 
ST, nur Farbe, doppel- 
seitig, 1 MB empfohlen, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Ocean, 
England, Muster von: 
Hersteller. 


Im großen und ganzen unterscheidet sich diese Umsetzung nicht 
allzu sehr von der PC-Version, wenn man von einigen Atari-spezifi- 
schen Einschränkungen mal absieht. 

Bessere Noten bekom mt hier der Parser: Da gab es diesmal wenig- 
stens keine Übersetzungsprobleme, da unser Programm ohnehin 
nur englisch konnte. Aber auch hier ist der Text zu kurz sichtbar, um 
echte Freude aufkommen zu lassen. Von allen Versionen macht die 
auf dem Atari trotzdem unbestritten am meisten Spaß. ■ 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Parser 6 

Handlung 8 

Atmosphäre 6 

Gesamtnote 7 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 



▲ Für fixe Englisch-Leser 


BRRCOR HTTHCK (Rtari) 


Test in: ASM 7/92, 
Hardware: ST, STF, STE, 
nur Farbe, doppelseiti- 
ges Laufwerk, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: Coktel Vision, 
Frankreich. 


▲ Grüne böse Aliens 



i_* r wru.. 

tr,*i * uii f*i 


Auch auf demAmiga macht die Hatz auf die grünen Aliens mit dem 
fiesen Grinsen eine Menge Spaß. Was Coktel Vision da als Konvertie- 
rung abgeliefert hat. hat nichts von seine r ursprünglichen Qualität 
verloren. 

Die Grafik ist schön bunt, die Benutzerführung (die Coktel von nun 
an bei allen neuen Games verwenden will) bedient sich einfacher 
Maus-geklickter Menüs und ist so simpel, daß man die hin und wieder 
etwas nervige Sucherei nach pixelkleinen Gegenständen doch ver- 
zeiht. Daß das Spiel kom- 
plettin Deutsch gehalten ist, 
und daß es problemlos auf 
sämtlichen Rechnern läuft, 
(incl. Harddisk), kann nur 
als weitere Pluspunkte ge- 
wertetwerden. ■ 

ab 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Steuerung 8 

Handlung 9 

Atmosphäre 9 

Gesamtnote 9 


»GUT« 


Schießwütige Aliens, ein Junge, der ' Ballerspiele liebt und mit sei- 
nem Mofa durch Paris flitzt, eine geheimnisvolle Sekte, unter' deren 
Deckmantel eine Invasion vorbereitet wird: Das alles zusammenge- 
nommen sorgt jetzt auch auf dem Atari für viel Spannung undAben - 
teuer. 

Einziger 1 Schwachpunkt sind die langen Ladezeiten für die sehr 
schönen Grafiken und die fehlende Hintergrundmusik, außer' spärli- 
chen Soundeffekten herrscht Schweigen. Spielerisch allerdings gibt es 

zur PC-Version keine nen- 
nensu werten Unterschiede. ■ 

ah 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 8 

Handlung 9 

Atmosphäre 9 

Gesamtnote 9 


»GUT« 
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Das komplette Video- 
Spielsystem zum 
Super-Preis ! 


♦ 4-0irection-ioypad 

♦ High Contrast-LCD-Bildschirm 

♦ Super-Sound-System 

♦ Regier für Kontrast und Lautstärke 

♦ Incl. Kopfhörer für Stereo-Sound 
♦Anschlußbuchse für Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 

Video-Action mit System! 


♦ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Progromm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 

(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


Oft $pmk mit denr Panda. 


• HARTUNG 

"K> SPIELEBERLIN 


UNGLAUBLICH TAUGLICH: 


GRÖSSER! # 

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8, 5 cm) mit über 25. 000 Bildpunkten i 

BESSER! M 

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 

GÜNSTIGER! # 

Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


Im MP 


fldventure 



WEEN 

System: PC (386SX/16 MHz, 
Harddisk, VGA, AdLib, Sound- 
blaster, Media ...), geplant für: 

CD-ROM, CDI, Amiga Atari 

ST, empf. VK'Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Coktel Vision, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller. 


Kein 'Ween'er Würstchen, 
sondern ein gestandener 
Mann wird benötigt, wenn 
das Königreich der Blauen 
Felsen die nächsten Tage 
überleben soll: Ein mieser 
Zauberer mit noch mieserer 
Launesinntauf Rache! Wen 
wundert's, schließlich war 
Kraal (wenn auch nicht oh- 
ne Grund) vor Jahren vom 
Obermagier des blauen 
Landes verbannt worden. 


* 


t ' 



Ile haben sie Okhran da- 
mals gesagt: Mach’ ihn 
fertig, den Typen, der 
kommt sonst unter Ga- 
rantie wieder! Aber nein, Opa Okhran 
glaubte, Kraal unter Kontrolle halten zu 
können. Das war ihm jahrelang auch 
ganz gut gelungen, aber schließlich wird 
aucii der beste Magier mit der Zeit nicht 
jünger und stärker, und so kam es, wie es 
kommen mußte. Kraal ist nicht mehr zu 
halten und droht, die Blauen Felsen in 
seine Gewalt zu bringen. Fs sieht also gar 
nicht gut aus um Blue Rock County. 

Aber nicht verzagen. Hs gibt da schließ- 
lich noch eine Prophezeiung zur Rettung 
des Landes, die zwar ziemlich unklar ist 
(Prophezeiungen haben das so an sich j . 
aber das kann einen Helden wie Ween 
nicht davon abhalten, sie trotzdem zu er- 
füllen. Schließlich steht ja auch die Fami- 
lienehre mit auf dem Spiel: Ween ist näm- 
lich Magier Okhrans Enkel. 



▲ Knopfauge sei 
wachsam! 


Drei magische Sandkörner heißt es 
zwecks Rettung zu beschaffen, die es in Re- 
vuss, die magische Sanduhr, zu füllen gilt. 
Nur so kann Kraal gebändigt werden. Für 
jedes Körnchen muß eine nicht ganz ein- 
fache Aufgabe erfolgreich durchgestan- 
den werden. Dabei ist das Leben schon zu 
Hause reichlich kompliziert. 

Das Körnchen im 
Sandhaufen 


Die erste Herausforderung bringt eine 
Falltür, die mit einem goldenen Vorhän- 
geschloß gesichert ist, zu dem kein 
Schlüssel existiert. Mit Hilfe von Urm, ei- 
ner gezähmten sprechenden Fleder- 
maus, die voll auf Erdbeeren in jeder 
Form abfährt, könnt Ihr Euch schon mal 
mit denn Rohmaterial Gold für einen 
passenden Schlüssel versorgen. Der ver- 
fressenen Ratte in der Nische hinter dem 
weinenden Portrait wird ein mit Schlaf- 
tropfen garniertes Frühstück serviert, 
was uns in den Besitz einer schlüsselför- 
migen Gießform bringt. Jetzt nur noch 
ein Feuerchen im Kamin (auch dabei 
hilft die Fledermaus ), den magischen 
Kessel drauf, und schon gehtdie Story los. 


So abgedreht wie in diesen ersten Sze- 
nen geht es auch im weiteren Spiel zu. 
Oki und Urbi, die beiden Typen, die wie 
eine Mischung aus dem Vollbartduo von 







•t- 
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Wir 

Leck thf- 

leserdarg svo 

back of jfcur faaous, 
rd sind you'il find yoar 
pever . 


▲ Urm - immer zur Hilfe bereit 


ZZ Top und russischen Bäuerlein ausse- 
hen, sind mindestens ebenso nervig wie 
hilfreich. Auf der einen Seite haben sie 
zwar manchmal ganz gute Ideen, auf der 
anderen Seite lassen sie Euer ganzes In- 
ventar stehen und liegen, wenn sie sich 
von einem wüsten Untier in die Flucht 
schlagen lassen (das sich hinterher als 
absolut 'kn \uddeliges Hasen Hier heraus- 
stellt j. Dafür sind sie wunderschön ani- 
miert und zeigen eine ganze Palette an 
Gefühlen so hervorragend, daß man ein- 
fach nur noch grinsen muß. 



▲ Gut durchdachte Menübedienung 

99 

Kein 

Dduenture 

für 

Denkfaule 

« 



. Zwischenanimationen geben symbolische Tips zu den 
Rätseln 



64 


12 


92 








Digital heißt die Devise 

Apropos Animationen: Wenn die Cha- 
raktere nicht plakativ gezeichnet sind, 
wie Fledermaus, Ratte oder Monster, 
glänzt Ween mit digitalisierten Schau- 
spielern. Wenn Oki und Urbi so mal wie- 
der wild durch die Gegend hampeln, ist 
das einfach nur schön. Genauso schön 
wie die wirklich gelungene Grafik, beider 
sich die Jungs von Coktel Vision wieder 



▲ Auch das Schöne kommt nicht 

zu kurz 

einmal viel Mühe gegeben haben. Ob in 
tiefen Kellern, wo man von seltsamen 
Steintüren und Stierstatuen umgeben ist, 
während einer Bootsfahrt oder beim 
Streifzug durchs Land: Immer gibt es viel 
zu sehen und zu tun. 

Gesteuert wird mit einem einfachen 
Point-and-Click- Interface, dessen Maus- 
zeiger sich verändert, sobald man damit 
auf dem Bildschirm über einen interes- 
santen Gegenstand drüberfährt. Hilfe- 
stellung in verfahrenen Situationen gibt 
Petroy, der über viele Gegenstände besser 
Bescheid weiß als Ween und den man in 
der Menüleiste am oberen Rand 
anklicken kann. Allerdings spricht er 
gerne in Rätseln, denken muß man also 
trotzdem selber. Und wenn man mal gar 
nicht weiter weiß, dann ist da ja noch 
das Rettung-in-höchster-Not-Icon, das 
handfest weiterhilft - drei Mal, um genau 
zu sein. Mit einem bißchen Überlegen ist 
dieses Adventure jedoch durchaus zu 
meistern, auch wenn die Probleme wirk- 
lich nicht als 08/ 15 -Abenteuerkost zu be- 
zeichnensind. 

Originell ist Ween bestimmt, deutsch 
auch. Technisch stimmt's ebenfalls. 
Auch an der Grafik ist nichts auszuset- 
zen. Und außerdem will ich es jetzt end- 
lich fertigspielen. In diesem Sinne: Es ist 
viel zu tun , packen wir’s an. ■ 

Antje Hink 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

10 

Steuerung, 

9 

Handlung 

10 

Atmosphäre 

10 

Gesamtnote 

10 
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SkyLine 


Entertainment 
GmbH 


Titel 

AMIGA 

ATARI 

1869 

76,90 

- 

Air Support 

62.90 

- 

Aquatic Games 

76,90 


Ashes of Empire 

88,90 

- 

B-1 7 

84,90 

* 

Battle tsle Data 

44,90 

- 

Black Sect 

74,90 

* 

Bundesliga Man. Prof. 

68,90 

- 

Chaos Engine 

59,90 

59,90 

Givilisation dt. 

83,90 

- 

Gytron 

66,90 

aA 

Das schwarze Auge 

74,90 

74,90 

Der Patrizier 

74,90 

- 

Elvira Mistress 2 

69,90 

69,90 

Eye of fhe Beholder 2 

74,90 

- 

Fantastic World 

84,90 

a.A 

Fire + lee 

64,90 

- 

Formula One Grand Prix 

76,90 

76,90 

Global Effect 

78 r 90 

- 

Gunship 2000 

a.A. 

a.A, 

Heart of China dt. 

78,90 

- 

Humans 

a.A. 


Indiana Jones Adv, 

64,90 

64,90 

Lei su re Suit Larry 5 

78,90 

78 f 90 

Lemmings 2 

69,90 

69,90 

Lotus 3 

62,90 

62,90 

Lu re of Tem press 

69.90 


Monkey Island II 

84,90 

- 

Pazific Islands 

69,90 

69,90 

Pinball Dreams 2 

69,90 

- 

Police Quest 3 

78,90 

• 

Populous 2 

68,90 

68,90 

Populoys 2 Data 

34,90 

- 

Premiere 

69,90 

- 

Push Over 

64,90 

64,90 

Rampart 

59,90 

59,90 

Sensible Soccer 

62,90 

62,90 

Sim Ant dt. 

84,90 

- 

Sim Earth(e) 

89,90 

- 

Special Force 

78,90 

78,90 

Super Hero 

74,90 

aA. 

Troddlers 

59,90 

59,90 

Waxworks 

74,90 

aA, 

Wlng Commander 1 

94,90 

- 

Winter ChaH. 

79,90 

- 

Zyconix 

59,90 

59,90 

notwendige; 

Laufwerk 3,5 H ext. 


134.90 

Laufwerk 5 1/4" ext. 


161,90 

Laufwerk 3,5 int. 


125,90 

eiektr. Bootselektor 


48,90 

Joystick Umschalter 


37,90 

Joystick Comp. Pro blau 

38,90 

Videc 

Super NES 


319,00 

1 Mega - Drive 

1 Mega Drive dt, ohne Spiet 

289,00 

E.A. Hockey (D) 


119,90 

Olympic Gold (US) 


102,90 

Golden Axe 2 


107,90 

Taz Mania 


96,90 

1 Game Gear 

Sonic (D) 


76,90 

Donald Duck (D) 


79,90 

Mickey Mouse (D) 


69,90 

Master Gear Adapter 


59,90 

Olympic Gold 


82,90 

1 Sega - Master 

Aster ix 


94,90 

Sonic (D) 


89,90 

Bubble Bobble (D) 


89,90 


Titel 

1869 

A Train dt. 

Aces of the Pacific 

A.TAC 

BAT. 2 

B-1 7 Flying Fortfess 
Birds of Prey 
Civilization dt. 

Dark Hall 
Dark! an ds 
Der Patrizier 
F-15 Strike Eagle 3 
Falcon 3.0 Miss 1 
Formula 1 
Gunship 2000 
Hardball III 
Harpoon 2 
Harrier Jump Jet 
Head to Head 
History Lina 1914 - 
Indy 4 dt. 

Laura Bow II 

Legend of Kyrandta 

Lemmings 2 

Links Pro 

Lu re of Tem press 

Mad TV Data 

Master Golf 

Mantis 

Mega lo Mania 
Might & Magic 4 
Might & Magic 4 (e) 

Perfect General 

Pinball Dreame (e) 

Police Quest 3 dt. 

Push Over 
Rampart 

Red Baron Miss 

Rex Nebula 

Sherlock Holmes 

Siege 

Special Forces 
Spelle raff 

Strike Commander 

Task Force 
Ultima 7 

Waxworks 
Wizardry 7 


1918 


IBM 

89.90 

99,90 

78.90 
98 f 9Q 
89 r 90 

84.90 

94.90 

89.90 
aA 

99.90 

84.90 

98.90 

42.90 

79.90 

84.90 

79.90 

84.90 

102.90 

85.90 

96.90 

96.90 

84.90 

94.90 

89.90 

99.90 

74.90 

25.90 

99.90 

117.90 

82.90 

74.90 

74.90 

88.90 

69.90 

78.90 

64.90 
74 t 90 

59.90 

119.90 

95.90 

69.90 

94.90 

89.90 

99.90 

103.90 

82.90 

74.90 

89.90 


»GUT« 


Amiga Action Rep. -f.ASOO 

199,00 

Amiga Action Rep. -f.A2000 

219,00 

Sunnyline Mouse div, Farben 

38,90 

512 KB Speicher f.A500 

69,90 

1 ,5 MB Speicher 

234,90 

1,8 MB Speicher 

264,90 

games 


Game Boy 


Adventure Island 

69,90 

Bat man 

73.90 

Boulder Dash 

52,90 

Bugs Bunny 2 

67,90 

Tum and Bum 

67,90 

Nintendo N.E.S. 


Bubble Bobble 

84,90 

Puzznic 

79,90 

Blue Shadow 

93,90 

Dragons Lair 

104,90 

Mega Man 3 

99,90 

Rygar 

77,90 

Atari Ly nx 


Awsome Golf 

79,90 

Batmans Return 

79,90 

Viking Child 

79,90 

Xibots 

78,90 

Cyperball 

79,90 

r IS ★ BORN 
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SUPER SPIELE-SUPER PREISE 


Die Spielsysfeme 
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und 

GflMC MflST€ft 

mit allem Zubehör 


NEU: 



SuperVision 
LCD Video Game 
SV 100 119,- DM 
(Mit CRYSTBALL Modul) 


■ Block Su&ter 
-Hash Blocks 
'Carrier 
-Eagle Plan 
-P525ea Battle 
-Linear Rae ing 
-Poe Boy and Mouse 

- Ssnake 
-Alien 
-Hero Kid 

- Challenger Tank 
-PoliceBust 

- ProTennis 
-Chimera 
-Space Fighter 

- Honey Bee 
-OfympicTrials 

- Mafia Bbffa 
-Grand Prix 
-Super Block 
-Bratn Power 

-2 in 1 {Eagle Plan 
+ Hash Block! 
-Jaguar Bomber 

•TASAC21Ü2 

- Happy Race 

- Super Pang 

- Galactic Cmsader 
-DancirgBlocks 
-Final Combat 

- PenguinHideout 

- Cross/Buster 

- Soccer Champion 

- Happy Pair 
-John Adventure 
-PaPaTeam 
-ChineseCheckers 

- Magi n cross 

- Delta Hero 
-Recycle Design 

- Super Kong 
-Juggler 



SV 100/01 
SV 100/02 
SV 100/04 
SV 100/05 
SV 100/06 
SV 100/07 
SV 100/08 
SV 100/09 
SV 100/10 
SV 100/11 
SV 100/1 3 
SV 100/14 
SV 100/1 5 
SV100/16 
SV100/17 
SV 100/1 8 
SV 1 00/ 1 9 
SV 100/20 
SV 100/21 
SV 100/22 
SV 100/23 
SV 100/24 

SV 100/25 
SV 100/26 
SV 100/27 
SV 100/28 
$V 100/29 
SV 100/30 
SV 100/31 
SV 100/32 
SV 100/33 
SV 100/34 
SV 100/35 
SV 100/36 
SV 100/37 
SV 100/38 
SV 100/39 
SV 100/40 
SV 100/41 
SV 100/42 
SV 100/43 


34. 90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 

34.90 DM 
34.90DM 

39.90 DM 

34.90 DM 

34.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 

39.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
39.90DM 

39.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 

34.90 DM 

34.90 DM 

39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90DM 
39.90 DM 

39.90 DM 
34,90DM 

34.90 DM 
aA 
a.A. 
a.A, 
aA 
aA 
a.A. 
a.A. 
a.A 
a.A. 


Game Master 
LCD Video Game 
GM 6622 99, -DM 
(mit Falling Block Modul) 


-Go Bang 

- Conli rten tal Ga lax/ 

- Hyperspace 

- Space Castle 

- Bubble Boy 
-KungFu 
-Pinbail 
-Tennis 

- Fußball 

- Autorennen 


GM 6622/01 
GM6622/02 
GM 66 2 2/03 
GM 6622/04 
GM6622/05 
GM6622/06 
GM6622/07 
GM6622/08 
GM6622/09 
GM 6622/ 10 


19.95DM 
19.95 DM 
19.95 DM 
19.95 DM 

19.95 DM 

19.95 DM 
19.95DM 
19.95DM 

19.95 DM 
19.95 DM 


Zu bestellen bei: 

JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633 Mahlow 
Tel.: 033 79/39320 

Versandgebühr: 5,- DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Reportage 



evor ich ins Eingemachte 
gehe, möchte ich darauf 
h inweisen, daß ich diesen 
Artikel mehr aus der Sicht 
des interessierten Messebesuchers als der 
eines (stets objektiven) Redakteurs der 
ASM schreibe. Allerdings stehe ich mit 
meiner Mei nung nicht allein da, wie sich 
aus vielen Gesprächen, die ich während 
der Messetage führte, herauskristallisierte. 

Die erste Überraschung erwartete 
mich gleich nach meinem Eintreffen. 
Nach einem Gewaltmarsch vom Park- 
platz durch die Unterführung zur ver- 
meintlichen Ausstellungshalle stand ich 
plötzlich vor einem Schild, das mich 
links zur Aini-Expo, rechts zur CSS Ent- 
ertainment verwies. Seltsam, wußte ich 
doch aus den vorausgegangenen Infor- 
mationen, daß es diesmal auch Multime- 
dia, Peripherie und MS-DOS und Atari- 
Bereiche geben sollte. Hätte ich stattdes- 



▲ In diesen dunklen Dungeons mußten die Besucher 
wandern. 


Erinnert Ihr Euch noch? Anläßlich der Ami- 
ga'92 in Berlin hotte ich in meinem absch- 
ließenden Kommentor geschrieben, daß für 
die Kölner CSS (Computer Shopper Show) im 
Oktober für beide Möglichkeiten - Hit und 
Flop - die Weichen gestellt wurden. Nun wis- 
sen wir es: Die Strecke zum Flop wurde ver- 
folgt, und ich frage mich, ob der Zug für Ami 
Shows unter Umständen abgefahren ist. 


99 

Uläre dies ein 
Spiel hotte es 
das Prädikat 
"Flop des 
Jahres' 
verdient. 

u 




▲ Der Software 2000- Stand 


sen den anderen Weg (der als Fußweg 
vom Parkplatz aus deklariert worden 
war) gewählt, wäre ich beim Hauptein- 
gang der Hallen 1 bis 3 gelandet, in denen 
die Aussteller mit Hardware das Sagen 
hatten, wobei sich die PC-Expo aus lum- 
pigen drei Ständen formierte. Spielefre- 
aks mußten nach Halle 6 und 8 - und die 
liegen gut 500 Meter entfernt, was aber zu 
diesem Zeitpunkt noch niemand wissen 
konnte; außer der Messezeitung. 

Tote Hose 

Die zweite Überraschung kam angesichts 
der ‘Massen’, die sich in den Hallen tum- 
melten : Wo im Vorjahr gedrängelt wurde, 
war jetzt eher tote Hose und viel Über- 
blick. So hatten auch Kleinstanbieter 
eine Chance, auf sich aufmerksam zu 
machen, wären da nicht jene überdi- 
mensionalen Lautsprecher gewesen, die 
an einem größeren Stand ‘auf ihre Taug- 
lichkeit’ getestet wurden. 

Vielleicht waren die Jungs auch von 
den Veranstaltern des Hörgeräte -Akusti- 
ker- Kongresses an geheuert worden, der 
in der Halle zwischen den beiden für die 
CSS vorgesehenen stattfand (man muß- 
te an Urnen vorbei , um perpedes von 
Halle I bis 3 zu 6 und 8 und umge- 
kehrt zu gelangen) , um so die potentiel- 
le Kundschaft zu werben. 

Benutzte geneigter Besucher einender 
stündlich (!) verkehrenden, immerhin 
kostenlosen Pendel busse, die angeblich 
zwischen den Hallen hin- und herkut- 
schierten, so hatte er natürlich nicht das 
große Vergnügen, von den Hörgeräte- 
Hallen-Wächtern argwöhnisch betrach- 



tet zu werden. Ihr fragt Euch mittlerweile 
sicher, warum ich mich so über das aus- 
lasse, was VOR den Hallen passierte. Die 
Begründung ist ganz einfach: Dort war 
am meisten los, und hätte jemand mitten 
auf dem Weg zwischen Halle 1 bis 3 und 6 
und 8 einen Getränkestand aufgebaut, so 
hätte er wahrschein lieh viel verdient 
Erst der Samstag brachte etwas And- 
rang. Software 2000 zeigte in den Enter- 
tainment-Hallen stolz die gerade fertig 
gestellte Amiga- Version von Hexuma - 
Das Auge des Kal und einige Bi lder von 
Jonathan, über dessen Erschein ungster- 



A Spielfreude bei Sega 


min allerdings noch Stillschweigen be- 
wahrtwird. 

Am meisten Interesse fand jedoch der 
Seat-Fahrsimulator der Eutiner Firma, 
der am Halleneingang auf sich aufmerk- 
sam machte. Diejenigen, die das Glück 
hatten, ausgelost zu werden, nahmen in 
den Autos Platz und steuerten von dort 
aus über eine Rennstrecke, die auf Fern- 
sehgeräten dargeste 1 1 1 wu rde . 

Ganz in der Nähe war auch der Stand 
von M&B Hard- and Software aus Burg- 
brohl, die dasNeo Geo präsentierten und 
den Freaks Gelegenheit zum Spielen ga- 
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Kommerzielle Top-Spiele! 

aas lager-Restbeständeh, FUmenauflötuhgeh 
und Produktionsubersehusseh! Alle 
origihalverpaekf, ml 
and voller Garantie! 



WILUfe SPIE1E-TRIL0CIE (BHV) Em Soron- 
lung von drei TojrSpalen des BHV Verlags 

jec« für skh sin Absolut KnülfiH Es inarrtSe-T sich hier- 

U in dtgtstb* VaBprodokfe d«5 bekannt boyfl- 
sehen fudibudvVwkigs - km Dartos oder Shareware! 
Die» SpidsfiÄ enthalt ai, 900 KB Prapmn- 
code, tcmprawt ouf ransrallei; 
3iß-<B-DiskeFti. D« Trilogie «JTifcßf 
fd^ende raMnctr unbitem 
Programm WllLh PIN8ALI 
I hf K 'wrd m F'ippefBtFtoro 

ml Eine leswteta 
Simyldltoa die M ampt- 
cWide Ffltaflfifc und sehr rw- 
Utalsnabe, diloffliert* Koihbil- 

d»if nif zdtfreichett ,0«npsis" wd 
.Ttugits' großen SpteM bietet. Selbst dm 
.W m m starkem 'fiBtt wf wurde nicht versessen ! 



vrotietafle „VraiÄ* cklwefefl uto über Wechsel- 
schalte* m Weg der Viren vom LauW bis zur CPU 
gezsh beesifiissen. Aber Vorsicht - auch die Schrine wer- 
den von manchen Viren briri'en und gehörten dem 
nicht mehr Fm Mefe 1 Logik, Tokfik und rach« Kam- 


Tausende $uper-$piele - auf gekauft ! 


Peorl Agency, einer der weltweit größten Pro- 
qrommdistrtDutoren, hat für Sie einer riesigen 
rosten fantastischer Spielehits aufgekauft. 

Programme, die im kommerziellen Handel oftmals 
für' DM )%-( DM 98,-/ DM 129,- und 
mehr (empf. VK-Preis) offeriert wurden erhalten Sie 
jetzt iu absoluten Traumpreisen! Es handelt sich 
ausschließlich um neuwertige Originalware in 
aufwendiger Verpackung - alles erste Wohl! Die 
meisten dieser Top-Spiele wurden in Fachzeitschrif- 


ten vorgestellt und in unabhängigen Spieletests 

empfohlen! Wir haben den Rotstift ganz tief 
ongesetzt und knallhart kalkuliert - machen auch Sie 
Ihr „Schnäppchen" und nutzen Sie diese wohl 
einmalige Gelegenheit zur Erweiterung Ihrer Spie- 
lesammlung! Audi ein Vorratskauf lohnt sich - ein 
heißer Geschenktip für Spielefreaks zu ollen 
Gelegenheiten. Bestellen Sie möglichst noch heute, 
trotz großer Lagerbestände ist unser Vorrat 
begrenzt. 


Alle Spiel 

le sind lauf 

fähig auf einem 

IBM 3 ™ 

-komj 

jatibfen PC 

(XT/AT286/336/486), die benötigte Grafikkarte Ist 

jeweils ii 

l Klammern 

i angegeben. Alh 

e CGA- 

und 

EGA* Spiele 1 

laufen auch auf jeder VGA-Karte! 


• JUMP JET Jump Jet st m hothgeresiete 
Kumpfmoschine. Ihre Stört- und isndefechn ist ein 
superanodBmef Flugzeugträger. Im Cockpit sind Sie 


rnt clfairi öd südi. Ihre Reaktion und fliegerote 

m ~ m 


Fä'iigkei'en eni 
zugteidA. Aber tactit, ie 

sec wini der Gegner. Auch mit Natofgewc;ton werden 


m. Ste sind JQger und Gejogtet 
t ie besser Säe sind, desto be^ 


itjfnewtfii 

Sie zu kömpfen hoben! iC 3 a Bes! .-N t,; 

SSOOOl nur DM MO 
• STAR ‘B LAIE £in intergctoktischet Krieg m 
dogeweswen Austos tott. Sie ob Krieger vom 
toten lomsrnio sehen schaurig schöne, aufregen- 
de, bizzcrB Bilder und gespenstische Weser, die nur 
ein Ziel hoben: Sie m vernichten. Fine Reihe von 


eines neuen Levtb benötigen, isrrio! (CGA) Sesi.- 
Hr.: 890021 nur DM 18,90 

• PHANTASM JKt siw ÄKchire wurden 
Sie in dte ferne Zukunft nuf einen obgelegenen Mond 
geschickt. Dos modernste ifampriiiugzeug steht Ihnen 
zur Verfügung. Sie müssen 8 MMnen zer- 
stöw r die die Fähigkeit hoben, zerstörte Waffen 
Ihrer Gegner immer wieder zu reparieren. Rcsen Sie 
mit Ihrem Superjet durchs Ai! wekfran Sie den los#- 
kononer cus, zerstören Sie eile 8 Fabian, erst dann 
können Sie zur Erde zurDdkrim (CGA1 Best.- 
Nr.: 880007 nur DM 9,80 

• HIGHWAY PATROL II Ab Sirerfenpoiizis: lie- 
fern Sfe sich Sri dieser BEHutosim ton hedk V»- 


Mulpwben, U denen Sie btlzsdmdl iialMn rp fotairata mit wüsten Gegnern, die - im 
MAAftr ® Ersten ^inn des Wertes - vor Ä hoitmadten, 

880002 nw DM 9,80 ihr Bnwtrwoan mit Turbdodef nimmt es mit jedem 

• KARTING GRAND PRIX Wer hat Sie nicht anderen in Suchen Geschwin^gkeit spielend d. 
schon Gesehen und skh gewünscht, 
zu dörren - die schneller Gokarts? 

Ihre Friirerauditöton voll elfter . Fingmfspitjengfr 
fühl, schnelle Recken jnd des Erfassen neuer Sitoc- 
honen sind netnwt! 0 Strecken, 3 GeschicfcidAeits- 
stufen, 1 oder 2 üptek Bestimmen Sie, vrekhe Ref- 
fen oufgezogen werden, studieren Ste gereuten 
Streckenztstond - und werden Sie um Ende Grand* 

PrirSiep! (CGA) Best. -Nr,: 880003 nur DM 
9,80 

• QUADRAUEN Sie 'eisen in des ürM des 
total Jupiter. Ihr Ziel ist ASTÜA ein riesiger Nckte- 
öHteoktor, der m Jota 2100 in eine Umkiufbchit 
beschössen wurde. ASTRA ist setaixDg aus der 
Umteufbohn geraten, ®e Steuerung reagiert nidil 
mehr, die Temperatur steigt jnouffiata, ASIRA 
droht zu schmalzen ! Ihre Aufgabe ist bs, den Zusam- 
manbrech von ASTRA zu verhindere. Roboter werden 
Ihnen bei Ihrem Auftrag heiferr. Viele 
levels und Hindernisse steten dem ober 
im Wege, (CGA) Bei!. -Nr.: 880004 
Nur DM MO 

• SUPERSKI Eine Skf-Srnuictwi der S 
ExtrakkEsse wartet ouf Sie ! Superski aringt 1 
Ihnen w cufreoende Skisportelen ins ' 

Wohnzimmer: Slo9om, Abfahrt, Riesensb* 
bm und Skispringen. Treten Sie gegen den 
Computer Met gegen einen Mitspieler cn. 

WetAompf und Irainin^oprionm stelren zur 
Ml. 3 ScFfwteiigkeiTgrode fordern ihr 
ganz© Könnt 1 1 In resenrfer Fahrt mtisterr Sit den 
Kurs. Warten Sie Wdlcup-Siaoer! W fest.-Nr^ 

880005 nur DM 9,80 

• BO UL DER DASH Einer der besten SprelakJos- 
siker: Oft nochgeohmt - nie erreicht! ROCKFORD, 
der Ster des Spieles, begegnet auf seinem Weg durch 
ein geföhdicbes Feislahyrinf* unter da Erat den 

inloubfehsten Herausforderungen. Verstond und 


Saeäid gefordert. Sie müssen Diananten etn- einem scheren Sita entgegen t 
imeln, die von tödlichen Leuchtkäfern bewacht 880D11 nur DM 9,80 


MO 
Renen 
sammeln, 

werden, nod stendte droht die Gefahr herosstürzefl* 
der Fsbbfacken. Geneimnisvuite FtudltbOtal öFfnen 
sich, wem Sie genügend Edelstetee gesammelt und 
damit einen der zahlreichen Level erfolgreich afege- 
sch ossen hoben. (CGA) Best.-Nr*: 880006 nur 
DM 9,80 

• BQULDIR DASH II Und werter sind Se in fin- 
steren tiähien auf der Suche noch den funkelnden 
Fdeisteinen. Bedrohliche Hintternfsse und neue 
Getehfw, wie btrsptebweise unheimifche flugriere, 
stehen dabei im Weg. 14 dieser Höte müssen 
begaben werden.. Wechselnde Schwierigkeitsgrade 
und 4 /wischenspiete erhöhen den Reiz jna die 
Spannung. Lüste Stunden bester UfltaMhm sind 
anrantteri! Werden Sie auch dieses zweite Spiete- 
berteuer ms'sten 5 ? (CGA) Be$t.-Nr.: 880010 
nur DM 9, SC 

• BQULDIR DASH Konstruktion Gt S'eiien Sie 
sich Ihre eiaene SpieMr für BOUL0ER DASH 
zusemmw! Dieser Spieteditor setzt Ihrer Phtmtase 
keine Grenzen. Die eimeinen Level können auf Db- 
kette gespeichert werden Alles, 'was Ste zur Creation 


Brite beziehen Sie skh 
bei Ihrer Bestellung 
auf die Zeitschrift 


r, sie einmal fahren Aber dte Gegner sind sknjpeflas jnd in net Wehl ihrer 
>? Hier (tonnen Sie W.rTtei nicht zimperikh! Meistern ihre Auf gäbe, trat? 

eitel Tricks der Geg'-er und trotz Fahrzeippoonl 
(CGA) Bes1,-Nr.; 880008 nur 0M 9,80 

• SPORTS 5PECTACULAR Achtung ianfrftun- 
del BogenschteBen, Golf, American Football und Sb- 
kr^kmf erfordern durehtrainittte, retAtioosschaelte 
Athleten. AuBerste Aisfrengungen und grafte 
MckJidikifr sind gefrtf , um dte Piüton zu 
bestehen. Men Sie m Sanmne, stellen Se den 
RfFtzrekod ein, machen Sie ein JoudtoT jen- 
seits der 90 WLinte, und durchrahren Sie afle Tore 
beim Sldom, Adkm :sr Qnöesacft! (CGA) Bear.- 
Nr.; 880009 nur DM 9,80 ’ 

• KfNG'S OUIST V Ein Abenteuer für die gpe 
fomiite! Mochr Sie sich mit King Gramm ouf die 
Reise, ur" die schouerlidstefr und gefafinralisten 

Abenteuer ihres Lebens zu 
i bestehen, Erleben Sie dte zeu- 
\ iFerhüfte Weit m Bßj'i 
4 Quast V und entdecken Sre, 
A weshalb mehr Cempirtasoip- 
£ 1er Kings Quest V gespLd^ 
haben, eis irgendein orde- 
res Spie! in der Geschichte 
fl ran Spidsenen. Ic)le Gro- 
fiken von Roberte W?F 
^ Irans! DEUTSCHE VERSI- 
ON!! m/m 
89OO02 mir DM 24,90 

• GRAND PRIX 5 DD Wer bekommt recht feuch- 
te Hflade, wenn er ein MotonsHlenwi der SOOer 
Klasse seht? Eine reite Simulation mit scheren 
Moschsnsn auf 1 2 verschieöenen Rennen mit 3 Spie- 
ioptionen ^arantigit Kurzweil und Rtesensfonturno. 
Um Sie sich in die Kurven, genießen Sie Motorrad* 
feämgreur! ffie letzte Runde wird 
haben sich van den Verfolgern abgesetzrund 



• STRIKE FORCE Haarsträubende Flugsituatio* 
nefl jagen itiren Puls in dte Höhe, fordern den ganzen 
Monn. Ob Sie Hubschrauber über rauhes Gelände Bie- 
gen, brulde feindliche Angrffe abwehren, oder in 
mm Luftkampf mit Kamikazefifeter alles aufs 
Spiel setzen - es bleibt Ihren keine Zeit zum Ausru^ 
nen, nehmen Sie dte Herausfatderuftg an, zeigen Sie 
Ihr negerischcs Können! (CGA) Beil.-Itr; 
880012 mir DM 9,80 

• MASTER BLASTER Drei ^iosive Spieie auf 
einer Dßkettel Jallschirmte - , ^Ru^de42' und 
.Raketen' sareen für Nervenkitzel. 99 ; : Knnzentte- 
tion reichen nknr, es müssen schon 1 sein, wenn 
Sie bestehen weiten. Schützen Sie sich und Ihre 
Leute vor dem drohenden Feind, der sich mit tödli- 
aren Absichten em Hochthimmel nähert. Schlagen 
Ste erfofgreidi zurück, meistern Sie isrte Srreatwn. 
[CGA) Best. -Nr.: 880013 nur DM 9,80 

9 STARR AY EdebenSie 21 verscNedene Karpfs- 
zenen in 1 Wellen l Leser- und Gasgesctiosse sirra 
Ihn VertMÜgungsA'affen, um die urnieimiidren Afi- 
ens zu vernkntm Otgitelisierter Sound und perfekte 


Grafik Sassen Sie dtes_um sich heran: vergessen. Sie 
denken nur das Eine: Überleben und Siegen, kn letz- 
ten Spie' erwartet Sie m einmalige Üoerraschu^g. 

(CGA) Bes I,- Nr,: 880014 rot DM 9,80 

• MAO SHOW TV 13; Ein Femsehkanal, wie 
es In nur einmal gibt. ,Wrauehre p r ein fredwr Knir- 
ps, kommt ins Studio una sfeilr Ste rar die erste 
'Wahl: Tmin'ng oder Wettbewerb? Bis zu 4 Sptefar 
können teilnenmer Denn geht des Walten los. Wel- 
cher Gegenstand wird been ALAD-Rouiette als näch- 
ster erseneinen? Bei Irrtum gib^s Sontteraufgoben. 

icraniter? durch m VteWI von Varian- 
t.-Nr.; 880O15 um DM 9,80 

t BRIX 2 Dos richtige Spid, skh (hzunagteren 
und gleichzeitici wiader zu guter Laune zu finden. Mit 
verschiedenen Schtögem glt es Mauersteine zu tref- 
fen und Eternit zy zerschlagen. Hinter einjgfl.n Steinen 
stecke”, jedoch Überroschungef - welche, das müs- 
sen Sie selbst herousfinden Auch .Shcky bats' und 
-MuMte* werden Sie schötzr lernen. Spidutr 
bung und Sthwierigkettsgrad send öndeibar. E(l 
Best. -Ni,: 880016 nur DM MO 

• EYE OF HORUS Gshmmnisvole 
Rurren und Zeichen des alten Ätzten 
irehKBthen die Szenerie. Eine pjnoen 
Synthese aus Abenteuer- und Arkadenikti- 
on-Spiell Harus, der Sohn der Göttin Isis, 
will den gewattsorrten Tod seines Vaters 
rächen. Zusammen rraf ihm machen Se sich 
auf (he Suche nach dwr richtigen Amuletten, 
m Set, den Bösen, zu vernichten. Hnterirdi* >jsi 
sehe Gräber, Tempel und labyrinrttie fordern ® 
rhren ganzen Wut. (CGA) 8est.-Ni,; 
830D17 nur DM 9,80 

• ARCHIPE LAGOS Sielen Sie srah ein Spiel 
ohne Gewch m Es ist wie ein kühler, verlassener 
Ort, an dem alle Menschen gesterber sind und keiner 
zuradtgekehrt ist. Sie etfooen eine 30-Welt, deren 
emzige Quelle die Kraft des Bodens ist. Hier bandet 
es sich um eine kompfett n m Art m Spiel, 9999 
lebendige 30djondsavftar vermirtetfi ihnen Ein- 
drücke aus dem Jenseits f (CGA) Best.-Mr*: 
880018 nur DM 9,80 

• ARA( Ein kadeAbenteuar mit 100 (!) Bikh 
sdirmen. Sie sammeln Teifo des grcÜchgn Aradsn- 
ocrafden auf. Das verieiht Ihnm übermenschliche 
Kräfte, und Sie können so Bitte Armee von Heftern In 
Ihren Barm ziehen. Mit deren tiltfo finden Sie den 
Weg durch des Labyrinth, an dessen Ende Sie Reak- 
toren durch gezielten Beschuß rar der Überhitzung 
hindern müssen, ehe diese rforcbfcremm harvenkit- 
zel corontiert! (CGA) Best, -Nr.: 8800 19 nur 
DM MO 

• FOOTBALL MANAGER FuW totoi! 
Wahlen Sie Ihre eigene Mannschaft fot jedes Spiel. 

l&A) 8est,-Hr: Wernen Sie ein fop-FußbclFMarcgef, orpisieren 
Sie Pokalspiele, befördern Sie und dsgro&ren S«. 
Nichts wird übersehen, selbst Verletzungen sind mit 
im KÄ Kampfe ÜahfoMen Steher zur Ve# 
oung. Mil J Gescteddichkaitsstufen. (CGA' 1 Best.- 
Nr.: 83OO20 nur DM 9,80 


• A NIGHTMARE QN ELM STREET Sie sind 
der mutige Krieger der Nacht, aber Sie werden oll 
Ihre Kraft, Geschicklich- 
keit und Ihre Waffen 
benötigen, dem tödiF 
eben Terra* zu begeg- 
nen, besser bekennt 
unter dem Namen 
.Freddy'. Das Blut 

e m Ihren 
denn „Fred- 
. dy“ bt ei^ Fürdsterl^ 
eher Alptraum, Sie 
sind im Heus des 
Schreckens und 
arteten olles so realistisch wie 
im film. (Wie Grofikkorten) Best. -Nr.: 890005 
nur DM 24,90 



• HOTSHOT Ein futuristisches kode-5pief, des 
die Zeiten, eis Gladiatoren in Arerren wh um ihr 
Leben kitmpften, mit der deklronisclwf Zauberei des 
Flippenpiefe verhmdet. Mit einem oder zwei Spidern 
keinen Sie eine .GravüwHfonane'' bedienen, dte 
eine tödliche Plasmakugel anzteht, mit der 5« Um 
deinisse und Blöcke zerschießen. Ater Achtung: 
Berahren Sie die Kucel rakht selbstl (CGA) Bui.- 
Nf.: 830021 nur DM 9,80 

• TOOBIN' Sdilofuchboat-Actian auf dem Amczo 
ncs, öem Coforado oder öem hi . Stiudei, Wasserfäl- 
le, wilde Tiare und fsindlkhe Üremwohner sorgen für 
ütemberauberMJe Spanung. Ein o# zwei Spieler 
könrren dtese Herausfordenng annehmen. Deutsche 
Beschreibung. (CGA) Best^Nr.; 390018 nur 
DM 14,90 

• CLUB CASINO Vier Spiele aus den berühmten 
Spieltöshos dieser Weh: Roulette, Craps (Würfel- 
spiel), EUadjod und Poker. Erleben Sie Las Vegas, 
wo die Einsätze hoch sind und Sie Nerven a^s Stuhf 
brauchen Gehen Ste aufs Ganze - Afes m Nichts 
ist hier dte Devise! {CGA) Ifest.-Nr*: 
880O22 nur DM 9,80 

• GAMES COMPENDIUM DemaHfon, 
Solftoire, Pocmanic, 5 Dies, Bbcijack, Poker, 

Venus Rocket, Sumound, Zyfons und Qthelo: 

10 BassfrSptete, dte Lnngewrele esst gar nicht 
aufkommen lassen. Entdecken Sie unter diesen 
SpieMlcssikern das eine oder andere, dos Ste 
nach nicht kennen. Vielleicht wird es zum neuen 
Ütebtepsptei (CGA! Best, -Nr.: 880023 nur 
DM 9,80 

• STAR GOOSI Verfassen Sie auf dem kürzeste" 
Weg dte Stod f l Steigen Sie in das larGureKompf- 
Ifogzeug und tberrehmea Sie eine gertera Mission. 
Dte gesainle Region zu tMteoen und wemrate 
Ecfelsteinfl zu erobern ist Ihre Mgoae. Dtese hefte- 
ten # auf Ptottfornren. werden (dach vor gefähi- 
leben Apparaten bewacht, ln Tunrein Können Ste 
Ihre Mcsdiine Dufrcnfcer und neu teweffm 
(CGA/EGA) Best, -Nr,: 880024 nur DM 9,80 

• WILLY BE AMI SH Was wäre, wenn Ste nach 
flinmol 9 Jahre alt wären und wüfiton was, Ste heute 
wissen? WÜrkommen in der überaus reizeadeto 

. erasJhah «drehten Weh von 
■* - Willy Bactmsh, Sie warten neu- 
ralisdien J ' n 
flippten Lehrern, dem 
Groflvoters, dem Höiiirh&cby- 
Sitter, einem gedopten Haus- 
frosch und onderen chtretF 
sehen Dingen begegnen. Es 
ist einfach absdut daneben 
und herräch jung -Sie wer- 
den jede Minute des Spie- 
les gerieften und mögen. 
Traumhaft schone VGAGrdikl (nur VGA) Besi,- 
Nl: 890003 nur DM 24,90 

• ARCADE 1 Vier Spiele voller Action Bt> PtTFALL 
falten Ste in einen unerldlkh tiefen Schacht. Wetchen 
Sie mit Ihrer Raumkapsel aus und sammeln Ste neue 
Energie, ARflLURY gibt l k nen eine Superkcnone m 
die ifond. ^e sfetlen Geschwindigkeit und Winkei ein 
und versuchen den Angreifer ouszusch^en, X-WING: 
Kampf im WelteE! Legen Ste sich mit Darlh-Voder 
unC dem ktetem m. G00B bietet Actian nonstop: 
Vernichten Ste dte Angreifer ran fremeen Gutem 
(CGA) Best.-Nr.: 880025 nur DM 9,80 

• ARCADE 2 3 interessante Spide vofler Üöerra- 
schungen. MLINCHMAH ist ein Cione des herahm- 
tsrt Automctenklüss^ers mit Punkten und KraflpiF 
fen. Bei DEPThCHARGE sind Ste Mn eines Zer- 
störers, der teutios durch dte Befen gleitende U- 
Boose jagt. BOWLING Lanfert Ihr aonzes Gescnkk, 
damit ,aüe Zehne' fasten, (CGA) Besi.-Nr.: 
880026 nur DM 9,80 

• CHICAGO 90 Jlufruf an die Einheiten! Die 
Verbreche' verlassen dte StaEt. Dm feden Preis auf- 
haitan und vertiefter, t“ In diesem resanten Verte- 
oungsspiel mit FSsterken Fitzern können Sie in dte 
Rolle der Verfolger odr die der Verfolgten schlüpfen 
Schndlr: Ste sicti afso an, und tieren Sie dos Gas- 
pedal durchs terhfech! iCGAi Best.- Nr.: 
830027 nur DM 9,80 

• POLICE ÖDEST 3 ihre Ehefrau wurde mit 
einem Messer lebensgefährlich verletzt, Versessen 
auf Rocfre stehen Ste vor der hörtesten Entscheidung 
Ihres Letiens Können Ste Ihr Temcerumet zügele 
noch PohzervorschriftoFi VOffsto? Micfti IW dte 
irnere Zerreißprobe wird Ihre Nerven uuh ÄuBersto 
strapazieren. Ein Rollensptei, mit Video aufgezeich- 
trete Schauspietef, mibetöender Soundtrack, Zeige- 
und iGickbSehle, Super-EGAGrafik, i CGA/EÖL) 
Bes t,- Nr,: 89O0D1 nur DM 29,90 

• MIG-29 FULCRUM Ste möchten Komsrfpitei 
sein? Nun, hier ist Ihre Chance, dte sowjetische MiG- 
29 Fulerum zu fitegen - das flutete mirtörische 
Flugertetinisi Das fühlende Flugsim^tor-Koastrukfr 
ortsteam bei' Srtffsh Ae r ospoce hat eine SimtiOtian 
produzief r weiche die Aufregung des femp ? ss mit 
einem unübertroffenen Grad an tdirüsdwm Ml 
verbindet! (CGA/EGA/VGA) Besl.-Nr.: 89C0O4 
nur DM 24,90 




• UMS II - Natrons at Wor Ganze Watfoner 
werdw in Konflikte 'vemtekelt. Erleben Ste dte 
Sd^dit3fl HeeoMidets de Groto und d«f ! , 
resdren Kriege, zu Land, ouf See und in der Luft. Bä 
zu 50 (I) Spieler könrw gleichzeitig Krieg führen. 
Wer Erfolg naben wll, muf) dos lötörhrredwerk 
beherrschen unc ein Meister der politischen Kriep 
führana sein. Ihre Chance, dte Gescmchte neu zu ers- 
te teisches ifonteh, interessante Grafik] 
(CGA^GAAGA) &ejf.“Nr.; 89OO07 nur DM 

29.90 

• THE KRISTAL Ein manumerfol« Artacte- und 
Abentetrersptel. in tfesem eintnalfoan PharÄprel 
mit Piraten und Prinzessinnen ln einem weit entfern- 
ten Universum kämmt dies rar; 5 Wegien, Schwer!- 
kämpfe und Ballerei. Dos ist dte Software der 90er 
Jahre mit großartigen Graiken. Ein snÄriiches 
deutsches Handbuch m Poster gehören m LJe- 
fefumrang! (CGA/EGA/VGA) Besi-Nr,: 
890008 mir DM 29, 9Ö 

• TINTIN ON THE MOON TralSMmf 
dem Wand. Wir arte im fahr 1954, Erleben Sie mit 

Tm £ Struppi nach emmd 
dos erstouniithste Abem 
teuer der Weil; die erste 
, Reise zum Worte. Steu- 
ern Sie die Rakete durch 
den Weltraurn + uite 
führen eine perfekte 
,weidi tf Mondlan- 
dung aus. Fangen Sie 
frone! Joraen und 
befreien Sie ihre 
Freunde. Setzen Ste den 
ersten Sdirtf arri den Mond! (Heic./CGA/ EGA) 
Best.-Nr,: 890009 nur DM 16,90 

• PIT*FHjHTER Hier begegnen Sie den härte- 
sten, ober auch den beten menschlicher Kampfmcr 
schinen. Sie treten fdr Geld gegen diese unerbittiF 
chen Ktofoxta m. Seien Ste besser, schnelter, kJö- 
ger! Schlogsn Sie mit aller Härte zu. Besiegen Ste 
.The Exetufonef*, „Heovy Meid' oder „Cham Man 
Eddte', und Ste gewinnen Ruhm und Gdd! Ein Tep- 
Hit ! 3 Drsks. (CGA) Betf.-Nr.: 89001 1 nur DM 

24.90 

• WOiFPACK Die reelistische Stoiufotiun einer 
Kontiontetion fischen einem deutsttien U-Boot- 
Geschwcder und einem aiBrten Scfeffskonvoi. 
WOLFfMCK btotof dte Wkklidrkertsnfltie einer stiote- 
gischen Auseinondersetzung in Echlzdt! Ausfchriiche 
deutsche Anleitung, Mauslredtenung. (Alle Grafikkor- 
ten] Best.-Nr« 89O012 nur DM 29,90 

• SHINOBI Sie sind mit den unciaujlkhen Fähig- 
keiten wnes Hinte-Kriegers ausgestettet uad kämpfen 
rrat Geschick, Überlegung und Hörte gegen eine 
ganze Armee w Terroristen. ToUe Grafik und wilde 
iction im Reich der oufoehontten Soraret 2 Oisks. 
(CGA/MCGA/EGVW BesL-Nr t : 890013 
nur bM 24,90 

• CHAMBER of tlre SCI-IILUTANT PRIE- 

STESS Verlassen Sie dte dritte tonsioo und 
begegnen Sie Ihrer Bestimmung in bizzorren 
Untvffium. f einiclre Möchte, die vor nichts tialtma- 
chen, und dte '«endfungsfähfoe „PtwsIbss* sorgen 
für Nervenkitzel, Spannung und Sprekpal Ariüt und 
kompaSHs Sountfirarten werden unterstützt. 3 
Disks. (CGA/EGA) Besl.-Nr.: 890014 nvr DM 

14.90 

• CISCO HEAT E:ne heiHe Veifoigungsjagd mit 
PSiterken araerikantschen Superschltiten. Sie rasen 

durch dte berühmten 
Stodtteite ran Sm 
Fronasoo, dte Gol- 
den Gateirüde 
und China lown 
Hegen an Ihnen 
vorüber. Die Pofi- 
zeisirene mit 
schrillen Tönen 
räumt thrren den 
Weofrei. fsgüt 
rafseniedena 

Urals in NomStepAction zu meistern, (CGA/ 
EGA/VGA) Bes^Nr.: 390006 mt DM 14,90 

• THE K ILLING CLOUD Dte Külemolke st da! 
Imwhalb weniger Tcge ist die Hälfte der Bevölkerung 
tut oder stechend. Chons und Ancrchle heroben. Ste 
kämpfen gegen eie brutalen Black JMs, dte die 
Hemdwft an sich gerissen haben. S Sie die 
Ordnung wieder hw und vernichten Sie die KilterwoF 
ke! {CüA/EGA/VSA, opticnal rite Souaritarten) 
Best.-Nrl: 890015 nur DM 14,90 

• MINI-PUTT ACCOiADE Hier sareien Ste 
ismo erntete 


Drei VCA*$pielehifs tum 
Wahnsinns 'Werbepreis 

stariwsgolÄ 
drei Spiele v, 

Grafik (25t 



* WILU'i MAZE Sie in e- vfiriwkkrät 
Labyrinth mit animier tm Sprelfiguren. k%t 

rretotep isr angesogt! SpiMt Wl wird von ShsthJoft- 
qm, Sitenen ind anderer, bäsen Mimtem getagt ■ durd) 

e :ktes Betätige ran Dfehfe r tesser. skh dte Yer- 
aiKtiüwn und einsprrer,. 32 Sptel-Uvels iwf 
zwehreendsr Mpz rbr Monster sorgen für utanb* 
ro^ncss Spreivetgr^en * WILLIG VIRENJAGD 
spie r im frarem dne; Computers. Sriwtzen Sie tan 
tosoi rar etedringendefl mA ftezu rainn Ste 


sind gefraift. über 50 SpteHevehi * Alle 
zsta skh durch femnqinta VGA' 
[256 Farben!), Saenduntermalung und 
flitesigt Animation aus, ste rignsn sich ür 1 btj 4 
Mitspieler unc werden i r sk" über die Taitatvf 
gesteeert Ben&tat wird mind. m AT286 : otar 
fe und re VGA*Korie ab 254 KB; Alte crei 
Spiele iiriem 'wir komplett nd rin« gepackten DÜ-Dc- 
E?rt^ (360 KB: rter BesK-Nr. S9Ö 000 für nur 
OM 1,-. Nritungw ouf Diskette, ohne ifondbudr! 


Der Super-Flugsimulator 

Z8IL Pt MODEM, 
dm ouf Wunsch irilgültFatf wird, können Sie zusam- 
men mit bis zu 40 (!) anderen Pitoien Luft- 
kämpfe oustrogen. Do srell! Ihner AIR WARülOR flte 

ONLINE -Sys rem in ganz Europa i\$ Verfügung Se 
Wähler ritt nw r - n«hstgttfgene 

Stadt Hi Deutschland m urr kärtnen 
gegen Piloten in England, Frank- 
reich, Italien, usw. antrelenl AiR 
WARRIÜR *M 2 umfassende 
Handbücher, deutsche Ateei- 
tnngs- and Infornwlionsblät ler, 
Termmol- und Troininfs Soft- 
ware, Grafik- und Saund- 
Datendtslc eiten, eine Landkar- 
te von Eurspa und ein Spitfl- 
re-Pasttr (Für CGA- u. EGA- 
Karte) InlsHr.: 880028 
zum HAMMERPREIS nur DM 
99,90. « Sei'L-Nr,: 
880029 Air Warrior inklusive der 
Pearl* Eliftronici'MODEM-KortB PE-2400! - 
UNSER ANGEBOT, DAS SEINE SGiElCHCN 
SUCHT! DM 149,90. ★ [ta Wem witosoeptert 
- jedoch nicht pDstrjgwssai pfiefert. 


AIR WARRIOR 

• Ein unglaublich realistischer Flugsimulator«, 
einzigartig ... verblüffend ... riesig«, sa 
urteiti die Presse! Cos Pra- 
gramn wurde w der NASA 
mil ent wickelt. AIR WKi isr 
e : w Bupteiutation, die ihresglei* 
cheB sactitf & weftfen fkpeugi 
cls tan Epathen des Ersten und 
Zweiten Weltkrieges und des 
Koreakrieges itaKiKr Cas p n> 
proiam inswt aus dar feie" itSimu- 
lator -Training" M »MuEtiploy- 
er«. Wählen. Sie m Flugzeug im und 
fliegen Ste:r&nsw drei Srenorios: 

Europa, Pazifik oder Enter Welt- 
krieg, JcCer Flieger huf «nriQErrige Ge 
imm& und eribrdnt m fege 
Übung and Gssdikk. Dte Gmigkeit. mit welcher tar 
Steukitot ffet, ist fantastisch und absolut rarr 
litätsnah! Als WARRIOR v KEIN SPIELZEUG, sofr 
dem ein echter Flugsimuiular! Dar Multipfofer* 



AM BESTEN GLEICH MIT8E5TEILEN: 


PMSS-Soundkartea , 

unc Sound Blastar™ 2.0. Bastil-Nr, 
990081 * nw DM 1/9,90 


• PMSS-Ifc Vefl kmnräy zu AdLib™ 


/Erreiche bpiete Dife ein tontosfech» Klangerletwiä 
durch direkte Ufite^tützurra efe 5our.dk erte. Alte 

PM SS *Soundkarlen sind kompatibel zu meh- 
reren Standards (i), tmm m Mkß-Schnitt* 
steife uixt zeichnen lidi dweh sin exlrem günsti- 
ges Pr«is*/LeHt»R®Jverbiiftris ousl Jedt 
widkttoe mt mrr Zubehör und Kabelsan, 
de« tsrhem Handbuch jnd dtekem Musfk-Saft* 
warepakef liefert: 


# PMSS-Proc U kompatibd zu AdUb^, 
Sound Blasler™ 2.0, Covoi Speech Thing ' ' M 
ur: Disney Sound Source™ ★ Beslell-Nr. 
990082 + fwr DM 239,90 

• PMSS-Pra plus (iteroo) Voll kampetürei zu 
Adlte u Sound Bla ster™ Pta, Com Spearii 
Thing™ und Disney Sound Saunt™ ★ 
Bestefl-Nr. 940083 # nv DM 293,90 


WtaHjolf der anderen ftr?: (Ke Bohnen < 

Lendschcfteit ralfor Überreichungen. Hindernisse 
wetden lebendig, fftei werden nicht nur ihre Fähig- 
keiten. sondern euch Hecranstafce cefaräert. Ein 
Spiel der Extroklos». 'Mn. «/EGA: Bert.-Nr.: 
890016 nor DM 16,90 

• SUPER OFF ROAD ton Sie skh um Stati 
errad Ihres Allrad-Scrperieep5 fest und geben Sie Gosl 
Duc Nervenkitzel «res Gelöttderennens warte: uul 
Sie. Steigen Sie hu Ende aufs Siegerpodest I De# 
sehe Beschreibung und AdLfrSaoncfontrstüJzunp. 
mm BflSt Nr.; 89001 7 nw DM 1 4,90 


« ROBOTRON: 2084 Wir schreien dos Jahr 
2084 - die Roboter arbeiten ach gegen Ire Herten. 
Nur Sie überlebten durch einen gMkhen Zufall die 
Revolte, Pfogrommteren Sie die Ungeheuer wieder 
im, bändigen Sie die ouSer Kontialte geratene Tech- 
nik! (CGA) &e*t.-Nr.: 8900 1 9 nur DM 1 4,90 

• IMPACT Jeder Ausgang, iedet Ausweg ist 
blockiert ebeh eine Mauer bunte ZfegeEsteine. 
Baßen Sie sich durch, finden Sie dre IMi. 60 
Leveb bieten für lange M ünteriiaftons, weitere 48 
.Mauern' k&r,m Sie sdbst errichten. (LGA: Best.- 
Hr; 390020 nur DM 14,90 

• KARATE Sind Sie bereit ftr die Begegnung mit 
dir tödlichen Konrafsportort Kcrate? Mooren Ste skti 
den Weg frei in Sydney, Mew York und m Mount 
Fuji. Arfeton Ste sich hoch vom weißen te zum 
schwarzK* Gürtel. Ihre Gegner werden bs Ihrren nicht 
iekht machen. (CGA) Besl.-Nr.: 390022 nur 
DM 14,90 

• K NIGHT FORCE Bewaffnet mit 
# Stoet BÜer', der. mactsctien Schwert, be- 
ten Sie gegen „Red Sasoaih' imd seine Hek 
farritdfar a-, um wunderschöne Prinzes- 
sin Ttmyo zu retten. Eine fange Prüfung liegt 
rar Itiner, Herverrstarke und schnelle Reaktion 
sind gehegt (Hera, /CGA/EGA) Bost.-Nr.; 
890023 nur DM 24,90 

• KING OF CHICAGO hier ceht es 
harte Machtkämpfe m Cfecago der Drei 
Jahre, Ein Rollenspie!, des Strategie mit 
raubenden Arcade-Szenen verbindet. Super 34HW- 
matkinec f Saindeffekto und Origfaafaiusik. Über 1 
Milli on Varwiionepl! 2 Dtsks. (tGÄ/EGAi 8e$1.- 
Nr.: 890024 nur DM 14,90 

• AUSTERLITZ Erlern Sie die cröfite Schlacht 
oiier Zeiten, übernehmen Sie selbst 3cs Kammcmda 
über Napoleons Armee oder über 2ar Alexanders ver- 
einte ästerreichiscferussisdien Trappen. Schreiben Sie 
die Geschichte neu! 2 Oisks, eirakte Landkarte. 
(CGA/EGA) IfesL-Nr*: 890025 nur DM 14 r 90 

• CONFlKTt EÜROPE Üz Gefahr eines Aten* 




1 

um wr ^ 1 


untersuchen, die de Weltbühne 40 Jahre beherrscht 
hoben. Vertreten Ste die NAFD oder den 'Watschouer 
Pakt, Setzen Sie Spionagesysteme ein, meisteren 
Sie Luft, See- und Bodenstreitkröfie. 2 Cfeks. 

(CGA/EGA) Besl-Nr.; 890026 nur DM 
14,90 

• SIN08AD 8 THE THRONE OF THE FAL- 

CÖN Sie bekämpfen als „Sindbad der Seefahrer' 
dunkle, mysteriöse Gewalten, Sie brauchen olle Ihn 
Fähigkeiten ah Kapitän und Navigator, um die teuffi- 
sehe Bande m den schwarzen Prmzett zu besiegen, 
der dte Prmzesän geraubt hot, die es zu bufr» gilt. 
2 Disk (CGA/EGAi Bust.-Nr,: 890O27 mir 
DM 14,90 

• MAGIC JOHNSOITS BASKETBALL Bcs- 
keTlai live im Wohnzimmer. Animierte Grafik in fas- 
zinierender Quolrtät: Zwei gegen Zwei - mit Schratts- 

m richte-. Versudien Ste die 
DtibWing-Könste ran Mogle 
Johnson zu ertrichen! Sn 
Super-Tminings-Pragramm 
rundet diese Simulation 
[ ab. (t&A/MC&A/EGA) 
i Bester.: 890010 
nur DM 24,90 
• STAR GLIDER 2 
■ Oie Egonen planen 
| fürchterliches. Sie 
_ hatten einen gjgonti- 

schan Strahfarhfroiektof geMut, um 
Neranfa, Ihren toten, zu zerstören. Segleiten Ste 
^Katra' traf eine gewagte Mission ins AH. Zerstören 
Sie die Teile ces Projektors, bevor er zusarrmenge- 
hauf werden kenn. M.aus, lostotor und Joystick wer- 
den untersetzt- 2 Drsta. (CGA/EGA/VGA Btst,- 

Nr.: 390028 nur DM 14,90 

• SKYCHASE In diesem atemberaubenden Flugs- 
imufatof sitzen Ste im CKkrit der 1 fohrentfen 
Kampfflugze^e rk f Welt. Ste können herausfinden, 
was passieren wurde, warm dte Geschwindißkiit der 
Ml auf Cie Wendigneit der F-l i trifft. Scychase 

tos PÄawMriit. 2 Oisks. (Alte &ikkcr- 
ten) lest, -Nr,: 890029 nur DM 14,90 


i 
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Super-Angebote per TELEFON! 

Bitte beachten Sie auch unseren outomotistben Telefon- Ansogedfen st. Dort erfahren Sie 

per Tonband weitere Knüller m Irrsinnspreisen, die wir nur In ganz beschränkter 
Stückzahl vorrätig haban. Oie Banrtage wird 

laufend aktualisiert. Den Ansagedienst 
erreichen Sie rund um rfie Ohr unter 


reisen, use wir nur in guni De«nrnnnref 

( 07631)4052 


Auf Besteflungen unter einem Auftrags wert von DM 30," m eine Minder - 
mengen- Bearbeitungsgebühr von DM 3,-- erheben. Ausl and sbestellungen sind 
aus zollt echitiscben Gründen nur über unsere Auslandsfilialen (A/CH) möglich. 


PORTO & VERPACKUNG: Von jedem Artil 
diese Artikel NICHT per Vorauskasse z 
versenden per Nachnahme (DM 6,90 füi 


e! sind größere Stückzahlen (mehrere hunderl 
i bezahlen, da das eine oder andere Produkt 
Pofto + Verpackung), Sie bezahlen n 


Lager, Dennoch bitten wir Sie, 
dl vergriffen sein könnte. Wir 
os tatsächlich geliefert wird. 








Agency Allgemeine Vermittlungs- 






Lmh gesellschoft mbH 


j Am Kalischachf 4 
W-7845 Buggingen 


Fax: (0/6 31) 120 08-9 

BIX- Programm: *pearl# 
Mailbox: (07631) 12021 


rir+n „„ GMurgmtr. 7a A-4S40 Bad Hall ■ Tel.: (072 SS) 5333 

usferreicn f m: (of!ss) 53 is preise «.• =omx8 

c 1 . Großmtlstr. 16 ■ CH-B964 Sudolktein ■ Tel.: (0 57) 31 70 20 ■ 

SChWeiZ Fax: (0 57) 3 ! 70 37 ■ Preise: sfr - DM 

klefonisthe Bestellannahme: MO- FR 8.00 bis 20.00 Uhr ■ SA +SO 16.00 bis 20.00 Uhr ■ Tel.: (0 7631)1 20 91-99 

Semte-Hotline: MO- FR 8.00 bis 15.00 Uhr ■ 01+00 zusätzlich 18.00 bis 20.00 Uhr ■ Tel.: ( 076 31) 1 66 62 

Handkranlragen (ab 10 Geräten): Fei: (0761) 38060 0 ■ Fax: (0761) 38060-98 










Reportage 


▲ Atari zeigte den Falcon 030 


A Auch bei Atari durfte geballert werden 


A 5 Mark - das war der Spaß nicht wert 


ben. Auch Sega mischte mit und hatte an 
einem Rondell genug Konsolen für alle 
stehen, ebenso wie Atari, wobei derjeni- 
ge, der den ST-Nachfolger Falcon 030 
bewundern wollte, in die Halle 3 gebeten 
wurde (Fußmarsch!). 

Chris Hiilsbeck hatte am Stand von 
Factor 5/Kaiko seine Fans um sich ge- 
schart und verkaufte eifrig die neue Tobe 
on Top-CD, während bei Psygnosis auf 
einem kleinen Monitor das Lemmings 
2-Demo lief. Übrigens waren Psygnosis 
selbst nicht vertreten, sondern ließen ei- 
nige ihrer Produkte zum “An testen" von 
Alliance vorstellen, die selbst The Lost 
Files of Sherlock Holmes an boten. 
Ähnliches gilt für Accolade, die am 
Stand von CPS mitvertreten waren. 

Comad präsentierten ihr neues Pro- 
dukt Sony-Game, wobei die Begeiste- 
rung über die Organisation in keinem 
Verhältnis zu dem stand, welche Arbeit in 
der Vorbereitung ihrer Ausstellungs- 
fläche steckte. Auch UBI-Soft und King- 
soft dürften sich über die Mühe, die man 
mit dem Aufbau der Stände hatte, inzwi- 
schen ihren Reim gemacht haben - daß 
sie mit dem Verlauf und der Organisation 
der CSS zufrieden waren, wage ich zu be- 
zweifeln, denn warum sollten sie eine 
Ausnahme machen? 

Harte Ware 

In den “Hardware "-Hallen wurde unter 
anderem präsentiert, wie man unter an- 


▲ So sah es aus als 'Andrang ' herrschte 


W 


W 


derem, wie man eigene Fotos auf Diskette 
bannt, was die Lokalpresse in relativ 
großen Schlagzeilen brachte. 

Die Präsentation des Falcon 030 dage- 
gen war überdimensional auf eine Lein- 
wand gebracht worden, wobei dieser Rech- 
ner aber bereits in Düsseldorf seine Weltpre- 
miere gehabt hatte und man sich seitens der 
Shows die großartige Ankündigung 
“geheimnisumwitterten ST- Nachfol - 
gers" eigentlich hätte sparen können. 

Ansonsten hieß es hier wie dort, die je- 
weiligen Produkte an den Mann/die Frau 
zu bringen, was besonders am Sonntag 
funktionierte, denn da senkte man an ei- 
nigen Ständen noch einmal tüchtig die 
Preise, um wenigstens mit vollen Kassen 
nach Hause gehen zu können. Wer kann 
es den Ausstellern verden ken? 

Der weitangereiste Besucher, der sich 
über neue Marktentwicklungen infor- 
mieren wollte, mußte sich ausgenutzt 
Vorkommen, denn das, w r as er hier gebo- 
ten bekam, kann er auch in Zeitschriften 
nachlesen. 

Was die Organisation durch Ami Sho- 
ws angeht, so besteht indes kein Zweifel 
daran, daß es nicht gelungen ist, um für 
die beiden Messen im nächsten Jahr er- 
folgreich zu werben. 

Anscheinend wurde mehr Wert darauf 
gelegt, die Besucher darauf aufmerksam 


zu machen, daß man am Ausgang auf 
den Inhalt der Taschen kontrolliert wur- 
de und sich deshalb beim Kauf eine Quit- 
tung geben lassen mußte. 

Auch die Aussteller kamen nicht zu 
kurz: W'ackelige Stände, verspäteter Auf- 
bau wegen kurzfristiger Ab- und Zusagen 
und nichtaktualisierte Hallenbele- 
gungspläne und schließlich die katastro- 
phalen Zustände beim Abbau. 

“Wir hoffen, Ihnen hat die Messe 
gefallen und wir würden uns freuen, Sie 
im nächsten Jahr in Berlin begrüßen zu 
können", hieß es abschließend aus 
den Lautsprechern. Angesichts dieses 
Musterbeispiels für einen Mega-Flop, der 
eigentlich nur noch durch “Euro- 
Disney” übertroffen wird, halte ich dies 
eher für eine Drohung als eine Ankündi- 
gung. 

Die Besucher, die ein Schnäppchen 
machen wollen, werden den Weg sicher 
nicht scheuen - die, die Prominenz aus 
der Szene live erleben und dazu wirklich 
neue Games sehen wollen, sollten sich 
anderweitig umschauen . Was für Letzte- 
re in Köln geboten wurde, w ; ar dermaßen 
wenig, daß es mir fast um die Worte, die 
ich darüber verloren habe, leid tut (Re- 
dakteur nach Diktat nach Australien 
ausgewandert). ■ 

Klaus Trafford 
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DAS ATEMBERAUBENDE NEUE ‘CAR AND DRIVER’ IST 
ABSOLUT REALISTISCH, BIS AUF EINE WINZIGE KLEINIGKEIT. 



....denn Sie werden sich wahrscheinlich kaum einen der zehn Traumwagen 
leisten können, die in dieser Rennsimulation die Hauptrollen spielen. 

Wie auch immer, mit “Car and Driver"™ können Sie jetzt eine der 
ausgefeiltesten Fahrsimulationen austesten, die jemals entwickelt wurde. 

Die sensationelle Grafik und die verblüffenden Animationen simulieren ein 

so präzises Fahrgefühl, daß Sie glauben, selbst 
am Steuer eines der aufregendsten Sportwagen 
der Welt zu sitzen. 

Mit der hohen Auflösung, den 256 
Farben, den übereinandergeschichteten 
Pixelgrafiken und den Gourad-Polygonen 
erinnert “Car and Driver” stark an eine 
Hochgeschwindigkeits- Action- 
Flugsimulation. 


snfttÜtW 



[iThältiich für PC. 


Jeder Wagen besitzt ein unterschiedliches Fahrverhalten und der Fahrer 
muß das individuelle Gewicht, die Aufhängung und die Kurvenlage stets im Kopf 
behalten. 

Sie fahren über die berühmtesten Freeways Amerikas, den California 
Highway I und die Arkansas 7, die alle nach den Daten des US- 
Vermessungsamtes bis hin zur kleinsten Kurve exakt wiedergegeben werden. 

Und dann gibt es in “Car and Driver" noch einige ganz spezielle 
Rennstrecken... 

Holen Sie sich jetzt die passenden Zündschlüssel bei Ihrem "Car and 
Drive r’-Händler! 


© 1992. Lern er Research. 

"Car and Driver" is a tmdemark of Hachette Magazine* Jnc used uraier license hy Electronic Art*. 


1= I. ■ C T R • N I C AI>TS e 


Vertrieb in Europa: Electronic Arts 

Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance Division, Verler Straße I, 4830 Gütersloh. 







SECRET SERVICE, das 
heißt Tips, Tricks, Lösun- 
gen, Cheats, Antworten 
auf Hint-Hunt-Fragen, 
Kopfnüsse, Karten, und 
so weiter und sofort etce- 
tera - p.p. 






* Das Honorar ergibt sich aus Umfang und 
Art der Einsendung, beträgt aber mindestens 
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 


ASM, SECRET SERVICE, 
POSTFACH 870, 

3440 ESCHWEGE 
















Austüfteln, aufschreiben, ab 
schicken & absahnen ... Ob ASM, 
ob SPECIAL - jeder veröffentlich- 
te Beitrag zum SECRETSERVICE 
wird ab sofort honoriert!* Es liegt 
alles in Eurer Hand... 

Don’t forget: Absender, System 
und natürlich uns . . . 
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Secret Service 


EV- 

bevor wir in die Welt der kleinen Schummeleien 
eintauchen, mal wieder ein paar Takte in eigener 
Sache. Michael hat mich mit ein paar Regieanwei- 
sungen ausgestattet und sich in den Urlaub ver- 
krümelt (verdient?). Während er im Süden der Re- 
publik auf die Hint Hunt gegangen ist, springen 
mich Berge von Post an. Ein paar wenige Tips sind 
wieder mal dabei, die so brandheiß sind, aaß die 
Schreiber den Vermerk vergessen haben, zu wel- 
chem Spiel die Geschichte gehört. Ansonsten laßt 
Euch nicht von Jingle Beils und ähnlichen Ein- 
kaufsmusiken in Supermärkten und Kaufhäusern 
ärgern, sondern hockt Euch vor den Prozessor und 
tüftelt ein paar Tricks heraus. 

Wenn Michael aus dem Urlaub kommt, will er Fan- 
post haben. Wohin? 

ASM 

-Secret Service- 
Postfach 870 
3440 Eschwege 

Alsdann, 

das M-Team (Solomodus) 


Castles 


Ohne Kohle keine Burg - und wenn 
die Finanzen mal knapp werden, ist 
dies noch lange kein Grund, die 
Krone an den Nagel zu hängen. 
Ganz einfach das Spiel gespeichert 
und einen Hex-Editor zur Hand ge- 
nommen. Jetzt werden nur noch an 
den relativen Positionen 167 und 
168 die Werte FF und 7F eingetra- 
gen, und schon hat man königliche 
30.000 Goldstücke in der Schatz- 
kammer. ■ 

Alexander!. 


Super Spore Inuoders 


Tippt man (zumindest auf dem PC 
im Optionsmenü KRIS ein. kann 
man mit Fl die Level wählen, ■ 

TimHegmanm 


Duck Tales 


Probleme auf dem Amiga lassen 
sich per Modul einfach beheben. 
Trägt man bei $22D9 1 den Wert $FF 
ein, erfreut man sich solider 25 5 Ta- 
ler, die am besten in Aktien angelegt 
werden. Oder man besorgt sich die 
Aktien gleich per Modul: 

. ..Dirigibles: $23655 
,.M:$235F9 
...RaÜroad: $23627 
...Doughbegone: $23683 
...Widgeis:$236Bl 
Und wenn die Zeit mal knapp wird, 
kann Adresse ?22D89 Abhilfe schaf- 
fen. ■ 

Gertrud Dusel 

o© 


Uolfied 


Für alle, die auf ihrem PC endlich 
bis zum bitteren Ende kommen 
wollen, hier ein paar Cheats. Die 
Datei VGA.PRG muß folgender- 
maßen geändert werden: Für un- 
endliche Leben gebe man bei der 
Bytefolge FF OC 75 9E einfach 90 90 
EB 9E ein, für Verlust gleich näch- 
ster Level gebe man anstelle von 74 
09 E8 00 BD schlicht 90 90 E8 1 E 89 
ein. Und für die Freezernummer 
mache man aus 75 09 E8 00 BD 
eben mal so EB 09 E8 00 BD, ■ 

Boogie 


Turricun I 


Zum Klassiker gibt’s auch noch’n 
Tip für den /Amiga. In der Highsco- 
re-Liste einfach Bluesmobil einge- 
ben, und schon hat man unendlich 
Leben sowie 500 Granaten, Minen, 
Li gh tl ines pro Leben , ■ 

Dennis Hoppe 


Bundesliga Hlanager Pro 


Offiziell heißt der Amiga-Trick 
Bankbetrug, aber beim Spiel darf 
man dies wohl ignorieren. Der erste 
Weg ist in Richtung Bank, dort muß 
man sich drei Kredite zu je 1 Mark 
andrehen lassen. Jetzt kann man 
beliebig viele Kredite aufnehmen 
(der Wert muß die höchste einstell- 
bare Summe sein) . Es folgt die Mel- 
dung, daß man bereits drei Kredite 
genommen hat. Man macht jetzt 
zwar keine Schulden bei der Bank, 
aber die Summe kriegt man trotz- 
dem. ■ 

Dennis Hoppe 


Ulinzer 


Ganz am Anfang des Spiels sollten 
alle Amigabesitzer zur Werbeagen- 
tur gehen und dort 99.999 europäi- 
sche Fernsehwerbungen bestellen. 
Da jede Werbung allerdings ca. 
40.000 Mark kostet, und man bei 
Spielbeginn genau 40.000 Mark be- 
sitzt, bezahlt man nur eine Wer- 
bung. Das Geld für die restlichen 
Werbungen bekommt man dazu 
und die Werbungen laufen trotz- 
dem. ■ 

Dennis Hoppe 


Parasol Stars 


Wenn Ihr während des Spiels auf 
dem Amiga A WORD eingebt, habt 
Ihr gleich ein ganzes Tastenmenü 
zur Auswahl. Fl bis F10 stehen für 
die Wahl des Planeten zur Verfü- 
gung. Mit X kann man einen zusätz- 
lichen Planeten anfliegen, 1 bis 7 
sind für die I^evelwahl beziehungs- 
weise für die Endgegnerwahl zu- 
ständig, L addiert ein Leben, Y gibt 
Stage Clear, T macht Smart- Bum m, 

C addiert einen Credit, M ruft Mi- 
racle, B transportiert einen in die 
Bonusrunde des Levels, G steht für 
abgeschossene Gegner, D steht für 
allesvemichtende Detonation. ■ 
DirkBujna 

0 


Romport 


Für alle, die ihre liebe Mühe mit 
dem Burgen- und Schiffezerklop- 
pen auf dem PC haben, hier ein paar 
allgemeine Tips: 

Bei der Wahl der Anfangsburg sollte 
man die nehmen, die dem Feind am 
nächsten steht. So haben die Ge- 
schosse eine kürzere Flugzeit und 
die Kanonen sind früher für eine 
neue Salve bereit. 

Mit den Mauerteilen sollte man 
nicht versuchen, rechtwinklige, sy- 
metrische und schönaussehende 
Burgen zu bauen, dafür gibt es we- 
der einen Bonus noch einen Preis, 
Besser ist es, die Teile so zu nehmen, 
wie sie kommen, und möglichst n 
großflächige anbauen. 

Das Ummauern von Dörfern ist eine 
sehr gute Strategie, da sich der Geg- 
ner jetzt mit der herumfahrenden 
Artillerie ärgern darf. 

Die Superkanone lohnt sich wegen 
der Feuerstellen an den Einschlag- 
plätzen gegen menschliche Gegner 
allemal - gegen den Computer sind 
die vier kleinen Kanonen die bessere 
Wahl. 

Der Propaganda-Ballon lohnt sich 
vor allem, wenn der Gegner eine 
oder zwei Superkanonen hat. Das 
gleiche gilt im One- Player-Modus, 
wenn der Feind das große Schiff mit 
den roten Segeln einsetzt. Achtung: 

Die Wirkung des Ballons ist in der 
nächsten Runde wieder vorbei. Dar- 
um sollte man, wenn noch Zeit ist, 
die Kanone oder das Schiff auch zer- 
stören. ( 

Man sollte der Zerstörung von kü- 
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stennahen Schiffen den Vorrang geben, um zu 
verhindern, daß Landungstruppen abgesetzt wer- 
den. Bei der Zerstörung von Burgmauern sollte 
man nur einzelne Löcher schießen, da diese viel 
schwieriger zu stopfen sind als große Lücken. 

Die Vernichtung von Kanonen ist empfehlens- 
wert, weil die zerstörten Dinger nette Trümmer 
hinterlassen, die den Aufbau nicht gerade verein- 
fachen. ■ 

Florian Lang 


Red Baron 


Für die Amiga-’ Version nun ein paar taktische Tips 
zum Überleben in der Luft. 

Im Dogfight sollte man seine Taktik je Stärke der 
Geschwader ändern. Ist man in der Überzahl 
darf man sogar frech sein und den Hauptteil der 
Arbeit einem Kollegen überlassen. Ist der Feind 
von diesem in Brand geschossen worden, fliegt 
man mit voller Geschwindigkeit (Drosselklappe 
neun) am eigenen Kameraden vorbei und gibt 
dem Gegner den Rest. Ist die Anzahl der Flugzeu- 
ge beider Geschwader ausgeglichen, sollte man 
beim Angriff darauf achten, daß nur einer eine 
gegnerische Maschine angreift, sich also nicht 
mehrere auf einen stürzen, denn sonst könnte es 
unliebsame Überraschungen durch den Rest des 
feindlichen Geschwaders geben. In Unterzahl 
sollte man versuchen, so schnell wie möglich ei- 
nen Abschuß zu erzielen, um sich und anderen 
ein wenig mehr Luft zu verschaffen. Wichtig ist 
es hier, sich nicht abschütteln zu lassen (nur ab- 
drehen, wenn einem eine feindliche Maschine 
im Nacken sitzt). Hat man ihn lange genug ver- 
folgt, fliegt der Gegner meist nur noch gerade- 
aus. Beherrscht man sein Fluggerät, so ist es vor- 
teilhaft, in geringer Höhe zu fliegen und zu ver- 
p. suchen, den Gegner in Kurvenkämpfe zu ver- 
w wickeln, da der Feind dort meistens den kürzeren 
zieht. Mit ein bißchen Übung kann man auch 
folgenden Trick versuchen: einfach landen (bei 
Maschinen ohne Höhenangabe ist das jedoch 
nicht zu empfehlen). Ist man sicher gelandet, 
stellt man die Drosselklappe auf zwei und wartet, 
bis sich das Heck der Maschine senkt. Nun beob- 
achtet man die Gegner, dreht sich in die Rich- 
tung und wartet, bis diese auf einen zufliegen. 
Im richtigen Moment eine Salve und gegebenen- 
falls mitdrehen. 

Stop Bombing Raid: Den Begleitschutz am besten 
den eigenen Jägern überlassen und sich schnell- 
stens um die Bomber kümmern. Da diese stur ge- 
radeaus fliegen, dürfte der Abschuß vorprogram- 
miertsein. 

Balloon Busting: In großer Höhe außerhalb der 
Reichweite der Flak anfliegen, in den Sturzflug 
übergehen, sich auf einen Ballon konzentrieren, 
feuern, treffen, voll beschleunigen, möglichst 
steil nach oben ziehen und im Wackelflug weg- 
steuern. ■ 

Intruder 


Sscret Service 


Hnrdbull 


Vielleicht werden diese paar Taktikhilfen uner- 
fahrenen Baseballspielern auf die Sprünge hel- 
fen: 

Wenn Ihr im Optionsmenü “ Pitch ing Fatigue" 
aktiviert habt, wird Euer Pitcher nach einiger Zeit 
bekanntlich müde. Wärmt also nach spätestens 
vier Innings Euren nächstbesten Pitcher im Bull- 
pen auf, um ihn dann Anfang des sechsten In- 
nings aufs Spielfeld zu schicken. 

Wenn man Abwehrpartei ist, kommt es schon ein- 
mal vor, daß der gegnerische Batter am Ball vor- 
bei sch lägt, oder sich erst gar nicht bemüht, den 
Ball zu treffen. Diesen Pitch sollte mail nun ein- 
fach wiederholen, der Batter wird wieder am Ball 
vorbeischlagen (falls er doch trifft, wird der Ball 
mit Sicherheit ins Aus gehen). Auch der dritte 
Pitch sollte ähnlich geworfen werden. Die Folge 
wirdein klassisches Outsein. 

Meistens klappt auch folgender Trick: Beim Bat- 
ting einfach Joystick oder Tastatur immer schräg 
nach unten in die Richtung halten, die vom Batter 
wegzeigt, und dann zum richtigen Zeitpunkt die 
Feuertaste drücken. Das wäre bei einem Spieler, 
der rechts von der Home- Plate steht (von hinten 
gesehen) auf dem Zahlenblock die "1” und da- 
nach die “5". Der Bat geht meistens sicher ins 
Feld, und man kann locker bis zum ersten Base 
laufen. ■ 

Daniel NöUeke 


Formulo One Grand Prin 


Hier einige Tips für Profis, die auf höchstem Spiel- 
level Pokale einheimsen wollen: 

Das größte Problem ist das Handling, um den 
Boliden auf jeder Strecke optimal auf die Straße 
zu bekommen. Dabei gibt es eigentlich nur zwei 
Möglichkeiten; entweder konzentriert man sich 
auf die Geraden oder aber auf die Kurven. In den 
Kurven liegt der große Schwachpunkt der Com- 
puterfahrer. Die bremsen nämlich früh und 
schleichen eher ums Eck. Wenn man sich diesen 
Fehler zunutze machen will, sollte man vor al- 
lem Motorbremse und reguläre Bremse als Ein- 
heit im Griff haben. Dadurch werden die Über- 
holpunkte gleich um ein Vielfaches gesteigert. 
In Phoenix hat man zum Beispiel bei normaler 
Fahrweise nur zwei Überholpunkte. Mit dem 
richtigen Timing in den Kurven gibt es aber bis 
zu acht Punkte, an denen man überholen kann. 
Wichtig ist auch, daß nicht um jeden Preis über- 
holtwird. Die Compi-Fahrersind nämlich nicht 
so schnell von der Ideallinie abzubringen. Bes- 
ser ist es: dran hängen und auf die Chance war- 
ten. 

Zum Thema Gangschaltung sei angemerkt, daß 
das Übersetzungsverhältnis das A und 0 ist. Beim 
Hochschalten sollte die Drehzahl zwischen 11 
und 13.000 liegen. Bei längeren Gängen kann es 
Vorkommen, daß man bis 13.000 Umdrehungen 
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Software Ami / ST 

A 320 Airbus dt. 84,90 94.90 

Amberstar dt. 74,90 79.90 

Aquatic Oaroes dt.*64.9Q 64,90 
Bes st 3 dL * 69.90 — 

Black Crypt dt. 59.90 — 

Bunde sl.M. Pro, dt 74.90 — 

Civiibatiön dt. 84.90 

Das schw.Auge dt* 74.90 


Der Patrizier dt. 74.90 
Die Kathedrale dt. 69.90 
Dune dt. 74.90 

Dynabiaster dt, 69.90 
Elvira 2 ~Jaws,,dt. 74,90 
Eye beholder 2 dt 89.90 
Fate- gates of da wn 74 ,90 
Fire & Ice dt, 64.90 
Hexumadt* 89.90 
Indy 4 - Fate,, dt. * 89,90 
Larry 3 k.dt. 99.90 
Lotus Türbo 3 dt. *64,90 
Luie of temptrea dt 69.90 


79.90* 


79.90 

59.90 

64.90 


64.90 

69.90 


Software 
Might ÄiMagic dt 
Monkey bland dt. 
Monkey bland 2 dt. 
Parasol Stars dt. 
Pinball Dreams dt. 
Plan 9 - from.-dt. 
Push over dt. 
Raitroad Tycoon dt 
Realms dt, 

Quest& Glory-Sam 
Sensible Soccer dt, 
Special Force» dt, 
Spirit of Adv, dt, 
Shadowlaods dt. 
Top League-Sam 
Ultima 6 
Utopia dt, 

WLng Comm. dt * 
X-Copy Version 92 
Zool dt. * 

Zak McKrakken dt. 


ST 


Ami / 

74.90 — 

74.90 74,90 

89.90 — 

59.90 59,90 

59.90 — 

84.90 — 

64.90 64.90 

79.90 84.90 

59.90 59.90 

59.90 59.90 

64.90 — 

79.90 84,90 

69.90 69.90 

59.90 59.90 

59.90 59,90 

69.90 69.90 

74.90 

89.90 

69.90 

64.90 

69.90 


I Jö Spiele - nach unserer Wa lü — 175 DM 


jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stc/c = 135 DM 

Atili ST ; Arlouioki,BIaatcroids,BlQod Money,ßornjhuzal (nichi STE) 
Bubble Bobble, Cisco heat, Ccmqucror, Continental Circus, Croasbow dt 
Deathirap, Defendert of earth, Fantasy World Dizzy, Frcnetic,Ioehockny 
KiLldozers, Mad Professor Mariati, Magidand Dizzy , M ani\ , NebuJue 
Phcfeta, Qua rtz,R -Type, Rainbow warr.Rainbow Island, Satan, Silkworrn 
Sly Spy, Sinder, Stuni car r»ocr,Tau Gcti,Tcenage Mutant Heroe Turtle» 
Turrican , Venus Flytrap , Weiid Dreams (nicht STE) , World Soocer 
X-Out, Xenon, Z-Out 

Amiga : Arcbipelagos , Baal , Batman , Bat üe Squadron , Blastcroids 
Chambers of Sbaoliii t CyiÄfWOTki 1 Eteadline,Defender of earth, Dytcr Ö7 
Elf, Espionage, European Soocer Chall.,Eye of horus, Fantasy W. Dizzy 
Footballmanager WC , Fusion , Hard Drivin, Hostage«, Joan of Are dt 
Jumpmg Jacksort , Kid Glooves , Lords of Chaos , Magicland Dizzy 
Magic Marble, Moonwalkcr, Ncbulus, Nevermind t New Zealand Story 
Oil Imperium, Pacmania f Paperboy , Planetfall , Puflys Saga , R-Type 
Resolution 101, Shanghai, Silkworm, Sir Fred,5hitfflepuck Cafe, Soroe rer 
Spaoe Harrier 1 o* 2, SpccdbaÜ , Spellbound , Startrash, Street Hockey 
Startay, Strider, Summer Ed, Tetrb, Targhan, Turrican, X-Oul, Z-Öui 
PCfMSDOS : Blue Angel 69, Boulderdash 2, Conqueror, DC Rbk l 
MUDS kemp. dt, Oil Imperium dt, Omnicron, Planetfall, Zork 2 


jedes Spiel 39.90 DM / 5 Stc/c = 175 DM 

Atari ST : AMC, Captivc (Rol), Carrier Command, Castle Master dt 
Chuek Yeager, Cybercon 3, Day of pharmo, Dragons of flame (AD&D) 
Elvira- Arc*Je, Fire & Brimstone, Flimboe Quest, Gebha (Erotic Adv) 
Harley Davidson, Heroes of lance( AD&D),lnfesUtion, Impcctor Griffu 
Iren Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Klax, Magic Fly, Magic Pockrts 
Mega Twin«, Mooofmll, Moonshine Raocrs, Nighishifl, North & South 
Oil Imperium, Omega, P47 Thunderb,Pofxdous,PoweiTiic*igpr,Projectyle 
Rings of Medusa k.dt, 5WJV, SarakofL,Shadowgate Adv, Silent Service 
Stormlord/ Tower ofBabel,Tayottca, Turrican 2 t UrUouchablee , Wolfpack 
Amiga : 4 D Sports Boeing , Apprentice , At omino T Back to fuiure 2 
Bards Tale 3, Back Gananon R, Batik Chess, Block Out, Blade Warrior 
Bomber bomb, Brairiblaster , Budokan , Calefomia Games , Centuri cn 
Champion of Ray k.dt, Chips ChaUenge, Cisco heat, Colossus Chess X 
Crossbow/Wilbetm Teil dt, Cursc of Ra, Cyhercon 3 , Days of thunder 
Dragons of flame (AD&P), Elvira- Arcade, Final Comnmnd, Final Fight 
Future Classic® (Sam), Fire & Brimstone, Flood, Frenetic, GauntbU 3 
Germ crazy,GlobuIus , Gravi ty, Great Courts, Hills far (AD&D),lmiTK>rtal 
hi^xMsamolc, Inspector Grif!u,Iroo Lord k.dt, James Pond, Jetsons Adv 
Kcef the thie f, Khalaan k.dt, Kiiiing Cloud dt, Klax, Lords of riß ing sun 
Mega Twim, MUDS k^dl f Micropr.Socoer f MoonfaiI,Moonshine Raoers 
Nighthneed Adv, Ninja Remix, Nitro, Over the net, Phantasie Bonus Ed 
Pang» Pipemania , Plolting, Pool of Radiance, Populous, Powermcnger 
Rfil Baseball, Rodland, Rolling Ronny, Search for king,Shadow of beast 
Sinmlcra,Ski or die,Sieep gods Ik dt,5tormhall,Stratego, Super Skweek 
TV-Sports Football, Think Cross, Tip Off, Tom & the ghost, Turrican 2 
Twinworld, Waterloo dt, Welltris,Wcud Dreams, Wmdwalk»r,Xyphoe 
PC/NfSDOS % ATI^,Aloiimio,Bajds Tale2, Bards TaJe3,B laste rokis 
Fire, Iroo Lord, Kryminic, Manctester United, Paperboy , Reederei 


jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM 

At&ri ST t Brat, Cadaver, Challengers (Sam), Grube for oorpse k.dt. 
Drachen von Laas dt, Fanuuy Pack (Cryslals..) , Flight of the Intruder 
Full Blast (Rick Dangerous..) , Imperium dt , Kick Öff 2, Midwinter dt 
Light Force (Bio Chall/lntem Karate +...) , Magjuim 4 (Aftcrbimer..) 
Milestones (Spherical.,) f TV -Sporn Football , WinmngTeam (Klax..) 
Wooderland, World Ci^> Year 90 (Kick Off..), Curse of azure bonds 
Amiga S 4 Wbecl Drive (Sam), Another World dl, BAT k.dt, Brat dt 
BuckRogers k.dt, Cadaver , Cardinal of Kremlin dt, Carmen Sandiego 
Celuc Legends dt,Coin op Hits 2 (Gbouls n gh..),Crubc for oorpse k.dt 
Dracfeen von Laas , Dragon Wan k.dt, Drakkhen k.dt. Fast va West dl 
Exile,F16 FaJoon dt, Hunter dt,Ishida, Jimmy White Whirlw.Snookcr dl 
Megatravelbr dt, Mega-lo-manb k.dl,MlG 29- Fulc, Neuromancer k.dt 
Panza Kick Box., Pegasus, Piatinum(Sain), Player Manager, Premier Coli 
Rick Dangprous, SpeedbaU 2, Supremacy dt, Total Recall, Ultima 3 o.5 
Vitual Worlds (Sam), Wheels of fire (Sam), Wonderland 
MSDOS/PC : Buck Rogers dt,Carmen Sandiego, Death knights of k 
Drachen von Laas, Dragon Wars,Knights of Legend, Mega Tm^ller dt 
Millenium 2.2,Shftdow Soroefer,TV- Spotts Basketball, TV- Sp Box ing 
TV-Sports- Football, Tangled Tales, Tlnid Girier 


VERSANDKOSTENFREI - fuer Selbstabholer 


Atari Lynx 

Calefomia Game« 

Cheqfuercd Flag 

Chips ChaUenge 

Gates of Zendocon 

Gaunllett 

Klax 

Rampart 

Toki 


69.90 DM 

64.90 DM 
64.90 DM 

64.90 DM 

69.90 DM 
69.90 DM 
69.90 DM 
69.90 DM 


Sega Mega Drive 
Castle of Illusion 109.90 DM 
Donald Duck -Quackshot 99.90 DM 
Joe Montana Football 2 99.90 DM 


Kid Chan» Icon 
Lemmings * 
Olympic Gold 
Shadcw of the beast 
Wonderhoy 5 


99.90 DM 
99.90 DM 

104.90 DM 

109.90 DM 

129.90 DM 


Irrtum Vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Versand kosten inklusive 
Siche rheitskarton: Vorkasse +4 DM - Nachnahme lebfonbch + 10 DM 
schriftlich 4-7 DM - Ausland nur Vorkasse + 15 DM * Jede Bestellung 
bt verbindlich und erfolgt zu unseren AGB- Bei nicht abgcholtcn 
oder armahmeverwetgerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung 
dt. * deutsche Anleitung * ™ bei Druck leider noch nicht lieferbar 
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Secret Service 


hoch muß, damit der nächste Gang 
bei 11,000 Touren einrastet. Ande- 
rerseits dürfen die Gänge auch nicht 
zu lang sein, da der Wagen sonst zu 
lange braucht, um auf die notwen- 
digen Drehzahlen zu kommen. 
Wichtig ist in diesem Zusammen- 
hang auch das Windschattenfahren 
für höhere Endgeschwindigkeiten. 
Beispiel gefällig: In Hockenheim 
liegen die Höchstgeschwindigkei- 
ten bei 322 km/h. Schlüpft man aus 
einem Windschatten heraus, kön- 
nen bis zu 355 km/h erreicht wer- 
den. Und diese kann man durch 
leichte Lenkbewegun gen erhalten. 
Zum Thema Spoiler: Ist einmal die 
Schnauze zusammen geschoben, 
kann man noch relativ schnell zu 
den Boxen kommen, indem man 
die Kurven einen Gang kleiner 
nimmt. Bei beschädigtem Heck- 
spoiler entwickelt sich der Bolide zu 
einer fast un kontrollierbaren Kan- 
nonenkugel. Ohne Gas durch die 
Kurven und keine heftigen Lenkbe- 
wegungen. In den Boxen sollten 
dann auf jeden Fall auch die Reifen 
gewechselt werden, 

Zum Thema Reifen; Das wichtigste, 
was man sich vor Augen halten soll- 
te, ist, daß jedes trockene Rennen 
mit A- Reifen gestartet wird. Die ha- 
ben den Nachteil, daß Kurven bis zu 
zwei Gängen kleiner gefahren wer- 
den müssen. Die sind also nichts für 
schnelle Rundenzeiten. Die A- Rei- 
fen sollten so schnell wie möglich 
gegen die D- Reifen ausgetauscht 
werden (ca. nach 15 bis 25 Run- 
den). 

Zum Schluß noch ein paar echte 
Gewinnereinstellungen für die ver- 
schiedenen Kurse (Die Einstellun- 
gen in der Reihenfolge 1. Gang, 2., 
3-, 4., 5., 6., Spoiler vorne, Spolier 
hinten): Phoenix (20, 27, 34,41, 48, 
56, +55, +50), Interlagos (20, 27, 
34, 41, 48, 58, +55. +55), Imola 
(21, 29, 36, 43, 50. 58, +40, +45), 
Monaco und Hungaroring (20, 27, 
34, 41, 48, 55, +55. +50), Montreal 
(20, 27,34, 41,48, 56, +50, +45), 
Mexiko (22, 29, 36, 43, 51, 60, +50, 
+45), Magny Cours (20. 27, 34, 41. 
49, 57, +50, +45). Silverstone (20, 
27, 34, 41, 49, 59, +55, +50), 
Hockenheim-Trocken (24, 32, 39, 
46, 54, 63, +40. +35). Hocken- 
heim-Regen (24, 31, 38, 45, 52, 62, 
+35, +35), Spa-Francorchamps, 
Monza, Suzuka und Adelaide (22, 
29,36,43,51,61+45, +40), Estorii 


(22,29, 36, 43, 50, 60, +55, +50). 
Bis auf das Regenrennen in 
Hockenheim sollte die Bremsbalan- 
ce auf +15 stehen. Beim Regenren- 
nen ist eine Bal ance von + 10 ange- 
bracht. ■ 

Thomas hinge/ And 'reas Freier 


Premiere 


Hier ein paar Freezer- Adressen: Le- 
ben - cll4FB, Energie - C114F9, 
Munition - C 1 14F7, Score - CI 14EB- 
D, Zeit (Stunden, Minuten, Minu- 
ten) - C114FF, CI 1501» CI 1503. 
Man kann die Werte für Energie und 
Munition beide auf FF stellen, 
anschließend sollte man aber auf 
das Einsammeln von Energie und 
Munition verzichten, weil sich an- 
sonsten die Werte auf den normalen 
M axi malwert zu riickste l len . Die 
Anzahl der Leben jedoch sollte man 
stets tief lassen, weil es sonst zu ei- 
nem Grafikfehler kommen könnte. 
Man kann den Helden auch wieder- 
beleben. indem man einfach die 
Energie von neuem auffrischt, 
während er am Boden liegt und vor 
sich hinblinkt Wenn der gelb- grü- 
ne Hut noch nicht schwebt, wie er 
soll, muß man ihn nur einmal an- 
schießen. Den Cowboy kriegt man 
am besten platt, wenn man erst 
schießt, sobald er zur Waffe greift . ■ 
Jörg Gäter/ 


FLRRLORO), Level? (OLLFFOUR- 
FOFRF) , LevelS (OLRUFRLFFF) , Le- 
vel9 (FOORRLRFL), LevellO 
(LFUOOFLFURROLO), Levelll 

(RLFUF), Level 12 (RLLRLLRLRR- 
LLLFRURUFFRR), Level 13 (FFRL- 
FRFFFUFRFFRLRLLRRRL). Die Le- 
vel 2 bis 1 1 gibt es zweimal. Die an- 
dere Version ist einfach spiegelver- 
kehrt. ■ 

Peter Ma rtin 


Ghosthunter 


Die Leveicodes für das PD-Spiel 
Ghosthunter: Ghost, Fight, Hunter, 
Idiot, Escape, Zorro, Help!, Mad. ■ 
Marcel Tiemeyer 


Seiret Ulenpons of the 
Luftwaffe 


Will man eine Tour of Duty lebend 
durchstehen, sollte man zu Beginn 
einer jeden Mission mit “C” die 
Guncamera aktivieren. Wird man 
nun ab geschossen, kann man bei 
der Abfrage, ob man den auf genom- 
menen Film sehen möchte, mit Es- 
cape aus dem Programm gehen. 
Der Pilotwird nicht gelöscht unddie 
Mission wird nicht gewertet. ■ 

Bernhard Kleei' 


Ultimo Underuiorld 


Level 2: Schwimmt man durch die 
Röhre am Ende des Kanals, der 
nach Norden und Westen fließt, 
kommt man direkt in Level 3. Hinter 
der Tür im Nordwesten des Raumes 
mit “Goldthirst” kommt man zum 
Wächter der Schatzkammer von 
“Goldthirst”, der ein Paßwort wis- 
sen will. Dieses bekommt man, in- 
dem man Goldthirst die Krone, die 
sich im Raum im Südosten vom 
Thronsaal befindet, schenkt. Hinter 
dieser Tür, die auf der Karte nicht 
eingezeichnet ist, befindet sich ein 
Komplex, der die ganze noch 
schwarze Fläche ausfüllt. 

Level 3: Hinter dem Wasserfall im 
Nordwesten befindet sich ein Raum. 
Dieser ist direkt westlich der Säule 
mit Plattform. Am Ende des Ganges, n 
der an den Cup-of-Wonder-Raum 
angrenzt, ist ein Kreuz. 

Level 4: In der Südost- Ecke des 
Raumes mit dem Wasserkanal ent- 
lang den Wänden befindet sich ein 
Geheim gang. Der Einstieg ist direkt 
unter der Decke. Man sieht ihn in 
der Karte, wenn man sehr nahe an 
der Wand entlangschwimmt. In die- 
sem Raum befindet sich ein Orb, der 
auf die nur von Level 7 erreichbaren 
Räume hinweist. 

Level 5: Der Raum im Norden des 
Zentral raumes ist axialsymetrisch 
(was für ein Wort!) . Es fehlt also die 
linkeSäule. ■ 

Hans Rothe) ih übler 


Spoie Heb 


Bei der Bildplattenversion sollten 
folgende Bewegungen gemachtwer- 
den (“R”echts, “L“inks, “0”ben, 
“U"nten, Teuer) : Level 1 (RLRLL- 
FRLRFLLLLOLL), Level2 (OLU- 
LOL), Level3 (OROOORFOLOFRL), 
Level4 (LOORLRORR), LevelS 
(OOLRRLFRFRR), Level6 (FLOOL- 


File : A:*?LEAGUE.SAV 


Zu der Komplettlösung in der ASM- 
Special 17 hier nun noch ein paar 
Ergänzungen: 

Level 1: Im Nordosten ist der Wohn- 
ort der grauen Gobi ins (Bei Ketcha- 
val) . Im Nordwesten dieses Komple- 
xes ist ein Raum, an dessen südli- 
chem Ende ein Loch ist. Springt 
man in dieses Loch, fällt man direkt 
im Level 2 ins Wasser. 


SpeEdboll 


Ändert man auf dem PC in der ersten 
Zeile der Dateien League.sav oder 
Cup .sav die markierten Zeichen, wie 
beschrieben in 55 55, um, so sollte 
man genügend Geld besitzen, um 
eine schlagkräftige Mannschaft zu 
formen. ■ 

Thomas Deisenberger 
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Secret Service 


Super Soccer 

fermarkt geschlossen wird. Mit ein 
bißchen Glück und Gefüh 1 für die he- 

Pouier IUi55ion 


Rolling Thunder 


Fürdie Amiga-Version gibtes jetztein 
paar nicht ganz faire, aber feine 
Tricks: Erstmal spielt man mit or- 
dentlich vielen fiktiven Mitspielern. 
Dabei sollte aber Euer echter Mana- 
ger erst zum Schluß eingegeben wer- 
den. Die Spielzeit wird auf unbe- 
grenzt eingestellt. Zudem sollte man 
noch einen Zusatzpünkt für drei ge- 
schossene Tore einstellen. Die Ein- 
stellung Aufstieg 1. bis 3- Platz hat 
sich ebenfalls rentiert. Die Mann- 
schaft des fiktiven Mitspielers hat so 
zwei bis drei wirklich gute Spieler. 
Diese setzen wir auf die Transferliste. 
Jetzt nimmt der Manager einen Ma- 
ximalkredit und überweist dann sein 
n ganzes Geld auf unser Konto. Damit 
beenden wir den Spieltag. Das glei- 
che Verfahren wenden wir jetzt auch 
auf die anderen Spieler an. Nachdem 
alles erledigt ist, kommen wir mit 
unserem echten Manager dran. Für 
die sechs bis acht besten Spieler auf 
dem Transfennarkt bieten wir jeweils 
1 DM an. D ie fünf schlechtesten Spie- 
ler unserer Mannschaft setzen wir 
auf die Transferliste. Bevor wir den 
Spielzug beenden, dürfen wir nicht 
die Werbeverträge vergessen. Die Ein- 
trittsgelder sollten bei drei bis fünf 
Mark hegen. Bei Pokalspielen kann 
man ruhig noch ein bis zwei Taler 
raufgehen. Am zweiten Spieltag ver- 
kaufen wir unsere Schlappkicker 
und kaufen die guten Spieler außer- 
ordentlich günstig ein. Das Ganze 
sollte in den eisten vier Wochen über 
' die Bühne gehen, da dann der Trans- 


sten Spieler der anderen Manager 
sollte es kein Problem sein, nach zwei 
Jahren den nationalen Pokal zu ge- 
winnen und nach vier Jahren Meister 
aller Divisionen zu sein. ■ 

RalfSiegel 


God 5 


Wer sich bei Gods noch ein wenig 
wohler fühlen möchte, der kann 
sich einmal folgende Adressen anse- 
hen; 225 (Anzahl der Leben), 217 
(Energieanzeige Bildschirm), C97 
(Energie, die bei einem Treffer ab- 
gezogen wird), C99 (Energie, die 
abgezogen wird, wenn man in ein 
Monster läuft). Wer unendliche Le- 
ben möchte, muß nur in Adresse 
39EE den Wert 4A eintragen. Un- 
endliche Energie gibt es mit 4A bei 
den Adressen SE14 und 1310C. ■ 

Christian Meitzer 


Cnstleuanin III 


Per Mogelmodul gibt es jetzt auf 
dem SuperNES eine Möglichkeit, 
fast alle Fieslinge ins Jenseits zu be- 
fördern. Die Adresse: FE0099EF. Vor 
den Räumen mit den Endgegnern 
muß das Modul jedoch kurz ausge- 
schaltet und, sobald der Obermotz 
auftaucht, wieder eingeschaltet 
werden. Unbegrenzte Energie gibt 
es auf die Adresse 7E13F4 10. ■ 

Sascha Orths 


Hier nun einige Codes für den Game 
Boy: 

2. Level: BYRBYD 

3. Level: LTXGTH 

4. Level: CHRRGM 

5. Leve!:TW7ST7 

6. Level: 6PTRTS 

7. Level: 55T5D5 

8. Level:C90VDP 

9. Level: BWFWL8 

10. Level: BYRWGY 

11. Level: LRDMR1 

Als kleinen Tip am Rande gibt es 
noch etwas für die letzte Schlacht. 
Mit möglichst vielen Flugzeugen 
am linken Rand hoch und dann 
ganz oben rechts rüber und das 
Flaggschiff zerstö ren . ■ 

Kai-Uwe Boenke 


Die Mega-Drive-Codes für das Spiel 
(in Klammern die Codes für schwe- 
rere Level): 7. A private isotope desi- 
red the target (A logical thunder 
smashed the powder), 8. A natural 
rainbowelectedthefuture (Arolling 
machine desired the future), 9- A 
magical machine muffledthe killer 
(A slender nulleus blasted the tar- 
get), 10. A digital nulleus punched 
the device (A curios isotope created 
the killer), 11. A private thunder 
created the powder (A natural pro- 
gram desired the neuron). ■ 

Günther Opris 


Quockshot 


lllnruel Land 


Den besten Levelwarp trifft man be- 
reits im ersten Stage auf dem Mega 
Drive. Kurz vor Schluß springt man 
auf die vordere der beiden Wolken, 
wartet bis sie ihren höchsten Punkt 
erreicht hat und springt nach links. 
Etwa in der Mitte der darunterlie- 
genden Wippe drückt man am Pad 
nach oben und ist in Level 4.4 vor 
dem Endgegner. ■ 

FredericUfer 


1 


Zuerst müßt Ihr auf dem Mega Dri- 
ve die drei Orte auf der Landkarte bis 
zur Fahne durchspielen, am besten 
in der Reihenfolge Transsylvanien, 
Mexico, Duckburg, 
ln Duckburg bekommt man den 
Hero-Key für den Tempel in Mexico, 
im selbigen dann den roten Plun- 
ger, Diesen braucht man für die 
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Anzeige 




AMIGA 

ATARI 

PC 



AMIGA 

ATARI 

PC 



AMIGA 

ATARI 

PC 

SEGA Mega Drive 




1869 

DV 

74,90 

— 

87,90 

DynaBlaster 

DA 

68,90 

68,90 

74,90 

Planet'sEdge 

DV 

— 

— 

87.90 

MegaOrive Konsole (o. Spiel) 

DA 


259,00 

A.TAC. 

DA 

— 

— 

99.90 

Elvira 2 

DV 

75,90 

75,90 

87.90 

Police Quest 3 

DV 

75,90 

— 

87 90 

Sega Magnum Set 



349 90 

A-Train 

DA 

— 

— 

87,90 

Espana‘92 

DA 

69,90 

69 90 

82,90 

Pools of Darkness 

DV 

74,90 

— 

75.90 

Joystik Sigma Ray 



34.90 

Acesofto Pacific 

DA 

— 

— 

87,90 

Eye of theBeho!der2 

DV 

89,90 

— 

89,90 

Powermonger 

DA 

74,90 

74,90 

82,90 

Infra Red Joy pad 



92,90 

AirCommanderpPrg.!) 

DA 

— 

— 

87 90 

Fantaslic World 

DA 

80.90 

— 

87,90 

Railroad Tycoon (PC-DA) 

DV 

79,90 

79,90 

89,90 

688 Attack Submarine 

DA 

SIM 

11490 

Air Support 

DA 

62.90 

62,90 

— 

Fireandlce 

DA 

62,90 

62,90 

— 

Bampart 

DA 

— 

— 

74,90 

Alex Kid 

DA 

ACT 

54.90 

Aquaventura 

DA 

62.90 

— 

— 

Gateway 


— 


74,90 

Red Zone 

DA 

62,90 

— 

— 

Buck Rogers 

DA 

ACT 

124,90 

Armour Geddon 

DA 

62,90 

62,90 

74,90 

Global Conq uest 

DA 

— 

— 

99,90 

RiskyWoods 

DA 

65.90 

65 90 

74,90 

Budokan 

DA 

SIM 

108,90 

8*17 Flying Fortress 

DA 

— 

— 

99.90 

Global Effect 

DA 

75.90 

— 

82,90 

Scenano 

DV 

69,90 

— 

74.90 

California Games 

DA 

SPD 

9990 

BAT II 

DA 

80.90 

— 

87 90 

Grand Prix Unlimited 

DA 

— 

— 

74 90 

Sensible Soccer 

DA 

62,90 

62 90 

— 

F-22 Interceptor 

DA 

SIM 

99.90 

Batätoisie 

DV 

74,90 

— 

75.90 

Gunship 2000 (ca. Nov.) 

DA 

*84.90 

— 

99,90 

Sheriock Helmes 

DV 

— 

— 

93.90 

Fatal Labyrinth 

DA 

ACT 

76,90 

Sattle Isle Data Disk 

DA 

48,90 

— 

48.90 

Heroes of the 35 7th 

DA 

— 

— 

82.90 

Space Crusade 

DA 

62,90 

62,90 

68,90 

Ishtdo 


STR 

89 90 

BirdsofPrey 

DA 

82,90 

82,90 

93,90 

Indiana Jones 4 

DV 

— 

— 

93.90 

Space Max 

DV 

69.90 

— 

75.90 

Joe Montana Football 2 

DA 

SRC 

108 90 

Buck Rogers II 

DV 

— 

— 

87.90 

Ishar- Leg . ot the Fartr 

DA 

74,90 

— 

74,90 

Special Forces 

DA 

84.90 

84,90 

94.90 

Glympic Gold 

DV 

SPD 

10890 

Bug Bomber 

DA 

62.90 

— 

68,90 

John Madden Football 

DA 

62,90 

— 

— 

Star Control 2 

DA 

— 

— 

*74,90 

Rings ü! Power 

DA 

ADV 

124 90 

Biindesliga Manage r prof 

DV 

69.90 

— 

72,90 

Legend 

DA 

69.90 

69.90 

75,90 

Steel Empi re 

DV 

75,90 

75,90 

82,90 

Sonic the Hedgehog 

DA 

ACT 

99.90 

Carl Lewis Mange 

DA 

62,90 

62 90 

74,90 

Lemmings 11 

DA 

68,90 

— 

87.90 

Striker 

DA 

62,90 

62.90 

— 

Starflight 

DA 

STR 

124,90 

Civil Gallon 

DV 

84,90 

— 

99,90 

LesManley-LostinLA 

DV 

— 

— 

74,90 

TheDaggerofAmorRa 

DV 

— 

— 

87,90 

Wonder Boy 5 Monster 

DA 

ACT 

124.90 

Crisis in the Kremlin 

DA 

— 

— 

93,90 

Lord of the Rings 

DA 

74,90 

— 

82.90 

The Perfect General 

DV 

79,90 

— 

87,90 





Cruisefora Corpse 

DV 

69,90 

69,90 

69,90 

Lord of the Rmgs2 

DA 

— 

— 

82.90 

The Siege 


— 

— 

75,90 

GAME BOY 




Q-Gene ration 

DA 

48,90 

48.90 

59.90 

Lu re of the Te m pt ress 

DV 

69,90 

69,90 

74.90 

TheatreofWar 

DA 

— 

— 

84,90 

CastlevaniaAdventure 


ADV 

60.90 

Darklands 

DV 

— 

— 

114.90 

Mega LoM.+ First Samurai 

DA 

69.90 

69,90 

— 

Ultima 6 

DA 

74,90 

74,90 

82 90 

Super Kick Off 

DV 

SPO 

60.90 

Dark OueenotKrynn 

DV 

69,90 

— 

87,90 

Micro p rose Master Go 11 

DA 

84,90 

84,90 

9990 

Ultima 7 

DV 

— 

— 

99.90 

Teenage Mutant H.Turtles 2 

DA 

ACT 

60 90 

Das Schwarze Auge 

DV 

*74.90 

74.90 

88,90 

Mid 2; FlamesofFreed. 

DA 

84.90 

84,90 

99.90 

Ultima fhlogy 2 

DA 

— 

— 

87,90 

Tenninator2 

DA 

ACT 

60.90 

Der Patrizier 

DV 

74.90 

74,90 

87,90 

Might&Magic3 

DV 

75.90 

— 

87.90 

Ultima Umferwortd 

DA 

— 

— 

87.90 





Double Dragon 3 

DA 

62,90 

62,90 

68,90 

Monkey Island 2 

DV 

87 90 

— 

87,90 

Wing Commander 1 

DV 

94.90 

— 

— 





Dune 

DV 

68,90 

— 

80,90 

Mytti 

DA 

62.90 

— 

— 

WingC.2Sp.Gper 2 

DA 

— 

— 

40 90 

Außerdem lieferbar: Spiele und Zubehör tyr Sega Master. Nin* 

Dungeon Master ( PC^DV) 

DA 

62,90 

— 

74,90 

PGATour Gült Windows 

DV 

— 

— 

94,90 

WingC.Deluxe 

DA 

— 

— 

99 90 

tendoNES. Lösungshdfen und Zubehör für Arrnga, Atari. IBM 


SOFTWARE-VERSAND Tel.:06021 / 75412 Bestellannahme: Mo -Fr 17^22 Uhr und samstags 9-1 8 Uhr persönlich. Sonst Anrufbeantworter. 
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Wand in Duckburg. Dort gibt es 
Bubble Gum, mildem Ihr in Trans- 
sylvanien die blauen und roten Stei- 
ne zerstören könnt. Ein Stein bleibt 
in der Luft stehen - er ist der Aufzug 
zu Draculäs Räumlichkeiten. Dra- 
cula selbst besiegt Ihr am besten mit 
dem Popcorn, da auch die Fleder- 
mäuse bekämpft werden müssen. 
Nun erhält man die richtige Land- 
karte. Fliegt zuerst zum Maharaja. 

Im Labyrinth rechts im Palast müßt 
* 

Ihr den Tiger besiegen. Der Weg ist 
folgender. Ins erste Tor -1-, nach 
rechts in -5-, nach links Tor -2- 
überspringen und die Wand hoch- 
klettem, nach rechts, Tor -6- über- 
springen, der Tiger befindet sich im 
nächsten Tor, das sich auf einem er- 
höhten Absatz befindet. Um den Ti- 
ger zu besiegen, stellt Euch unter 
ihn, und duckt Euch, wenn er Feuer 
spuckt, Danach erhaltet Ihr die Trä- 
ne der Sphinx. Mit dieser fliegt nach 
Ägypten und öffnet die Pyramide. 
Um die Decke aufzuhalten, die im 
letzten Raum herunterkommt, 
müßt Ihr auf die Symbole Sonne- 
Mond-Sterne springen. Danach gibt 
es das Szepter des Ra. 

Mit diesem Item taut Ihr am Südpol 
den Boden auf und nehmt den Wi- 
kingerschlüssel mit. Mit diesem öff- 
net Ihr die Luke auf dem Wikinger- 
schi ff. In der M i tte des Sc h i ffes m üßt 
Ihr den Rittergeist besiegen. Macht 
dies aus sicherer Entfernung, da er 
nur am Kopf verwundbar ist. Von 
ihm bekommt Ihr den grünen 
Plunger. ! leftet Euch damit am Süd- 
pol an den Vogel, der über den Ab- 
grund fliegt. In einem zerstörbaren 
Eisblock ist nun das Buch versteckt. 
Nun geht es zu Kater Kariös Ver- 
steck, der die Neffen entführt hat. 
Bekämpft ihn von der oberen Platt- 
form - auch er ist nur am Kopf ver- 
wundbar. 

Jetzt geht es als letztes zur Insel. Am 
Abgrund müßt Ihr Euch fallen las- 
sen. Keine Sorge: Ein Stein er- 
scheint. Springt immer in gleichen 
Abständen - die Steine erscheinen 
nämlich dementsprechend. Nur in 
der Mitte liegen zwei Steine neben- 
einander. Beim letzten Obermotz 
solltet Ihr Euch über ihn stellen, bis 
er das Schwert in eine Richtung 
wirft. Springt jetzt auf die andere 
Seite und weicht den Steinen aus, 
die von der Decke kommen. Danach 
springt Ihr auf den unteren Sockel 
und trefft ihn am Kopf. Die ganze 


Prozedur so zwei- dreimal und die 
Sache dü rite gelaufen sein. ■ 
Thorsten Fritzei 


Super Tennis 


Um einen Power Bonus zu bekom- 
men, müßt Ihr auf dem SuperNES 
bei der Spieleranwahl mit dem 
zweiten Joypad folgenden Tastcode 
eingeben: links, links, links, links, 
links, X, rechts, rechts, rechts, 
rechts, rechts, rechts, rechts, X. ■ 
Ronald La rdi/Danilo Bechert 


Lost llinja 


Wer möchte nicht mit 15 Ninjas be- 
ginnen? Das Paßwort dafür lautet 
nicht: HHHHHHHHUHHOHHH ■ 
Ronald Lardi/Üanilo Bechert 


Solamon'5(lub 


Mit folgendem Trick kann man sich 
auf dem (Rune Bov immer wieder 
mit allen nur denkbaren Extrasein- 
decken. 


Das Spiel nicht wie üblich im er- 
sten, sondern im zweiten Level be- 
ginnen. Werden Items wie zum Bei- 
spiel Feuerball, Hammer oder Was- 
serpistole benötigt, geht man wie 
folgt vor: 

Level 1, Room I an wählen, das 
ganze Geld einsammeln, das I^vel 
jedoch nicht, wie üblich, durch die 
Tür verlassen, sondern aufgeben 
(mit Selecbt “Give up”). Room 2 
und 3 genauso abgrasen. Room 4 
anwählen, Geld einsammeln (es 
kann auch an zwei Stellen etwas 
herbei gezaubert werden) und in 
den Shop gehen und ordentlich ein- 
kaufen. Diesen Raum auch nicht 
durch die Tür verlassen, sondern 
das ganze Spiel von vorne wiederho- 
len. Level 1 wird ganz am Schluß 
gelöst. ■ 

Thomas Kluge 


Top Rater 


Gibt man auf dem SuperNES als 
Paßwort Valhalla ein, gibt es eine 
nette Überraschung. ■ 

FredericUfer 

oooooooo 


Zeldo 


Für diesen Tip auf dem SuperNES 
benötigt Ihr das "Magic Powder" 
aus dem Magic Shop. Lauft damit in 
der Light World zum Haus des 
Schmiedes, springt in das Loch und 
lauft im Dungeon nach oben. Jetzt 
sollte eine Statue erscheinen, die Ihr 
mit dem Powder bestreuen müßt. 
Jetzt überreicht Euch eine Fleder- 
maus ein Tool, mit dem man die 
Hälfte der magischen Energie spa- 
ren kan n. ■ 

i MarcDreffke 


üemesis 


Hier nun ein paar Codes für das Ga- p 
me Boy Spiel. Für Geschwindigkeit ~ 
und Schutzschild geht man im Pau- 
senmodus fünfmal auf B und fünf- 
mal aufA. Die Superbombe könnt Ihr 
platzen lassen, wenn Ihr in der Pause 
oben, rechts, unten, links, oben, 
rechts, unten, links, B, A, B, A drückt. 
Alle Spezialwaffen gibt es in der Pau- 
se für oben, oben, unten, unten, 
links, rechts, links, rechts, B, A. ■ 

Andreas Siegert 


Cotrup 


Alle Leveicodes für den Game Boy gefällig? Also los: ■ 

Andreas Bartels 


2 

08AA 

3 

OHMN 

4 

ORYZ 

5 

1 19B 

6 

1931 

7 

1 JXY 

8 

1TQM 

9 

2 2KP 

10 

2ARW 

11 

2K63 

12 

2UC9 

13 

33VX 

14 

3BJQ 

15 

3LG8 

16 

3V52 

17 

4 55E 

18 

4 EG7 

19 

4NJR 

20 

4XVK 

21 

54C6 

22 

5C6C 

23 

5MRL 

24 

5WKT 

25 

6 7QV 

26 

6GXJ 

27 

6Q3F 


28:6294 
29: 76YH 
30-* 7FMU 
31 : 7 PA5 
32 : 7Y0G 
33: 8AAU 
34 : 8 2 OH 
35: 8UYG 
36: 8KM5 
37 : 9B3J 
38: 939V 
39: 9VQ4 
40: 9LXF 
4 1 A8RC 
42: AOKG 
43: ARCT 
44 : AH6L 

4 5 -* B 9 J 7 
46 : Bl VE 
47 : BT5K 
48 : BJGR 
49: CGGQ 

5 0 : C 7 5 X 
51 : C2V2 
52: CQJ8 
53: EF6W 


54 : E6CP 
55= EYK9 
56: EPR3 
57: FEX1 
58: F5QB 
59: FX9M 
60: FN3Y 
61 :GCMA 
62 : G4Y0 
63: GWOZ 
64 : GMAN 
65: HMNN 
66 : HWZZ 
67 : H410 
68: HCBA 
69: JNWY 
70: JXPM 
71 : J58B 
72 : JE21 
73 : KP7 3 
74 = KYE9 
75: K6LP 
76: KFTW 
77 : LQF8 
78: LZ4 2 
79: L7UX 


80: LGHO 
81 : MJHR 
82 : MTUK 
83: M14E 
84 : M 9 F 7 
85 : NHTL 
86: NRLT 
87 = N0E6 

8 8 : N 8 7 C 
89-‘ PL2F 
90: PV84 
91 : P3PV 
92 : PBWJ 
93 : QKB5 
94 : QU 1 G 

9 5: Q 2 Z H 
96: QANU 
97 : RYZG 
98: RPN5 
99: RFBU 
?? : R61H 


Jae&muc 


Mit folgender Schummelei erhaltet 
Ihr auf dem SuperNES Extraleben 
satt: 

Wenn Ihr in einem Level spielt, in 
dem es ein Extraleben gibt, solltet p 
Ihr es Euch holen, den Level verlas- '' 
sen und wieder dorthin zurückkeh- 
ren. Sammelt das Leben ein zweites 
Mal ein und drückt gleichzeitig 
Start und Select, um den Level wie- 
der zu verlassen. Jetzt geht es bis An- 
no Tobak so weiter. ■ 

Sebastian Schmidt 


Uulis III 


Auf dem Mega Drive gibt es jetzt zwei 
Modul-Adressen: Für unendliche 
Lebensenergie FFF44 700 18, für un- 
endliche Leben FFF4 5 90003. ■ 

Stefan Möller 


Slider 


Hier die Leveicodes für das Game 
Gear: 


s 
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10. Level :ACAC 
15. Level: JCJE 
20. Level: AAEE 
25. Level: JAPI 
30. Level: ACGG 
35. Level: JCPK 
40. Level: AEAE 
45. Level: JEU 
50. Level: AGAG 
55. LeveLjGLK 
60. Level: f \EHI 
65. Level: JEPM 
70. Level: APED 
75. Level: JGPO 
80. Level: EAAE 
85. Level: NALI 
90. Level: ECAG 
95. Level: NCLK 

99- Level: PCJK ■ 

KwokAVah Tang 


Heimdall 


Stubsi, Mario und Thor haben sich 
zusammengesetzt und eine umfas- 
sende Lösungshilfe für die Wikin- 
gersagaerstellt. 

Allgemeine Tips: 

- Die Lösung des Spiels fällt Ihnen 


leichter, wen n Sie m it Attributverga- 
be spielen. Wenn Sie bei allen drei 
Disziplinen (üben) gut abgeschnit- 
ten haben, stehen Ihnen mehr Leute 
zur Auswahl, von denen einige mit 
besseren Grundeigenschaften aus- 
gestattet sind. 

- Die Part}' sollte immer einen Zau- 
berer (beziehungsweise Druide) , ei- 
nen Krieger (beziehungsweise Ber- 
serker) und einen Navigator besit- 
zen. Letzterer sagt Ihnen, ob die 
Schiffsreisen zu gefährlich oder zu 
anstrengendsind (Energieverlust). 

- Es sollten immer dieselben Cha- 
raktere für Inselgänge benutzt wer- 
den, damit sie schneller in einen 
höheren Level aufsteigen (Heim- 
dall immer mitnehmen) und sich 
i h re E i ge nsch aftsp unkte erh öhen . 

- Sie sollten grundsätzlich alle Räu- 
me auf den Inseln durchsuchen 
und alle Feinde, die sich Ihnen in 
den Weg stellen, beseitigen. 

- Die Tasten "RUN” und "DEFEND” 
sollten Sie außer acht lassen, da sie 
im Kampf eher hinderlich als nütz- 
lich sind. Denn bevor Sie die Tasten 
erreichen, landet der Feind einen 
Treffer (vielleicht tödlich?). 


- Es ist ratsam, immer dieselben 
zwei Personen auf dem Schiff zu 
lassen, um dort Zauber und Gegen- 
stände zu deponieren. Der Naviga- 
tor sollte ei ner der beiden sein. 

- Die Schriftrollen mit den “Runen 

* 

der Macht” können doppelt vorhan- 
den sein, was aber kein Hindernis 
darstellt, weil der Zauberer auf der 
Insel 12 in Midgard auch doppelte 
Schriftrollen annimmt. 

- Den Zauber “Energie alle” Sollte 
man immer auf dem Schiff anwen- 
den, da dort wirklich alle Charakte- 
re ergänzt werden. Wird der Zauber 
auf einer Insel angewandt, ergänzt 
sich nur die Energie der drei Perso- 
nen auf der Insel. 

- "Extra Heilung” sollte erst benutzt 
werden, wenn ein Charakter bist 
keine Lebensenergie mehr besitzt, 
da viel Energie ergänzt wird. Die 
fehlende Energie kann dann mit 
Nahrungoder “Energie ein” aufge- 
fülltwerden, 

- Runenkenntnisse sind besonders 
wichtig, um Schriftrollen entziffen 
zu können und um zu zaubern, 

- Minderwertige Waffen sollten stets 
in einem Geschäft verkauft werden, 


aber nur wenn man bessere Waffen 
besitzt. 

z.B.: Dolch verkaufen, wenn ein Sil- 
berdolch vorhanden (Liste beach- 
ten) 

- Der Wiederbelebungs-Zauber 
kann nur benutzt werden, wenn ei- 
ne Person mehr als 60 Runenpunk- 
te hat. 

- Truhenfallen brauchen nicht un- 
bedingt entschärft zu werden, da sie 
nur wenig Energie abziehen. 

- Pfeilen, die aus Wänden kommen, 
kann man entgehen, indem man 
an der Wand, aus der sie abgeschos- 
sen werden, entlang geht. 
MIDGARD: 

Insel 1 (südlich vom Strudel): 

Die Druckplatte nicht betreten (Vor- 
sicht Falle). Man erhält auf der In- 
sel eine Schriftrolle mit folgendem 
Text: "Sie müssen im Raum des Ra- 
chens nach zwei Türen suchen.” In 
der Eingangshalle steht eine Truhe, 
die Sie nur mit einem “Fallen entsi- 
chern "-Zauber erreichen können. 
In der Truhe befindet sich Schier- 
lingskraut. Nehmen sie den Gang 
links von der Truhe und gehen Sie in 
den letzten Raum links oben. Su- 
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eben Sie nach einer Geheimtür. Ge- 
ilen Sie wieder in die Eingangshalle 
und nehmen den rechten Gang. 
Dort muß man mit einem Zauber, 
den man auf der Insel erhält, eine 
Wand verschwinden lassen. Als letz- 
tes gehen Sie in den mittleren Gang. 
Insel 2 (südlich von Insel 1): 

Im ersten Raum der Insel befinden 
sich sechs Druckplatten, die durch 
Darüberschreiten betätigt werden. 
Die folgende Kombination muß 
eingestellt werden (* = gedrückt): 
von links nach rechts 
* 0 * * 0 *. Auf der Insel sind zwei 
Gruben, zwischen der ein Rubin auf 
einer Säule steht. Der Rubinist ohne 
Bedeutung (Vorsicht Falle). In dem 
letzten Raum ist ein Mönch, der et- 
was Schierlingskraut verlangt. Ge- 
ben Sie dem Mönch das Schierlings- 
kraut und erzeigt Ihnen eine Truhe 
und den Ausgang. 

Insel 3 (nordwestlich von Insel 2): 

In dem zweiten Raum der Insel er- 
halten Sie einen Enthüllungs-Zau- 
ber, den sie am Abgrund (dritter 
Raum ) benutzen. Eine Brücke wird 
sichtbar, über die Sie den Ausgang 
der Insel erreichen. Weiterhin er- 

flnzeige 


halten Sie auf der Insel eine “Rune 
der Macht 1" und einen Abstiegs- 
Zauber. 

Insel 4 (nordwestlich von Insel 3): 
Auf dieser Insel gibt es ein Geschäft, 
in dem Sie alles Unnötige verkaufen 
sollten (siehe Liste). In der Ein- 
gangshalle treten Sie nur auf die 
linke Druckplatte. In dem Altar- 
raum trinken Sie aus dem Kelch 
(Position zum Kelch beachten), 
worauf der aite Mann befreit wird 
und Ihnen einen Marktausweis 
überreicht. 

Insel 5 (Östlich von Insel 4 und west- 
lich vom Strudel): 

Hier finden Sie eine “Rune der 
Macht P” und einen Rubinschlüs- 
sel. 

Insel 6 (nördlich von Insel 5) : 

Für diese Insel müssen Sie einen 
Zauberer (Druiden) und einen Krie- 
ger (Berserker) mitnehmen. Sie er- 
reichen eine Weggabelung, worauf 
Sie den Weg des Kriegers oder den 
Weg des Druiden beschreiten. Es ist 
besser beide Wege zu gehen. Auf die- 
ser Insel gibt es ein Geschäft, in dem 
Sie alles Unnötige verkaufen sollten 
(siehe Liste). In diesem Geschäft 


können Sie sich mit ausreichend 
Nahrung eindecken. 

Insel 7 (östlich von Insel 6): 

Hier finden Sie einen Diamanten, 
der für die Lösung des Rätsels auf 
Insel 10 wichtig ist. 

Insel 8 (südlich von Insel 7 und 
nördlich vom Strudel): 

Dort finden sie eine “Rune der 
Macht N”. 

Insel 9 (östlich von Insel 8 und vom 
Strudel): 

Hier finden Sie eine “Rune der 
Macht R” und einen “Runenstein 
1’’, Auf dieser Insel finden Sie bei ei- 
nem Baum mit drei Wurzeln eine 
Schriftrolle, mit dem Inhalt 
“Rechtsein Stern, links ein Stein, in 
der Mitte etwas Rundes, das war 
fein”. Das heißt Sie brauchen einen 
“Runenstein”, einen “Diamant” 
und eine “Silbermünze”, die Sie auf 
die entsprechenden Wurzeln legen, 
um das Rätsel zu lösen. 

Sie erhalten daraufhin eine Schrif- 
trolle mit dem “Scrpkiller”. Mit die- 
sem Zauber können Sie einen der 
Endgegner (Seeschlange) töten. 
Insel 10 (südlich von Insel 9): 

Auf dieser Insel erhält man einen 


“Runenstein Man findet einen 
Gang mit drei Druckplatten und ei- 
nen weiteren Gang mit zwei Druck- 
platten. Treten Sie im hinteren 
Gang auf beide und im vorderen auf 
die linke Druckplatte. Daraufhin 
öffnet sich die linke Tür (die rechte 
hat keine Bedeutung). Laufen Sie 
über das Svmbol am Boden und Sie 

4 

finden sich vor einem Geschäft wie- 
der, 

Insel 11 (östlich von Insel 10): 

Auf dieser Insel erhalten Sie einen 
“Schrumpfen” -Zauber, den Sie für 
die zwölfte Insel benötigen. Von dort 
kommen Sie nach Utgard. 

Insel 12 (nördlich von Insel 11 und 
nordöstlich von Insel 9): 

Zuerst müssen sie die Seeschlange 
mit dem “Serpkiller” töten. Dann ^ 
verlangt ein Zauberer die 6 “Runen w 
der Macht”, die Sie ihm geben. Neh- 
men Sie alle Schlüssel und Flüche 
mit, die Sie haben. Im letzten Raum 
leeren Sie zuerst die Truhe, dann be- 
nutzen Sieden “Schrumpfen “-Zau- 
ber. um nach Utgard zu kommen. 

Sie erhalten Thors Hammer, einen 
Rubinschlüssel und kommen nach 
UTGARD. 
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L1TGARD: 

Insel 1 (zweite Insel von links oben 
auf der Karte): 

Auf dieser Insel erhalten Sie einen 
Helm und einen “Enthüllungs”- 
Zauber. Weiterhin befindet sich ein 
Geschäft auf dieser Insel. 

Insel 2 (südlich von Insel 1): 

Auf dieser Insel befindet sich Mi- 
mirs Brunnen, aus dem jeder der 
Party trinken sollte, da man da- 
durch Runenkenntnisse erhält. Auf 
der Insel erhält man einen Siegel- 
ring und einen “Teleportation”- 
Zauber. 

Insel 3 (östlich von I nsel 2) : 

Hier muß der Helm zwischen die 
beiden anderen Helme auf den Al- 
tar gelegt werden, um den Dia- 
| - mantschlüssel (Idunas Garten) zu 
1 '■ erhalten. Man erhält ebenfalls auf 
der Insel einen “Wasser” -Zauber, 
der große Feuer löschen kann. 

Insel 4 (westlich von Insel 1): 

Auf dieser Insel bekommen sie ei- 
nen “Entzaubern” -Zauber (für 
Mundstück auf Insel 10). Den 
“Wasser “-Zauber müssen Sie am 
feuerspuckenden Baum benutzen, 
worauf Sie einen Rubin (für Idu- 
na) erhalten. 

Insel 5 (südwestlich von Insel 2): 
Benutzen Sie ,im letzten Raum der 
linken Hütte, den “Türen entdek- 
keri "-Zauber, worauf sich eine Ge- 
heimtür öffnet. In dem Raum hin- 
ter der Tür finden Sie Dracheneier 
(Frau auf Insel 10). 

Insel 6 (südöstlich von Insel 3) : 
i n Diese Insel sollten Sie besuchen, 

; "" weil Sie hier zwei Runentränke fin- 
den und leicht Erfahrungspunkte 
sammeln können. 

Insel 7 (südlich von Insel 6): 

In der zweiten Hütte erhalten sie 
nur 10 Goldstücke, obwohl sehr 
viele Schätze vorhanden sind 
(schwer zu besiegender Zwerg). Sie 
erhalten außerdem auf der Insel 
das “Brin insagamen” (= Halsket- 
te) für eine Frau auf der Insel 10. 
Insel 8 (östlich von Insel 7): 

Der linke Durchgang führt zu einer 
Tü r am E nde eines G anges . H ier be- 
nutzen Sie den Diamantschlüssel 
und Betreten Idunas Garten. Geben 
Sie Iduna den Rubi n und Sie erhal- 
ten dafür von ihr Äpfel (Frau auf 
Insel 10). 

Insel 9 (nördlich von Insel 8) : 

Den Riesen töten Sie mit dem Rie- 

X senkiller, Benützen Sie im Bücher- 
regal den “Enthüllungs”-Zauber. 

I 

l 

l 
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Darauf erhalten sie einen 
“Schrumpfen” -Zauber (Asgard) . 
Insel 10 (nördlich von Insel 5): 
Geben Sie auf dieser Insel den drei 
Schwestern die Äpfel, das Brininsa- 
gamen und die Dracheneier. Nun 
gehen Sie zu dem Tempel in der 
Mitte der Insel und betreten ihn. 
Benutzen Sie den “Entzaubern"- 
Zauber und nehmen sie das Mund- 
stück (für Insel 11). 

Inselll (nordöstlich von Insel 9): 
Mit dem "Teleportatiori "-Zauber 
kommen Sie über den Abgrund 
und beseitigen Sie dann alle Geg- 
ner. Blasen Sie das Horn, mit Hilfe 
des Mundstücks, Sie werden auto- 
matisch auf Insel 12 gebracht. 

Insel 12 (östlich von Insel 5 und 
westlich von Insel 7): 

Gehen Sie über die Brücke auf den 
Sockel. Stellen Sie sich zwischen 
die Pfeiler und benutzen Sie den 
“Schrumpfen” -Zauber. 

Sie erhalten Freys Lanze und kom- 
men nach ASGARD. 

ASGARD: 

Insel 1 (südliche Insel in der Mit- 
te): 

Auf dieser Insel finden Sie ein Ge- 
schäft, in dem Sie soviel Nahrung 
kaufen können, wie Sie wollen. 
Verkaufen Sie auch alle Schlüssel, 
die sich in Ihrem Besitz befinden, 
denn sie sind in Asgard unnütz. 
Außerdem finden Sie einen “Ent- 
hüllung^” -Zauber. 

Insel 2 (übernächste Insel nördlich 
von Insel 1): 

Sie müssen in der Halle die folgen- 
de Kombination der Druckplatten ( 
* = gedrückt) einstellen, so daß 
zwei Pfeile gleichzeitig das Seil 
treffen und der Ring herunterfal- 
len kann. 

*00 *0 


X 

Auslöser 0 


0 

Insel 3 (östlich von Insel 2) : 

Auf dieser Insel benutzen Sie die 
Runensteine am Wasser. Sie zeigen 
Ihnen (aber nur für einen Augen- 
blick) den sicheren Weg über das 
Wasser. Merken Sie sich den Verlauf 
des Weges und folgen Sie ihm zum 
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anderen Ufer. Sie finden ebenfalls 
den zweiten Silberring und den 
zweiten “Enthüll ungs"-Zauber. 
Insel 4 (südlich von Insel 3) : 

Hier finden Sie den dritten “Ent- 
hüllungs’’ -Zauber und den “Was- 
ser" -Zauber. 

Insel 5 (nordwestlich von Insel 4): 
Benutzen Sie die drei “Enthül- 
lungs” -Zauber. Darauf werden drei 
Brücken sichtbar. Beschreiten Sie 
alle Wege und Sie finden einen 
Sack mit Steinen. Fahren Sie nun 
zu Insel 1 zurück. 

Insel 1 (südlich von Insel 5) : 

Den Sack mit den Steinen legen 
Sie, im hinteren linken Raum, in 
das rechte leere Fach. Der Beutel in 
dem linken Fach ist jetzt frei zu- 
gänglich. Nehmen Sie den Beutel 
(Pulver). 

Insel 6 (westlich von Insel 1) : 
Benutzen Sie das Pulver am Boot 
mit dem Drachenkopf (Nasen- 
ring), rechts neben der Absperrung 
und Sie haben was zu lachen. Nun 
haben Sie auch den dritten Silber- 
ring. 

Insel 7 (nördlich von Insel 6): 
Benutzen Sie an dem großen Feuer 
den “Wasser" -Zauber und gehen 
Sie durch die Tür tun Ende des 
Ganges. Legen Sie nun die drei Sil- 
berringe in die drei Kreise am Bo- 
den vor der Altartreppe. Es öffnet 
sich die Gittertür und sie erhalten 
Odins Schwert. Nun gehen Sie 
durch die Tür und bereiten sich auf 
Ragnarök vor. 


Beim Geschäftemachen sollte 
man sich an folgende Aufstel- 
lungen halten. 

Kaufen :Nahrung, Flüche, 
Schlüssel, Schriftrollen, Tränke 
Verkaufen: 

Runenäxte (nur wenn genü- 
gend Runenkenntnisse vorhan- 
den) (2 Runenpunkte), Runen- 
wörter (s.o.)(2 Runenpunkte), 
Talisman (5 Geschicklichkeits- 
punkte), Steinaxt (4 Treffer- 
punkte), Diamantaxt (3 Treffer- 
punkte ) , Kristal lschwert ( 4 Tref- 
ferpunkte), Dolch, Axt, Schwert, 
Ring, Reif, Äsirs Geschicklich- 
keit, Äsirs Stärke, Vanirs Ge- 
schicklichkeit, Vanirs Stärke. 


KciroSoft 

Jürgen Vieth 

AMIGA 


1869, komplett deutsch 

75,50 

Bettle Isie/B.-lsleData, kpl. dt. 

74,50/45.50 

B A T. 11, komplett deutsch 

81,50 

Bundesliga Manager Professional, dt. 

74,50 

Cvilisation, komplett deutsch 

82,50 

Das Schwarze Auge, komplett deutsch 

+ 79,50 

Eye of the Behoider II. kompL dt. 

85,- 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

+ a. A. 

Hexuma, komplett deutsch 

89,- 

Hsstory Line, komplett deutsch 

75,50 

Humans, deutsch 

64. - 

Kings Quest V, 1 MB, kompL deutsch 

69, - 

Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 

71,50 

Legend of Valeur, kompL deutsch 

75.50 

Lemmings Teil 2, Anitg. deutsch 

55,- 

Lure of Temptress, kompL deutsch 

64,- 

MAD-TV, komplett deutsch 

74,50 

MAD ■ TV - Datadisk, kpl. deutsch 

28,- 

Monkey Island il. komplett deutsch 

85,- 

Migel Mansell. Anleitung deutsch 

69, - 

Patrizier, komplett deutsch 

75,50 

Populous 2 plus, Handbuch deutsch 

67,90 

Push Over, Anleitung deutsch 

64,- 

Rome, Handbuch deutsch 

67,90 

Sensible Soccer, Anleitung deutsch 

55,- 

Silent Service IL Handbuch deutsch 

79,50 

Sim Art, komplett deutsch 

88,50 

Special Forces. Handbuch deutsch 

79.50 ; 

Wing Commander L komplett deutsch 

89, * 

Winter Ch allenge, Anleitung deutsch 

75,50 

X-Cöpy Tools mit Hardware, deutsch 

86,50 

MS-DOS 


1869, komplett deutsch 

89,- 

A-Train. komplett deutsch 

95. - 

Aces of the Pacific, Handbuch dt. 

79.50 

Amberstar, komplett deutsch 

89,- 

A.T AC.. Handbuch deutsch 

89, - 

B 17, Handbuch deutsch 

99,- 

Battle lsieJB,*lsle Data, dt. 

89,-/45,50 1 

Bundesliga Manager Professional 

74,50 

Car & Dnver, Handbuch deutsch 

89,- 

Civillzation, komplett deutsch 

95,- 

Dark Seed. komplett deutsch 

89.- 

Das Schwarze Auge, kompL deutsch 

89,- 

Eye of the Beholder II r kompL dt. 

89,- 

F 15 III. Handbuch deutsch 

89,- 

F 16 Falcon 3.0, Handb. deutsch 

99,- 

F 16 Falcon Mission Disk" 

64,- 1 

Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 

+ a.A. 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

99,- 

Gunship 2000 ScenadoDlsk a 

64.- 

Harri er. Handbuch deutsch 

89,- 

Hi story Line, komplett deutsch 

89,- 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 

97,50 

Kings Quest VI 

88,- 

Larry V, VGA, komplett deutsch 

79,50 

Laura Bow II. komplett deutsch 

79,50 

Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 

75,50 

Lemmings Teil 2, Anitg. deutsch (neu!) 

61,50 

links pro 386er, VGA, Handb. deutsch 

89,- 

Unks-Cüurseje 

39.- 

Lure of the Temptress, kpl. deutsch 

71,50 

Monkey Island IL komplett deutsch 

89.- 

Patrizier, komplett deutsch 

89,- 

Red Baron. kompL deutsch VGA 

79,50 

Red Baron Mission- Disk, Anitg. dt. 

53,- 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

82.50 

S.W, Scenery P 38/P 80 je 

33,90 

S.W. Scenery He 162/Do 335 

je 39,90 

Sherlock Holmes, komplett deutsch 

88,- 

Sim Earih, komplett deutsch 

95,- 

Space Quest V 

+ 73,50 

Startrek 25th Anniv,, kpL deutsch 

75,50 

Strtke Commander, Handbuch deutsch 

+ 89.- 

Strike Commander Speech Pack 

+ 49,- 

Ultima Underworld. Anitg. deutsch 

79,50 ; 

Ultima VII, komplett deutsch (366) 

105,- 

Wing Commander II. komplett deutsch 

95,- 

Wing CJI, Sprachausg., englisch 

39,90 ! 

Wing CJI Special Oper. 1 u, II, 

je 49, - 

Wing CJI inci. Miss, u, Speech CD*RQM 

98,- 

Wizardry 7 

89.- 

Soundblaster 2,0 m. Wind. 3,1 Treib. 

185.- 

Soundblaster pro m. Wind. 3,1 Treib, 

360,- 

Soundblaster pro. Basic 

315.- 

Gravis-Joystick (Analog) schwarz 

69,50 

Thrustmaster: Ffight-& Weapon Conlr. 

je 175,- 

+ = Drucklegung noch nicht lieferbar 


Änderungen Vorbehalten 


Vorkasse DM 6,00. Post-Nachnahme DM 9,00 

UPS-Nachnahme DM 13.00 

KAROSOFT 

Postfach 404, 4010 Hilden 

Telefon 0 21 03/4 20 88 

oder 01 61/2 21 7007 

Liste kostenlos! 


(Bitte um Angabe des Computertyps} 

Kefn Ladenverkauf 4 Nur Versand 
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Starflight 



Die Fragen . . . 


Hmberstnr 


Peter sucht auf seinem Amiga ver- 
zweifelt nach der Lösung im Rätsel- 
turm des Rätselmeisters. Er hängt 
beim zweiten Rätselmund fest. 
Außerdem sucht er den Eingang zur 
Zwergenmine. Ganz anders ist sein 
Problem in der Drachenburg gear- 
tet. Jedesmal wenn er gegen den 
Drachen kämpfen will, stürzt das 
Programm ab. ■ 


might and Dlagic 


Bertram kann die 5-Holo-Sequen- 
cing- Karte nicht finden. Wo be- 
kommt er diese? ■ 


Plnnet's Edge 


Achim hat Probleme nach Alpha 
Gen tauri. Jedesmal wenn er das Sy- 
stem verlassen will, wird er von ei- 
nem Schiff beschossen, das sich 
selbst aber nicht vernichten läßt. 
Hans-Joachim steckt schon in Alpha 
Gen tauri fest Der einzige Planet, der 
etwas Nennenswertes zu bieten hat, 
ist der mit der Mondbasis Omega 
Mond. Der Versuch zu landen, wur- 
de jedoch jedesmal mit Beschuß 
vereitelt. Bei Begegnungen mit 
Händlern kann er seine Reise durch 
die Option Kanal schließen fortset- 
zen. Bei feindlichen Schiffen funk- 


tioniert das nicht. Wie kann er nach 
einer Begegnung mit dem bösen 
Feind weitert] iegen? Sein drittes 
Problem ist die Planetensuche. 
Außer bei .Alpha Centauri, Sirius 
und Sol kann er nirgends Planeten 
entdecken, obwohl auf dem kleinen 
Monitor neben dem Komm uni kati- 
onsplatz welche zu sehen sind. ■ 


Hbonrioned Plates 


Dennis braucht ein paar Tips: In 
Souls Abbey hat er die Aufgabe be- 
kommen, alle Monster im Verlies zu 
töten. Allerdings findet er die letzten 
Monster nicht. Und wozu ist die 
Druckplatte im Souls-Abbey- Verlies? 
Seine Gruppe leidet unter chroni- 
schem Geldmangel (Wer denn 
nicht???). 

Wo kann er ein paar wertvolle Sa- 
chen finden? W r o ist das Buch der 
Welt? ■ 


Eye of the Beholder I 


I )ave scheint sich bei ein paar Pun k- 
ten verrannt zu haben: Wenn man 
die vier blauen Edelsteine in Level 
drei plaziert und damit den Durch- 
gang zum vierten Level geöffnet 
hat, erscheint bei ihm die Meldung 
"Extra-Aufgabe in diesem Level”. 
Was soll das? Gibt es eine Möglich- 
keit, die oberen Level wieder zu be- 


suchen, wenn man zum Beispiel in 
Level 8 war? In Level 4 sind dann 
nämlich die Rückwege versperrt. 
Außerdem sucht er eine Stelle zum 
Üben (Erfahrungspunkte sam- 
meln). Wie löst man die Rätsel im 
letzten Level mit den Inschriften 
Stein für Substanz, Trank für Starke 
und Kugel für Bewegung? 

Daniel sucht auch ein paar Antwor- 
ten: Wo findet er den Gegenstand für 
das Portal im 11. I^evel hinter der 
Tür mit dem Schloß? Was macht 
man im Raum des Schlüssels? Was 
hat es mit den Orakeln der Eifer- 
sucht und des Wissens auf sich? Und 
schließlich: Wie erreicht man das 
12. Level? ■ 


Super IDorio Brothers 


Einen echten Oldtimer hat sich Jens 
ausgesucht: Er braucht nämlich je- 
de Menge Tips für seine Atari 2600- 
Konsole. ■ 


Quackshot 


Stephan sucht einen Tip, um am 
Wikinger auf dem Mega Drive vor- 
beizukommen. ■ 


( Glück ist Geschick, blätter' mal 
in diesem Secret Service herum , 
und du wirst eine Antwort fin- 
den.) 


Final Fantasy II 


Karsten hängt mit seinem Game 
Boy fest. Was muß er in der Welt 
n ach Lynn machen? Er hat diejuke- 
box bedient, aber es passiert nichts. 
Muß er vielleicht noch etwas in der 
We It davor machen? ■ 


Castle of Doam 


Herr Ich -vergesse-mei nen -N amen - 
drunterzuschreiben sucht auf dem 
Amiga nach einer Möglichkeit, ins 
Schloß zu kommen. Wer kann hel- 
fen? ■ 


Dlanty an the run 


Welche Gegenstände benötigt Maik 
aufdemC-64? ■ 


Denniver fragt, wie er mit den 
Außerirdischen auf dem Amiga in 
der Vergangenheit Kontakt aufneh- 
men kann, ohne von ihnen gleich 
in tausend Stücke geblastet zu wer- 
den. Den einzigen Erfolg konnte er 
bei den Dweenle verbuchen, deren 
Auskünfte sind jedoch alles andere 
als hilfreich. Außerdem sucht er 
stärkere Waffen und Schilde, mit 
dem Zeug, das es im Raumhafen zu 
kaufen gibt, kann man keinen Staat 
machen. ■ 


Islands of Last Hope 


Selbiger sucht nach weiteren Hilfen r 
auf dem Schiff. Er hat den Ring vom ^ 
Kapitän, weiß jetzt aber nicht weiter. 


Ultima S 


Wie kommt man von Level zwei in 
Level drei im Dungeon “Wrong", 
und wo findet man das Kartenstück 
des Piraten Moorehead, fragt Mar- 
kus. ■ 


Bntman - Crusader 


Wer kann Maik ein paar Cheats und 
Tips für den C64 geben ? ■ 


Elvira 


Wie kann Rocco auf dem C64 den 
ersten R i tter vor de r Waffenkammer 
beseitigen? ■ 


Black Crypt 


Welche Wand muß Dietmar mit 
dem Dispel Magic auf dem Amiga 
zerstören? ■ 


Hard lloua 


Adrian hängt an seinem PC fest. In 
der Bar auf Tikorr will sich einer der 
Darcator nur unter einer Bedin- 
gung der Gruppe anschließen, 
nämlich wenn man ihm eine Grav 
Blocker-Rüstung besorgt. Wo kann 
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Hint Hunt 


man die bekommen? Wo trifft man 
einen Roboter, der sich der Gruppe 
anschließen will? Wie überlebt man 
das Labor oder das Zimmer über der 
BaraufTikorr? ■ 


Fnte • Gotes of Dauin 


Michael sucht nach der Lösung für 
die Kammerder Geheimnisse in den 
Grotten von Gahmos, um mit dem 
noch gesperrten Teleporter ins 
nächste Level zu gelangen. Wo ist 
der Schatz von Pirat Bloodhawk, 
und wie kommt er auf das Inselchen 
Perdida? ■ 


Zuerst zurück zu Heft 9/92, wo Paul 
seine Probleme schilderte. Der Ant- 
wortende verfügt zwar nicht über 
die Karten, auf die sich Paul bezieht, 
meint aber, helfen zu können . 

Mit dem roten Schlüssel für das 
“Loch an Punkt 6 in Level 1” kann 
wohl nur der Crimson Key gemeint 
sein, der die Tür zum dritten Turm 
öffnet. Dieser Schlüssel befindet 
sich zwei Leveis über dem Ein- 
gangslevel von Turm 2 in dem 
Raum, in dem es von Feuerball-Fal- 
! len nur so wimmelt. In diesem 
j ' Raum befinden sich unter anderem 
eines der sechs Polisbed Shields und 
eine Tür, die sich mit einem Shell 
Key öffnen läßt. Dahinter wird man 
zum ersten Mal von einem Talon 
zum magielosen Kampf aufgefor- 
dert. In diesem Raum findet sich al* 
so&erCrimsonKey. 

Damit ist der Weg zu Türm 3 aber 
noch nicht frei. Man muß, nach- 
dem man die Crimson Door geöff- 
net hat, erst noch das Schwert Ta- 
lon +4 zusammensetzen, die 
mächtigste einhändige Waffe im 
Spiel. Es besteht aus drei Teilen. Den 
ersten, da&Eye of Talon erhält man, 
wen man obigen Talon besiegt hat. 
Den Hill of Talon findet man in ei- 
nem Raum nicht weit hinter dem 
Medusa-Labyrinth, zu dem man 
zwangsläufig gelangt. Dort liegt das 

X gute Stück unter einem Haufen 

Knochen und Schädel. Die Tongue 

I 

i 

i 
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Olngk (andle 


Was soll Jörg mit dem Oolau-Bird 
auf Gull Island machen und wie 
kann er die Treasure Trove in Drak- 
helm 3 wieder verlassen? ■ 


Holiday maker 


Wie kommt Daniel an das Paßwort 
für das Computersystem in der Wet- 
terstation? ■ 


ooooo 


of Talon erhält man schließlich 
vom einzigen freundlich gesinnten 
Frost-Giganten, der einem in dem 
Raum begegnet, von dem aus man 
sich mit dem Stone Gern aus dem 
Level der Frostgiganten in die Nähe 
der Crimson Door teleportieren 
kann. Setzt man nun hinter der Tür 
die einzelnen Teile zusammen, ver- 
schwindet eine W r and und der Weg 
zu Türm 3 ist frei. ■ 

Markus Klug 


Gh05tbU5ters 2 


Und nun zur 10/92 und der Frage 
von Kai. Der üble Vigo ist schon ein 
Kapitel für sich, daher nun eine de- 
taillierte Beschreibung, wie man 
ihm Mores lehrt. 

Nachdem man sich abgeseilt hat, 
sollte man seine Leute zuerst hinter 
den Kisten aufstellen, da sie dort vor 
den Schüssen Vigos sicher sind. 
Dann schnappt man sich das Baby 
und legt es auf das Kissen hinter 
dem Stapel. Janosz kann man leicht 
mit einer kleinen Schleimdusche 
erledigen, daraufhin verläßt Vigo 
sein Bild. Um ihn zu besiegen, muß 
man ihn mit beiden Neutronen-Po- 
wer-Packs gleichzeitig treffen. Dazu 
stellt man am besten die beiden Gei- 
ster j äger, die mit dieser Waffe ausge- 
stattet sind, in ausreichendem Si- 
cherheitsabstand gegenüber und 
ballert so, daß sich die Strahlen 
kreuzen. Dumm wie Vigo nun mal 


ist, läuft er irgendwann in dieses 
Sperrfeuer. Hat man ihn erst einmal 
unter Beschuß, kann man ihn mit 
den Strahlern in jede Richtung 
drücken. Praktischerweise mit dem 
Rücken vor das leere Bild - und ste- 
lle da, auf einmal verliert Vigo Ener- 
gie und ist bald Geschichte... ■ 

Markus Klug 


Ultima U 


Nun zu Daniels Fragen aus der 
10 / 92 : 

Die Sandalwood Box aus dem 
Turm von Lord British kann man 
zwar nicht direkt benutzen, sie wird 
aber benötigt, um das Spiel zu lö- 
sen. Steht man nämlich im End- 
dungeon sei ner M aj estät persön 1 ich 
gegenüber, so fragt sie nach dem 
Kästchen - und hat man es nicht, 
darf man eben nochmal einen klei- 
nen Ausflug machen. 

Um an das Szepter zu kommen, 
sollte man zuvor alle drei Shadow- 
lords getütet haben und im Besitz 
des fliegenden Teppichs aus dem 
Schloß von Lord British sein. Die 
Frage des Dämons kann man igno- 
rieren und ihn töten - und sobald 
Ruhe in Stonegate herrscht, flattert 
man einfach mit dem Teppich los 
und schnappt sich das Szepter. ■ 
Ch ristia n So m m e r 


Interphase 


Hier ist der von Kai gesuchte Lö- 
sungsweg für das siebte Level . 

Am ersten Turntable geht es nach 
oben, den Roboter schickt man über 
die Drehscheibe nach links. An- 
schließend stellt man den dritten 
und vierten Turntable nach oben 
und schickt Kaf-E, die auf dem zwei- 
ten Turntable wartet, nach oben 
und dreht die Scheibe sofort nach 
unten: Es geht weiter nach oben, die 
Roboter sollte man so schnell wie 
möglich nach unten umlenken. Die 
beiden anderen Roboter werden mit 
dem linken Lift nach unten trans- 
portiert, Mit dem letzten Druckfeld 
wird der letzte Roboter aktiviert. 
Nachdem man Kaf-E über die letzte 
Drehscheibe geleitet hat, wird dieser 
Robot nach links geschickt, und 
schon ist der Weg ins achte Level 
frei. Und damit dort nichts an- 
brennt, auch hierfür gleich noch 


die Lösung. Hat man den Trick erst 
einmal raus, so ist dieses Level sehr 
einfach zu lösen. Als erstes schließt 
man die Tür, um nicht gleich den 
Robotern in die Arme zu laufen. Der 
einzige Trick ist es nun, in der Reihe 
der Roboter eine Lücke zu schaffen. 
Das erreicht man, indem man die 
Drehscheibe nach oben und dann 
wieder nach links dreht, damit eini- 
ge der Roboter den längeren Weg 
durch den Liftraum nehmen müs- 
sen. Diese Prozedur klappt wohl 
nicht auf Anhieb, aber mit etwas 
Übung kann man so eine Lücke von 
bis zu sechs Robotern schaffen. 
Kommt der Anfang der Lücke an der 
Tür vorbei, öffnet man sie, und 
schon kann Kaf-E zwischen den Ro- 
botern zum Lift eilen. Wenn man 
dort ist, sollte man nicht vergessen, 
die Drehscheibe wieder nach links 
zu drehen, sonst könnte es sehr 
knapp werden. ■ 

Oliver Hess 


Player manager 


Wenn Steffen ständig ohne ersicht- 
lichen Grund gefeuert wird, dann 
liegt es wohl daran, daß er einen ge- 
speicherten Spielstand mehr als 
einmal geladen hat. 

Ab dem zweiten Spielstand wird 
nämlich in der Save-Datei ein 
Zähler angelegt, der dafür sorgt, 
daß pro Woche nach dem zweiten 
Laden 1 %, nach dem dritten Laden 
2 % und so weiter vom Manager- 
Score abgezogen werden. (Gleiches 
gilt auch, wenn man in einer Woche 
mehrmals speichert.) Abhilfe: jeden 
Spielstand nach dem ersten Wieder- 
laden sofort löschen. Man muß 
dann eben den ersten oder zweiten 
Spieltag speichern, um immer ei- 
nen “sauberen” Spielstand auf Dis- 
kettezuhaben. ■ 

Rene Dreibus 


Orft 


Nun zur Sache mit dem Krug aus 
der 10A)2: Der Krug wird ganz ein- 
fach auf den braunen Pfeil gestellt, 
anschließend fliegt man eine Etage 
höher. Dort wird der Stei n unter Be- 
schuß genommen, und ein abge- 
sprengter Steinbrocken zerbricht 
dann den Krug, ■ 

Nikolaus Joka 


O 


. . . und ein paar Hntujorten 

Eye af the Beholder 
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Hint Hunt 


CasteNon 


Am dritten Turm scheint eine Platt- 
form unerreichbar. Läuft man aber 
zu Beginn nach links, benutzt den 
Aufzug, läuft dann nach rechts 
und wartet dort etwas, wird man 
von einem herumfliegenden “Mo- 
lekül" auf die scheinbar nicht er- 
reichbare Plattform befördert. Das 
sollte Doris bei der weiteren Klette- 
rei helfen, ■ 

Nikolaus Joka 


Hord llavo 


Wer wird denn gleich so brutal sein! 
Das Hologramm von Damien Altron 
sollte man nicht einfach abknallen, 
sondern erstmal lauschen, was es zu 
sagen hat. Endgültig außer Gefecht 
setzen kann man die Computerper- 
sönlichkeit sowieso nur mit einem 
fähigen Hacker, allerdings ist keiner 
der Crew fit genug. AberSkreed. den 
Lanta aus dem zweiten Stock von 
Ariels rotem Hauptpunkt (1305- 
488), kann man anheuern (erst 
nachdem man das Hologramm ein- 
mal besucht hat), und der schafft es 
auch, Damien auszuschalten. Bes- 
ser is' das. als das Ding zu zerstören, 
denn anschließend kann man sich 
dort die Viewer Disks aus dem r IY- 

4 

phoon-Raumschiff übersetzen las- 
sen. ■ 

Gisbert Scbawnann 


Gods 


Alexander aus der 10/92 sollte sich 
genau vor das Maul des Schädels 
stellen, da er dort nicht von den 
Raupen getroffen wird und die Plas- 
mabälle aus dem Maul durch Dau- 
erfeuer abweh ren kann. Sobald 
zwei Bälle genau nacheinander ab- 
geschossen wurden, kann man sich 
für drei Sekunden umdrehen und 
auf die Raupen schießen. Nach ge- 
nau sieben Raupen ist dieses Level 
dann geschafft. ■ 

DavidSalz 


lurkin' Horror 


Im Terminal Room schaltet man 
den PC an und gibt Log in und Pass- 
word ein (872325412, Uhlersoth). 
Weiter gehts mit: click red box, read 
paper, zwei Mal wait, get stone, wait. 
In der Küche: take carton, take coke 
bottle aus dem Kühlschrank, open 
carton und open oven. carton in den 
oven, schließt oven, press 500. med, 
Start, mehrmals wait, open oven, ta- 
ke carton. Den Hacker befragt man 
nach dem Keyring, gibt ihm den 
carton und befragt ihn nach dem 
masterkey. Jetzt zum Aufzug: panel 
Öffnen und flashlight nehmen. Aero 
Lobby: glovesunderowbar nehmen. 
Temporary Lab: metal flask holen 
und anschließend in den Infinite 
Corridor gehen, um Container auf- 


zusammeln. Diesen öffnen und 
zum Emergencv Cabinet gehen. 
Dies mit dem crowbar zerstören und 
die Axt nehmen. In der Mitte des In- 
finite Corridor das power cord zer- 
stören und das wax auf den Boden 
schütten. Warten, bis der Zombie 
stürzt und sich nicht mehr rühren 
kann. Im Great Dome zieht man die 
gloves an. Am Seil nach oben klet- 
tern. Von dort gehts zum höchsten 
Punkt der Kuppel. Dort entfernt 
man den plug und nimmt das Pa- 
pier. Jetzt lower ladder. Im Aero Ba- 
sement besteigt man den Gabelstap- 
ler und und schaltet ihn ein. Move 
junk with lift (vier Mal). Ancient 
Storage: m anhole mit crowbar öff- 
nen. Beim Altar krallt man sich das 
knife. Das padlock vom tomb mit 
dem masterkey öffnen und mitneh- 
men. Steam Tünnel einmal in Rich- 
tung Ost: open valve with crowbar, 
wait, open valve with crowbar, dose 
valve. Bis ans Ende des TVinnels 
(Move bricks with crowbar - zwei 
Mal), so daß die rod freiliegt. Che- 
mistry Building: zwei Mal an die Tür 
klopfen und warten. Dem Prof zeigt 
man das Papier und geht zweimal 
nach Süden ins Lab, Warten. Cut 
line with knife, leave pentagram, 
move bench, open trapdoor, down. 
Nun nach oben gehen und den Ring 
(Hvrax) nehmen. Brown Building: 
Auf dem Weg die boots aus dem Bro- 
wn Basement holen und anzieh en. 
Im Top Floor läßt man die Gegen- 


stände bis auf den master key, 
smooth stone und knife. Nun die 
Tür mit master key aufschließen 
und aufs Dach. Von dort in den Insi- 
de Dome, dig earth, take human 
hand und zurück auf das Dach, Das 
Monster beschmeißt man mit dem 
smooth stone. Nun holt man sich 
alle Gegenstände bis auf das Messer. 
Die Hand im Lab in die tarn' liquid, 
die sich im vat befindet. Zwei Mal 
warten und die Hand nehmen. Jetzt 
zum Umhin der meistens im Infini- 
te Corridor oder im Basement zu 
finden ist. Ihm zeigt man die Hand 
und nimmt den bold cutter. Im 
Computer Center drückt man den 
up arrow, öffnet im Basement die 
elevator doors mit dem crowbar, 


und legt das Eisen zwischen die 
Türen. Nach unten in die Concrete 
Box. Chain nehmen und um das rod 
in der Mauer legen. Kette mit dem 
padlock schließen. Oben die chain 
um den Haken am Boden des Aufzu- 
ges legen. Jetzt in den Third Floor 
und down arrow drücken. Zurück 
ins Basement und crowbar neh- 
men. Warten bis es in der concrete 


o 


box rumpelt. Türen mit crowbar 
öffnen und dazwischen legen. Nach 
unten gehen. Durch das Loch in der 
Wand in den Steam Tunnel und wei- 
ter in die Large Ch amber. Für das Fi- 
nish müßt Ihr Eure grauen Spieler- 
ze 1 len sei her anstrengen. 


Dirk-Schumann 


Anzeige 



Die Antwort 
auf alle 
brennenden 
Fragen! 
Jeden 
Mittwoch 
von 16 30 bis 19 00 
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HOT/zine! 













_ Secret Service 


Der Patrizier 


Ziemlich selten, daß zu einem Spiel 
so viele unterschiedliche Ti ps ei n ge- 
hen. Die besten Hilfestellungen da- 
von fassen wir jetzt einmal zu einem 
Special zusammen, Als Autoren be- 
dienten uns Christian jagow, An- 
dreas Kanigowski , Christian 
Aumüller. Uwe Conrad und 
Klaus Ader. Sie hatten unter der 
Flut der Einsender zu diesem The- 
ma die besten Tips und Strategien 
zu bieten. 

Christian hat sich auf die ehrliche 
Schiene begeben und ein paar Stra- 
tegien entwickelt: Hat man viel Geld 
auf dem Konto (mindestens 40 000 
Taler) und will dies noch vermeh- 
ren, sollte man ein eigenes Schiff 
zur Versteigerung anbieten - vor- 
ausgesetzt man hat mehrere davon. 
Natürlich nimmt man nur einen 
Kahn, den man nicht mehr benöti gt 
(arg beschädigt oder wenig Lade- 
raum). Ist dann die Auktion im 
Gang, treibt man den Preis durch ei- 
gene Gebote in die Höhe. Aber Ach- 
tung: nicht zu hoch pokern, sonst 
kauft man sein Eigtentum zurück. 
Zu Beginn des Spiels sollte man mit 
günstigen Waren, wie zum Beispiel 
Getreide und Salz handeln. 

Wer beim “schnellen Start" gleich 
zu Beginn viel Profit machen will, 
der sollte sofort nach Brügge segeln 
und dort Pfeffer einkaufen, Dort ist 
nämlich gerade die Gewürzflotte 


eingelaufen. Wenn die Nachricht g, 
“Gewürzflotte kommt nach Blabla" jü 
erscheint, sofort dorthin fahren und b 
P feffer kaufen. Christians bevorzug- 
te Handelsrouten sind Brügge 
(Wein), Bergen (Tran) und Nowgo- 
rod (Pelze), Danzig (Geschirr). Die 
günstigste Werft ist in Nowgorod. 

Feste sollte man am besten zwi- 
schen dem 24. und 31. Dezember 
geben. Die beste Frau zum Heiraten 
ist eine steinreiche Schipperswitwe. 

Die Mitgift beläuft sich dabei näm- 
lich auf zwei schöne Schiffe. 

Andreas hat sich mit dem Dreh mit 
dem Pfeffer beschäftigt: Wenn man 
Pfeffer kaufen kann, sollte man sich 
in tiefe Schulden stürzen und soviel 
wie möglich von dem Zeug kaufen. 
Dann sollte man immer im Wechsel 
kaufen oder verkaufen indem man 
im Hafen einen Tag lang wartet. Ir- 
gendwann ist der Pfeffer zwar weg, 
aber man kann schnell Kapital ma- 
chen. Seine bevorzugte Route für 
den Anfang ist Brügge-London . 

Uwes bevorzugte Route für den An- 
fang ist ebenfalls Brügge (Wein), 
Bergen (Pelze ) . N icht ganz fair, aber 
möglich ist es, ein Schiff billigzu er- 
steigern. Bei der Versteigerung ein 
Gebot machen und dreimal schnell 
die linke oder rechte Maustaste “ 
drücken. Und schon ist das Schiff ‘S 
ein Glückskauf. s 

Wenn einmal ein Schiff gekapert 
wurde, warten, bis es wieder verfüg- 
bar ist. Danach so schnell wie mög- 
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flMIGfl 

PC 

flMIGfl PC 

1869 

69, 

83, 

Indy 4 dt, HB, 

84, 

A-Train engl. 


105, 

Int, Sports Challenge 

63, 73, 

Aces of the Pacific 

... 

77, 

Jimmy White Snooker 

69, 66, 

Atac 

... 

. 84, 

John Madden 2 

63, 

B-17 Flying Fortress 

... 

93, 

Laura Bow 2 

77, 

Bane of Cosmic Forge 

69, 

69x 

Leather Godessess 2 DV 

91, 

Beau Jollys Big Box DA 

63, 

\ ... 

Links 

76, 88, 

Birds of Prey 

79, 

88, 

Links 386 PRO 

96, 

California Games 2 

Carl Lewis Challenge 

56, 

56, 

66, 

73, 

Jjnks Course je 

Lord of the Rings/2 

37, 37, 

60, 73, 

Carriers at War 

... 

73, 

Lure of Temptress 

66, 77, 

Castles of Dr.prain DV 
Civilization 

69, 


Magic Poekets 

56, 69, 

77, 

/93, 

Mantis DA 

-, 105, 

Dark Queen of Krynn 

63, 

69, 

Perfect General 

76, 83, 

Darklands DA 

■ / 

105, 

Plan 9 from Guter Space 

73, 91, 

David Leadbetters Golf 


81, 

Power Hits 

56, 66, 

Der Patrizier 

69, 

83, 

Po wer m enger 

79, 

Dungeon Master 

56, 

73, 

Railroad Tycoon 

77, 88, 

Espana 92 

66, 

73, 

Regent 

69, 

Exodus 3010 

66, 

... 

Shadow of Beast 3 DA 

63, 

Eye of the Beholder 2 DV 83.- 

83, 

Sherlock Holmes DV 

-, 81, 

Faicon Mission Disk 

v 

56, 

Ultima 7 DV 

-, 98, 

FS Airport & Facilities 


35, 

Ultima 7 Zusatzdisk DA 

42, 

FS Scenery Grand Canyon v 

35, 

Wing Commander 1/2 DV 84,* 91*- 

FS Scenery Tahiti 

... 

49, 

, WizkidDA 

56, 

Gunship 2000 Scenario 

... 

56. S 

▼ Sound Galaxy NX 

285, 

Hook 

56, 

73, 

Soundblaster 2.0 engl. 

185, 

Humans DA 

56, 

56, 

Soundblaster Pro engl. 

359, 



* bei Drucklegung des Mogazim 
nach nicht lieferbar 


Ebenfalls im Angebot: 
Anwendersoftware, Spielkonsoten mit zugehörigen 
Software — Cartridges, sowie Software für andere Computer- Systeme 


ESSER-SOFT KÖLN 

Telefon 

: 0221/58 61 17 

Goldfasanenweg 14 

Telefax 

: 0221/58 49 46 

5000 Köln 30 

BTX 

: ESSER^SOFT 


Versandkosten: Bei Vor hasse DM7,00 / bei Nachnahme Fbst DM9.00; 
UPS DM 12,00 / Ausland nur Vorkasse per EC— Scheck DM 15.00 

Preisänderungen und Druckfehler Vorbehalten 





A3000 Archimedes 

32 Bit RISC ARM2 
8MHZ, 4 MIPS 
1MB RAM 

optional bis 4 MB intern 
RiSC-OS 2.0 
Auflösung max. 640x512 
3.5" Laufwerk 800 KB 
FTZ und VDE Zulassung 
3 Tasten Maus 
deutsches 104-Tasten- 
Keyboard und deutsche 
Anleitungen. 

1 Jahr Garantie 


Uffenkamp Computer Systeme 
Gartenstr. 3 
4904 Enger - Dreyen 
Tel. 05224-2375 

Chips Computer GmbH 
Löhner Str. 157 
4971 Hüllhorst - Tengern 
Tel. 05744-4384 

Klein Computer 
Hasslocherstr. 73 
6090 Rüsselsheim 
Tel. 06142-81131 


Acorn 
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Secret Service 


Städte: 

Waren: 

Danzig 

Visby 

Stockholm Riga 

Nowgorod Lübeck 

Bremen 


K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

Getreide: 

31/28 

48/43 

47/42 

29/20 

35/31 

68/51 

67/50 

Fleisch: 

49/44 

100/81 

81/61 

49/44 

80/60 

90/67 

Hl /90 

Fisch: 

95/77 

91/74 

100/81 

86/78 

87/80 

83/62 

84/67 

Bier: 

84/63 

100/92 

102/93 

95/93 

94/72 

62/55 

75/56 

Honig: 

149/103 

162/112 

312/307 

139/96 

182/126 

278/215 

227/206 

Tuch: 

248/185 

248/191 

260/254 

256/251 

253/203 

177/160 

156/141 

Geschirr: 

176/159 

245/240 

243/237 

244/239 

245/240 

154/139 

164/148 

Holz: 

37/33 

47/35 

67/50 

31/21 

30/27 

64/48 

59/44 

Wein: 

849/760 

1026/809 

1029/81 1 

796/717 

861/771 

577/430 

378/343 

Pfeffer: 

923/832 

923/832 

932/840 

QC 

ä 

900/839 

946/798 

431/299 

Pelze: 

597/535 

714/563 

722/569 

411/317 

265/251 

760/598 

737/584 

Tran: 

73/69 

95/92 

96/90 

86/83 

36/25 

73/69 

73/69 

Roheisen: 

84/76 

81/74 

54/37 

99/77 

67/46 

139/104 

133/99 

Wolle: 

105/95 

71/49 

141/127 

79/54 

85/59 

153/114 

180/134 

Salz: 

48/36 

49/37 

63/47 

49/37 

53/40 

21/19 

25/22 

Leder: 

66/45 

77/72 

84/76 

60/41 

60/41 

123/98 

115/104 

Hanf: 

27/24 

27/24 

37/32 

18/16 

21/19 

36/27 

45/39 

Pech: 

104/97 

48/33 

106/99 

111/104 

60/41 




Hamburg London 

Bergen 

Tönsberg Malmö 

Rostock 

Ystad 

Stettin 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

K/V 

75/56 

71/53 

63/47 

57/43 

57/43 

34/30 

46/41 

39/32 

114/92 

76/57 

108/87 

95/87 

106/86 

76/57 

81/61 

61/58 

87/65 

102/83 

45/31 

53/48 

63/47 

80/64 

90/72 

86/69 

49/44 

115/93 

90/87 

94/92 

99/90 

54/49 

84/63 

67/60 

222/201 

227/206 

330/325 

326/321 

218/215 

215/195 

206/187 

220/213 

176/159 

264/242 

258/253 

255/250 

256/251 

260/254 

183/171 

245/240 

164/148 

239/219 

243/237 

241/236 

240/234 

235/220 

232/173 

239/233 

64/48 

48/36 

48/36 

48/36 

45/34 

47/35 

45/34 

45/34 

494/382 

474/353 

846/759 

845/756 

845/756 

849/760 

846/759 

850/762 

876/788 

904/763 

864/805 

854/797 

894/805 

909/8 19 

873/813 

917/826 

737/584 

761/602 

317/287 

612/549 

618/508 

612/549 

626/562 

608/545 

73/69 

59/41 

30/20 

30/20 

48/33 

71/69 

52/36 

71/69 

131/101 

102/92 

69/62 

67/46 

69/47 

88/79 

69/47 

86/78 

150/112 

86/59 

141/131 

141/131 

78/54 

146/132 

79/54 

143/111 

21/19 

45/34 

53/40 

49/37 

49/37 

30/27 

49/37 

52/39 

123/104 

73/65 

99/96 

107/102 

78/73 

114/103 

81/73 

82/74 

45/39 

43/32 

49/41 

43/36 

40/34 

34/26 

40/34 

28/25 

107/119 

119/111 

68/61 

68/61 

64/58 

104/97 

75/70 

104/97 


lieh ins Kontor und nach irgendwel- 
chen Minuszeichen bei der vorhan- 
denen Ladung, der Last oder im La- 
ger suchen. Haben wir ein Minus- 
zeichen gefunden (gilt nicht für 
Geld) sofort zum schwarzen Brett 
toben und das Schiff für ca. 
6.000.000 Taler verkaufen. Danach 
solltet Ihr aber sofort absaven, da 
Absturzmöglich. 

Klaus hat uns außer den hilfreichen 
Preislisten noch ein paar Geheim- 
tips mitgeliefert: Die billigsten Werf- 
ten sind Danzig und Nowgorod, Pel- 
ze bringen den besten Profit, wenn 
man sie in Nowgorod kauft und in 
London wieder verkauft. Salz kauft 
man am besten in Lübeck und ver- 
kauft esin Stockholm. 

Christian beginnt seinen kleinen 
Ratgeber mit der Hauptaufgabe ei- 
nes Patriziers: Geld scheffeln. Wer 
mit Existenzgütern handelt, wird 
immer unbekannt bleiben. Um ei- 
nen guten Start zu erwischen, sol Itet 
Ihr Euch Geld leihen, nach Nowgo- 
rod segeln und mit Pelzen beladen 
gen Brügge gieren. Der Wein aus 
Brügge läßt sich gut in Nowgorod 
verkaufen. (Oder Ihr macht Zwi- 
schenhalt in Visby.) Vergeßt aber 
nicht, Eure Schulden abzuzahlen 
und laßt immer Geld im Heimat- 
kontor. Achtet aber nach jeder Fahrt 
darauf, daß Euer Kahn in bestem 
Zustand ist, denn schlecht gepflegte 
Schiffe verlieren bei der Reparatur 
kostbare Ladekapazität. Gleich 
noch ein Trick dazu: Kann in einer 
Stadt wegen Holzmangels nicht re- 


pariertwerden, plaziert Eure Unter- 
schrift dennoch in der richtigen 
Höhe, und siehe da, das Schiff wird 
überholt. Wenn Ihr Euch dann ei- 
nes Tages ein weiteres Schiff zule- 
gen wollt, verkauft am besten Ge- 
schirr in Nowgorod, denn diese 
Stadt besitzt normalerweise alle an- 
deren Materialien. Der unehrenhaf- 
te Weg ist schneller, billiger, aber 
auch gefährlicher: Rüstet eines Eu- 
rer Schiffe mit Bliden, Waffen und 
Mannschaft aus und übergebt es 
dem Piraten in einer ‘abgelegenen’ 
Stadt, z.B. Malmö. Alle durch die Pi- 
raten gekaperten Schiffe können 
dann für Spottpreise auf gekauft 
werden. Ein Tip an den Mitspieler: 
Piratenschiffe können auch von 
Ausliegern gekapert werden. Es er- 
geben sich drei Vorteile: man be- 
kommt ein weiteres Schiff, die Re- 
putation bei der Bevölkerung steigt 
und der Gegenspieler bekommt u . U . 
eine Strafe aufgebrummt... 

Es ist schwierig und zeitaufwendig, 
Bürgermeister einer Stadt zu wer- 
den. Der einfachste Weg führt über 
gewisse ‘Zuwendungen’. Spendet 
dem Volk viel Geld (beim ersten Mal 
1 Million, beim zweiten 1,5 und 
beim dritten 3 Milliönchen). Der 
Erfolg kann jedesmal sofort danach 
auf dem Marktplatz überprüft wer- 
den. Seid Ihr Bürgermeister, könnt 
Ihr Euch aber noch nicht zurück- 
lehnen. Um Äldermann zu werden, 
müßt Ihr in mehreren Städten be- 
liebt sein. Die Mitgliedschaft in den 
Gilden Ist sehr förderlich. Ihr könnt 


“Patrizier” Werft (Schiffbau) 


Schiffe 





Hafen: 

Schnigge 

Kraier 

Holk 

Kogge 


Lübeck: 

Preis: 

6377 T. 

8910T. 

12779T. 

13977T. 


8L.P. 

14L.P. 

23L.P. 

28L.P. 

Bremen: 

Preis: 

7188T. 

97561. 

13221 T. 

14445 T. 


10 LP. 

16 LP. 

24 LP. 

27L.P. 


14L.H. 

26L.H. 

42L.P. 

48L.H. 

Hamburg: 

Preis: 

7333 T, 

9941 T. 

13462 T. 

14702 T. 


10L.P, 

16L.P. 

24 LP. 

27L.P. 


14L.H. 

26L.H. 

42L.H. 

48L.H. 

Bergen: 

Preis: 

6952 T. 

8548 T. 

11566T. 

12682T. 


4 LG. 

10L.G. 

16LG. 

20 LG. 


12L.H, 

24L.H. 

40 LH. 

46L.H. 

Tönsberg: 

Preis: 

6480 T. 

8548 T. 

11566T. 

12682 T. 


4 LG. 

9 LG. 

i6l.g. 

20 LG. 


10L.H. 

22L.H. 

40 LH. 

46L.H. 

Malmö: 

Preis: 

6657 T. 

8652T. 

11557 T. 

12643T. 


4 LG. 

10L.G. 

17L.G. 

21L.G. 


12L.H. 

24L.H. 

42 L.H. 

48 LH. 

Rostock: 

Preis: 

7101 T. 

9342 T. 

12644T. 

13823 T. 


4L.G. 

10L.G. 

17 LG. 

21L.G. 


9 LP. 

15 LP. 

24 LP. 

27 LP. 
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Ystad: 

Preis: 

6670 T. 

8704 T. 

11637T. 

12459T. 


12L.H. 

24L.H. 

40L.H. 

46 LG. 

2L.G. 

Stettin: 

Preis: 

6762 T. 

8921 T. 

12087 T. 

13238 T. 


4L.G. 

10L.G. 

17 LG. 

21L.G. 


9L.P. 

15L.P. 

24L.P. 

27 LP. 

Danzig: 

Preis: 

5578T. 

7511 T. 

10075 T 

11059T. 


9L.P. 

15 LP. 

24L.P. 

26L.P. 

Visbv: 

Preis: 

631 IT. 

8186T. 

10616T. 

1 166 OT, 


4L.G. 

10L.G. 

16L.G. 

20L.G. 

Riga: 

Preis: 

6327 T. 

8355 T. 

11308T. 

12412 T. 


4 LG. 

9 LG. 

16L.G. 

20L.G. 


8L.P. 

14L.P. 

2L.R. 

23 LP. 
11L.R. 

26L.P. 

14 LR. 

Nowgorod: 

Preis: 

5669 T. 

7304 T. 

9627 T. 

10755T. 


4LG. 

9L.G. 

i6l.g. 

20 LG. 

Stockholm: 

Preis: 

7202T. 

9528 T. 

12959T. 

14181 T. 


4L.G. 

10 LG. 

17L.G. 

21 LG, 


9 LP. 

15L.P. 

24L.P. 

27L.P. 


12L.H. 

241.H. 

42 LH. 

48L.H. 

London: 

Preis: 

8925 T. 

11668T. 

15314T. 

16704 T. 


5 LG. 

10LGT. 

17L.G. 

21 LG. 


10L.P, 

l6l.P. 

24 LP. 

27L.P. 


7 LR. 

13L.R. 

21L.R. 

24L.R. 


14L.H. 

26L.H. 

42L.H. 

48L.H. 

Abkürzungen: L=Last;G= 

= Geschi rr: R = Roheisen ; T^Taler; P = 

=Pech;It=Hanf 





mich, dieses sofort zu tun. .Aber 


ANKAUF 

VERKAUF 

wundersamerweise mußte ich eine 

Getreide 

29- 77 

24- 54 

Zahl über nur sieben Stellen til- 

Fleisch 

49- 129 

41- 97 

gen... 

Fisch 

45- 102 

29- 77 

Dieser Cheat funktioniert leider 

Bier 

49- 120 

41- 91 

nicht immer: manchmal wird nur 

Honig 

139- 403 

90-304 

ein fünfstelliges Darlehen unfrei- 

'Rieh 

150- 330 

127-249 

willig bewilligt oder der Fehler tritt 

Geschirr 

145- 298 

122-225 

gar nicht auf, d.h. es besteht kein In- 

Holz 

31- 79 

26- 75 

teresse an einem Kredit. Mein Rat: 

Wein 

334-1029 

254-760 

versuchtes später noch einmal. ■ 

Pfeffer 

320-1128 

208-787 


Pelze 

271- 817 

235-605 


Tran 

30- 127 

18- 89 


Roheisen 

54- 147 

34-103 

Wolle 

77- 185 

50-125 

Was eben noch für den Patrizier 

Salz 

18- 63 

13- 44 

galt, haben wir jetzt auch für die an- 

Leder 

60- 177 

38-123 

dere Handelssimulation, die gerade 

Hanf 

18- 57 

15- 38 

Furore macht, zu bieten. Dafür ka- 

Pech 

54- 185 

34-129 

men Tips von Thorsten Walder- 
mann, Utz-R. Kaufmann Jörg Pro- 


auch ein Fest geben, müßt aber vor- 
her ca. 30 Last Bier und Getreide 
und 20 Last Wein, Fleisch und Fisch 
r , im Lagerhaus einlagern. Selbiges 
w gilt für Hochzeiten. A propos Lager, 
scheut Euch nicht, bei niedrigen 
Preisen das Lager auszunutzen. 
Wenn ihr Rohstoffe einlagert, kön- 
nen Gehilfen daraus hochwertige 
Güter produzieren, z.B. Bier aus Ge- 
treide. 

Je weiter das Spiel voranschreitet, 
desto gefährlicher wird die Seefah rt. 
Es wäre deshalb anzuraten, einen 
Holk oder eine Kogge auszurüsten 
und sie zum Ör logsschiff eines Kon- 
vois zu machen. Die ‘Mitfahrer’ 
können sich ca. zwei Wochen vor 
Ankunft des Orlo gsschif fes in der 
Zielstadt einschreiben. Der Konvoi 
sollte aber schon wieder aufgelöst 
werden, bevor die Schiffe untaug- 
lich geworden sind. 

Um dem Anfänger zu helfen und 
dem routinierten Patrizier eine 
Stütze zu liefern, habe ich zwei Ta- 
bellen angefertigt. Beide Tabellen 


UM\92 


beschreiben die normalen Preisver- 
hältnisse. Pest, Feuer und Gewürz- 
flotten wurden nicht berücksichtigt. 
Die eine zeigt, zwischen welchen 

Anzeige 


Höchstwerten an- bzw. verkauft 
werden kann. Die andere gibt Auf- 
schluß darüber, wo welches Gut ei- 
nen Höchstwert erreicht. 

Sicherlich werdet Ihr fragen, auf 
welche Weise er dieses langatmige 
Spiel durch gespielt hat. Er nutzte 
einen Programmfehler: ich startete 
mit zwei Personen und segelte mit 
dem ersten Spieler zum Heimatkon- 
tor des anderen. Dort bat ich den 
zweiten Spieler um einen Kredit. Ich 
ließ den Antrag ab lehnen. Dank des 
Fehlers wurde mir dennoch ein 
neunstelliger (!) Betrag angeboten, 
den ich voll auskostete. Dann fiel 
mir ein, daß ich das Geld ja noch 
zurückzahlen müsse und entschloß 


idl und Matthias Lang. 

Matthias versuchte es auf die ehrli- 
che Weise und hat ein paar hilfrei- 
che Tips, die gerade den Einsteigern 
zu einem leichten Start verhelfen 
sollten, Startet am besten in London 
und spielt selbst im Solomodus mit 
zwei Spielern. So kann man ein 
Schiff für 1950 Dollar ersteigern. 
Dann packt Ihr 1 844 Dollar auf Eu- 
er Schiff und besorgt Euch eine zu- 
verlässige Mannschaft. Mit der Ka- 
pitänsorder “leicht” geht es erst ein- 
mal ohne Ladung nach Hamburg. 
Dort kauft Ihr Waffen und speichert 
ab. Mit der Kapitänsorder “hart” 
und einer Prämie geht es nach 
Odessa ins Kriegsgebiet und Ihr ver- 
kauft die Waffen für 1 69-90 pro Ki- 


i 


NEUESTE GAMES ZUM MINIPREIS 

BRANDHEISSE NEUERSCHEINUNGEN 
FÜR ALLE GÄNGIGEN SYSTEME IM ANGEBOT z.B.: 


AMIGA 

IBM PC 

Super NES 

MEGADRIVE 

GAMEBOY 

Handelssim. 1669 

69,95 

Handelssim. 1869 

69.95 

Adams Family 

109,95 

Alien III 

89,95 

Adams Family 

59,95 

C. Lewis Ghallenge 

59,95 

Acesof Pacific 

79,95 

Drakken 

104,95 

C huck Rock 

109,95 

Final Fantasy II 

59,95 

Eye cf Beholder N 

39,95 

B - 1 7 P 1 y , Fortfess 

99 r 95 

Final Fantasy LI 

119,95 

Desert Sinke 

99 r 95 

Hook/Peter Pan 

54,95 

FormulaGP 

64.95 

Darklands 

99,95 

Populous 

69,95 

Jordan vs. Bi rds 

79 f 9S 

Mega Man II 

64,95 

Lureof Temptress 

59,95 

l, Jones IV dt 

89,95 

Robocoplil 

109,95 

Might and Magic 

99,95 j 

PitfiQfiier 

59,95 

Patrizier 

69,95 

Amon Ra 

89.95 

Simpsons NM 

106,95 

Predatorll 

89,95 

Princeof Persia 

64,95 

Regem n.V. 

69 f 95 

Ultima Underworld 

69,95 

Streettighterli 

149,95 

Simpsons 

94,95 

Ultima 

69,95 

Sensible Soccer 

49,95 

Ultima VH dt. 

89,95 

S.GhostsSGoblin 

104,95 

Spiatterhouse II 

109.95 

WWF Chatlenge II 

59,95 


Kostenlose Preisliste sofort an fordern! 

— Bitte System angeben und frankierten Rückumschlag beilegen — 

InI 


GAMES 

SOFTWARE 



STUFF 

ZUBEHÖR 


GAMES AND STUFF * MITTF.LSTR. 23 • 1000 BERLIN 20 

24 Std - Service über Anrufbeantworter 

030 - 336 80 65 
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ste. Wenn Ihr erwischt werdet, heißt 
es eben Spielstand laden, und es so- 
lange noch mal versuchen, bis es 
klappt. Meistens ist man beim zwei- 
ten Versuch durch. Dieses Spiel - in- 
klusive Abspeichern - treibt man 
jetzt so lange, bis der Schiffszustand 
unter 55 Prozent sinkt. Zeit für eine 
Reparatur in London. Bis zum Ende 
des Krimkrieges machen wir uns 
jetzt als Waffenhändler (gute deut- 
sche Tradition) einen Namen. An- 
sonsten gilt dies natürlich für jeden 
Krieg. Zwischendurch bleibt immer 
noch genug Zeit, um ein neues 
Schiff zu kaufen. 

Ein paar andere gute Routen sind: 
Maschinen in London und New York 
einkaufen und in Rio oder Kapstadt 
verkaufen, Werkzeug in London 
und Hamburg kaufen und in Akkra 
oder Colombo verkaufen, Tee in Co- 
lombo oder Bombay kaufen und 

J 

verkaufen in London oder Liver- 
pool, Elfenbein kaufen in Akkra 
und in London oder Amsterdam ver- 
kaufen, Zucker in Kapstadt kaufen 
und in Odessa verkaufen. 

Die folgenden Cheats kommen von 
Jörg: 

Um an mehr Geld zu gelangen: 

1 . Spielstand abspeichern. 

2. Den Dos-Debugger mit “Debug” 
laden. 

3. Pfad zum Spielstand eingeben “n 
I aufwerk: Pf ad\spielstand.pac 

4. Diesen Spielstand ein laden “T\ 

5. Für den 1. Spieler “e 12fe 40 42 
0f”, für den 2. Spieler “e 19504042 
Of”, für den 3. Spieler “e lfa2 40 42 
Of ’ und für den 4.Spieler “e 25f4 40 
42 Of” eingeben. 

6. Spielstand neu abspeichern “w”. 

7. Den Debugger verlassen "q”. 

8. 1869 neu starten und diesen 
Spielstandeinladen. 

9. Nun hat jeder Spieler ein Kapital 
von 100.000.00 Dollar. 

10. Beispiel: 
debu g 

-n c:m-design\ gr_1869\ game\ 

test.pac 

-1 

-el2fe40420f 

-el95040420f 

-elfa240420f 

-e25f440420f 

-w 

-q 

11. Dieses kann man natürlich 
auch bei einem, zwei oder drei Spie- 
lern machen, indem man die Ziele 


für die Nichtmitspie lenden weg- 
läßt. 

Die Schiffe zu 100 Prozent in Ord- 
nung bringen: 

1. Siehe Punkt Ibis 4 oben. 

2. Für das 1. Schiff des 1. Spielers “e 
0ed2 00 00 00”, für das 1. Schiff des 
2. Spielers “e 1524 00 00 00”, für das 
1 .Schiff des 3 -Spielers “e lb?6 00 00 
00” und für das 1. Schiff des 4. Spie- 
lers “e 2 lc8 00 00 00” eingeben, 

3. Siehe Punkt 6 bis 8 oben. 

4. Nun ist bei jedem Spieler das 
1. Schiff auf 100 Prozent. 

5. Beispiel: 
debug 

-n c:m-design\ gr_1869\ game\ 
test.pac 
-1 

-e 0ed2 00 00 00 
-61524000000 
-elb76000000 
-e21c8000000 
-w 

-q 

Die nächsten Tips kommen von Utz 
-R. Kaufmann: 

Werften gibt es in Liverpool, Lon- 
don, Le Havre, Kapstadt, Macao, 
Sidney Los Angeles, New York und 
Savannah. Dabei bauen die Werften 
in Kapstadt und Sidney nur ganz 
wenige und die in Los Angeles und 
Macao gar keine neuen Schiffe und 
haben auch keine gebrauchten. 
Dampfschiffe bekommt man 
schnell in Le Havre, Liverpool und 
New York, dort gibt es auch gute ge- 
brauchte. 

Übrigens baut jede Werft auch ihre 
eigenen, sonst nirgendwo erhältli- 
chen Schiffe (es lohnt sich ein Ab- 
stecher nach Savannah, sucht man 
einwirklich tolles Dampfschiff). 

Ein paar Tips für den Einstieg: 
Entgegen dem Vorschlag im Hand- 
buch bringen Fahrten zu weiter ent- 
fernten Häfen auch zu Anfang 
schon guten Gewinn. Es scheint mir 
besser zu sein, in Europa zu begin- 
nen als in Amerika. Ein paar ein- 
trägliche Touren für den Anfang: 
Maschinen in London kaufen, nach 
Barcelona bringen. Wenn dort nicht 
alle Maschinen verkauft werden 
können, macht nichts, wir nehmen 
sie mit nach Kapstadt, kaufen aber 
vorher noch in Barcelona Wein, so 
viel wie in den Kahn paßt. Vorsicht, 
zu Anfang herrschen in Kapstadt 
Unruhen, das legt sich aber bald, 
und ab da ist der Hafen lange Zeit si- 


Europakarte: 




Amsterdam: 

Bietet: 

Textilien: 

12,90$ 


Kauft: 

Kaffee: 

19,80$ 



Wolle: 

5,10$ 



Pflanzenöl: 

4,40$ 



Zucker: 

13,60$ 



Elfenbein: 

71,00$ 



Kakao: 

21,00$ 

Barcelona: 

Bietet: 

Wein: 

3,40$ 



Werkzeug: 

93,80$ 


Kauft: 

Baumwolle: 

5,30$ 



Maschinen: 

153,30$ 



Gewürz: 

24,30$ 



Edelholz: 

13,50$ 

Hamburg: 

Bietet: 

Waffen: 

69,60$ 



Werkzeug; 

95,60$ 


Kauft: 

Kautschuk: 

21,30$ 



Gewürze: 

-24,70$ 



Edelholz: 

14,40$ 



Seide: 

12,50$ 


Wein: 

4,10$ 



Salpeter: 

28,00 $ 


Le Havre: 

Bietet: 

Wein: 

3,50$ 

(Werft) 


Textilien: 

13,30$ 


Kauft: 

Kohle: 

9,60$ 



Seide: 

12,40$ 



Baumwolle: 

5,40$ 

Lissabon: 

Bietet: 

Wein: 

3,40$ 


Kauft: 

Pflanzenöl 

4,40$ 



Zucker 

13,20$ 



Kaffee 

19,00$ 

Liverpool: 

Bietet: 

Maschinen: 

145,20$ 

(Werft) 


Textilien: 

13,20$ 


Kauft: 

Baumwolle: 

5,40$ 



Tee: 

22,90$ 



Elfenbein: 

69.80$ 



Edelholz: 

14,20$ 



Wein: 

4,00$ 

London: 

Bietet: 

Werkzeug: 

96,20$ 

(Werft) 


Maschinen: 

143,40$ 


Kauft: 

Baumwolle: 

5,50$ 



Tee: 

23,30$ 

- 


Pflanzenöl: 

4,20$ 



Früchte: 

19,60$ 



Tabak: 

26,80$ 

Odessa: 

Bietet: 

Pflanzenöl: 

3,20$ 



Kohle: 

6,30$ 


Kauft: 

Baumwolle: 

5,40$ 



Gewürz: 

26,50$ 



Zucker: 

15.10$ 



Tee: 

24,00$ 



Edelholz: 

14,70$ 

Port Said: 

Bietet: 

Baumwolle: 

4,80$ 


Kauft: 

Waffen: 

79.50$ 



o 
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Werkzeug 

9930 $ 



Edelholz: 

14,50$ 







Seide: 

11,30$ 


Triest 

Bietet: 

Textilien: 

12,90$ 



Tabak: 

29.80$ 




Werkzeug: 

94,20$ 



Gewürze: 

25.70$ 



Kauft 

Kakao 

21,50$ 




12,70$ 




Tabak: 

28,50$ 

New Orleans: 

Bietet: 

Textilien: 




Früchte: 

17,50$ 


Kauft: 

Seide: 

12,30$ 






Maschinen: 

153.90$ 


Tunis: 

Bietet: 

Kauft: 

Früchte 

Waffen 

16,10$ 

79.50$ 

New York: 

Bietet: 

Waffen: 

69,00$ 



Werkzeug: 

9930$ 

(Werft) 

Kauft: 

Maschinen: 

Edelholz: 

144,20$ 

13.50$ 








Kautschuk: 

22,20$ 


Amerikakarte: 


* 




Salpeter: 

Seide: 

26,00$ 

12,40$ 


Arica: 

Bietet: 

Salpeter 

17,00$ 



Kohle: 

9,80$ 



Kauft: 

Textilien: 

Edelholz 

16,90$ 

9,50$ 

Puerto Bello: 

Bietet: 

Kauft: 

Kaffee: 

Textilien: 

14,40$ 

15,70$ 

0 

Cayenne: 

Bietet: 




Kauft: 

Werkzeug 

111,70$ 

Rio de Janeiro: 

Bietet: 

Kakao: 

13,50$ 





10,30$ 



Kohle: 

5,50$ 


Habana: 

Bietet: 

Zucker: 


Kauft: 

Maschinen: 

160,10$ 



Kauft: 

Edelholz 

12,50$ 



Werkzeug: 

11,70$ 




Werkzeug 

113,10$ 









SanFranzisko: 

Bietet: 

Maschinen: 

142,10$ 


Los Angeles: 

Bietet: 

Werkzeug: 

95,10$ 



Werkzeug: 

94,20$ 


(Werft) 


Textilien: 

13,40$ 


Kauft: 

Wein: 

6,20$ 



Kauft: 

Baumwolle: 

5,40$ 



Früchte: 

19,50$ 




Wolle: 

5,70$ 



Kaffee; 

12,50$ 


* i. ■ ; 


Anzeige 


Aß! 


Als Gott-Anwarter 
n Sie sich 
vom Anfang der 
eit durch 
Vergangenheit, 
Gegenwart und 
Zukunft kämpfen. 


EROBERN SIE DIE WELT 






Sie sind in der 
Karibik und war- 
ten ungeduldig 
auf Abenteuer, 
Prestige und 
Reichtum... 
Geben Sie trotz- 
dem acht, da 
Feinde auf Sie 
lauern. 

* 




yfOi l um 


Sie verkörpern 
"Alice im 
Wunderland"... 
Werden Sie 
alle Fallen 
umgehen und 
alle Rätsel 
lösen können? 

jL- -5 i Ja 


Als Thronfolge 
eines gestürztei 


Königs müssen 

c;*> «; n »r> Km.ii; 


Sie einen heili- 
gen Auftrag 
duchführen, um 
allmächtig zu 


|Macht, um die 
[{Entwicklung 
Ihres Volkes zu 
^fördern und es 
im Kampf gegen 
seine Feinde zu 


unterstützen. 


■-«s-v¥ t jn * 


« tM 


Kornpilati 
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Tabak: 

29,80$ 

Macao: 

Bietet: 

Seide: 

9.30$ 



Kohle: 

10,10$ 

(Werft) 

Kauft: 

Maschinen; 

163,10$ 



Zucker: 

21,40$ 



Textilien: 

16,50$ 







Wein: 

7,40$ 

Savannah: 

Bietet: 

Tabak: 

23,10$ 





(Werft) 


Baumwolle: 

4,60$ 

Mandao: 

Bietet: 

Gewürz: 

13.50$ 


Kauft: 

Maschinen 




Salpeter: 

15,50$ 



Elfenbein: 



Kauft: 

Werkzeug: 

120,90$ 





Melbourne: 

Bietet: 

Maschinen: 

142,10$ 







Textilien: 

13,00$ 






Kauft: 

Kautschuk: 

15,70$ 

Afrikakarte: 






Wein: 

7,30$ 







Elfenbein: 

68,80$ 

Aden: 

Bietet: 

Kaffee: 

8,50$ 



Früchte: 

24,10$ 


Kauft: 

Waffen: 

117,60$ 







Wein: 

6,30$ 

Perth: 

Bietet: 

Kohle: 

6 , 60 $ 






Kauft: 

Werkzeug; 

138,20$ 

Akkra: 

Bietet: 

Edelholz: 

10,00$ 



Textilien; 

14,40$ 



Elfenbein: 

60,50$ 






Kauft: 

Werkzeug: 

111,30$ 

Rangoon: 

Bietet: 

Baumwolle: 

3,70$ 



Waffen: 

84,00$ 



Edelholz: 

9.30$ 






Kauft: 

Textilien: 

15.70$ 

Lagos: 

Bietet: 

Kohle: 

5,10$ 






Kauft: 

Werkzeug: 

123,20$ 

Shanghai: 

Bietet: 

Kohle: 

4,20$ 






Kauft: 

Werkzeug: 

131.10$ 

Luanda: 

Bietet: 

Kautschuk: 

17,30$ 



Maschinen: 1 67,80$ 




Edelholz: 

9,30$ 



Textilien: 

16,50$ 


Kauft: 

Textilien: 

15,70$ 









Sidnev: 

Bietet: 

Wolle: 

3,10$ 

Kapstadt: 

Bietet: 

Kohle: 

4,20$ 

(Werft) 


Zucker: 

12,20$ 

(Werft) 


Zucker: 

12,00$ 


Kauft: 

Tee: 

15.40$ 


Kauft: 

Maschinen: 

165,20$ 



Edelholz: 

10,10$ 



Textilien: 

15,90$ 



Früchte: 

24,10$ 



Tee: 

16,50$ 







Tabak: 

19,20$ 

Singapore: 

Bietet: 

Kautschuk: 

11.30$ 



Wein: 

4,80$ 



Kaffee: 

13,90$ 






Kauft: 

Textilien: 

16,80$ 

Mocambique: 

Bietet: 

Gewürze: 

14,20$ 



Werkzeug: 

120.90$ 



Elfenbein: 

61,00$ 






Kauft: 

Werkzeug: 

127,00$ 

Anmerkung: 






Wein: 

6,30$ 

Einige Waren sind nicht immer (sondern nur in bestimmten Abständen) 





vorhanden. 




Tanga: 

Bietet: 

Pflanzenöl: 

2,40$ 






Kauft: 

Werkzeug: 

127,00$ 







Waffen: 

116,40$ 

eher. Auf dem W r eg nach Kapstadt 

da (wenn dort nicht gerade Unru- 





sollte man mit seinen Seglern unbe- 

hen herrschen) und zurück mit 





dingt den großen Bogen über den 

Edelholz nach Liverpool oder Ham- 

Asienkarte: 




Navigationspunkt nahe Brasilien 

bürg segeln. 






machen, sonst verliert man bis zu 

Wenn man dann bald ein zusätzli- 

Bombay 

Bietet: 

Baumwolle: 

3,70$ 

einen Monat 

durch ungünstige 

ches Dampfschiff sein eigen nennt, 

(Werft) 

Kauft: 

Werkzeug: 

123,20$ 

Strömungen, ln Kapstadt wird dann 

sollte man von Kapstadt aus mit 



Maschinen: 

168,10$ 

alles verkauft und Kohle einge- 

dem Wein (es lohnt sich übrigens, 



Textilien: 

17,80$ 

kauft, die nach Le Havre geschippert 

in Kapstadt eine Filiale einzurich- 





wird (diesmal ohne großen Bogen, 

ten) nach Melbourne fahren (Zwi- 

Diu: 

Bietet: 

Tabak: 

13,50$ 

immer dicht an der Kliste entlang) . 

schenstopp in Perth), dort Textilien 



Baumwolle: 

3,60$ 

In Le i lavre kann nochmal Wein für 

erwerben und in Colombo, Bombay 


Kauft: 

Textilien: 

17,80$ 

Hamburg gekauft werden, muß 

abstoßen und dann 

in Rangoon 





aber nicht sein. Sonst geht’s direkt 

Edelholz kaufen, nach Kapstadt 

Kolombo: 

Bietet: 

Kautschuk: 

11,30$ 

nach London. 


bringen, einlagern und von dem 


Kauft: 

Werkzeug: 

123,20$ 

Der Abwechslung halber kann man 

zweiten Schiff nach Europa bringen 
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bourne mitbringt. Statt eines Zweit- 
schiffes kann man natürlich auch 
sein Erstschiff gegen ein neues, 
größeres eintauschen (aber dann 
vor dem 3 1 . 1 2. verkaufen und nach 
dem 31.12 neu erwerben, von we- 
gen der Steuer!). Damit kann man 
dann gut weitere Touren unterneh- 
men, sollte aber auf ein etwas ge- 
mischtes Warenangebot achten, da 
kaum ein Hafen hunderte von Ton- 
nen Maschinen oder gar tausende 
| von Tonnen Wein gebrauchen 
kann. 

Dampfschiffe haben keine Proble- 
me mit Flauten und weniger Pro- 
bleme mit Stürmen und Strömun- 
gen, dafür ist ihre Reichweite ein- 
geschränkt. Man gelangt zum Bei- 
| p. spiel nicht (mit dem kleinen 
1 u Dampfschiff) von Shanghai über 
den Pazifik nach Los Angeles oder 
SanFranzisko, und auf derEuropa- 
Kapstadt-Route muß in Akkra oder 
Lagos Zwischenstation gemacht 
werden, was bei Unruhen in den 
dortigen Städten schnell einen Ver- 
lustbedeutet. 

Vorsicht ist auch bei allen Fahrten 
von Kapstadt aus nördlich an der 
östlichen Küste Afrikas geboten. 
Trotz gegenteiliger Behauptung im 
Handbuch (Karte Sturmgefähr- 
! düng) ist es auch im Winter bzw. 
Frühjahr nicht ungefährlich, dort 
entlangzufahren. Stürme können 
das Schiff so sehr beschädigen, daß 
eine Fahrt nach Aden Monate dau- 
ert - und dann gibt es dort keine 
1 ~ Werft. Besser den Wein nach Mel- 
" bourne bringen als hoch nach Aden 
oder Mozambique (dort sind Unru- 
hen oder gar Aufstände anschei- 
nend an der Tagesordnung) . 

An der Ostküste Amerikas herum- 
zuschippern lohnt sich eigentlich 
kaum. Zwar kann man Maschinen 
von New York nach New Orleans, 
Textilien von dort nach Puerto Bel- 
lo und dann Kaffee zurück nach 
New Orleans bringen, aber das wäre 
1 es dann auch schon. Und Unruhen 
in Puerto Bello oder Habana sind 
auch nicht selten. Allenfalls kann 
man noch von Europa nach Cayen- 
ne mit Werkzeug (wenn an der afri- 
kanischen Westküste wieder ei n mal 
Unruhen herrschen) und von dort 
zurück mit Edelholz fahren, aber 
die doppelte Atlantiküberquerung 
dauert lange und besonders auf 
ili dem Rückweg über Nordamerika 
X (wegen der Strömungen) drohen 

I 

I 

I 
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Stürme. Ähnliches gilt für die 
“Superroute 0 mit Kohle von Kap- 
stadt nach San Francisco. Der Ge- 
winn ist zwar ganz brauchbar, aber 
man muß um Kap Horn (Trara, 
Trara, ein Kaphornist!) und dann 
die ganze Amerikaküste rauf. Von 
da aus gibt es nur noch einen Weg, 
nämlich rüber nach Asien - zurück 
steht die Strömung lange Strecken 
gegen das Schiff. 

Also Maschinen laden und nach 
Macao, und dann... Das alles bringt 
es nur, wenn man über große, 
schnelle Schiffe verfügt und immer 
rechtzeitig im Heimathafen sein 
kann, um die Steuer abzuliefern - 
wer läßt schon wertvolles Kapital 
jahrelang im Lager, nur um für die 
Steuer vorzusorgen? Man sollte 
Schiffe nicht zu lange benutzen 
(nicht länger als vier oder fünf Jah- 
re) , weil die Reparaturen sonst jeg- 
lichen Gewinn aufzehren. Besser 
früh gegen größere, schnellere, 
bessere Schiffe eintauschen (wenn 
der Gewinn reicht) oder wenigstens 
gegen eine neuere Ausgabe des al- 
ten Schiffes. Eine Ausnahme zu die- 
ser Regel siehe unten. 

Zwei Schiffe sind auch nicht 
schlecht, aber bei einer noch größe- 
ren Anzahl verliert man leicht den 
Überblick (da hat man gerade das 
eine Schiff abgefertigt, denkt nicht 
lange nach, drückt auf den Kalen- 
der - dabei dümpelt auf der anderen 
Seite der Welt noch ein Kahn, der 
gerade den Hafen er reicht hat!) und 
außerdem dauert es besonders bei 
mehreren Spielern ewig, bis mal 
ein Schiff ankommt (das war schon 
bei “Ports of Call” so, ist hier aber 
noch schlimmer). Außerdem kann 
man dann nicht so schnell größere 
und schnellere Schiffe kaufen. Und 
darum geht es einem doch, nicht 
wahr? 

Einige Waren sind mit den langsa- 
men Schiffen, die man zunächst 
hat, nicht empfehlenswert, weil sie 
auf längeren Fahrten (die meist 
notwendig sind, um überhaupt Ab- 
nehmer zu finden) verderben: Kau- 
tschuk, Baumwolle, Früchte etc. 
Günstig, weil un verderblich, sind 
Edelholz, Wein, Textilien, Maschi- 
nen, Werkzeug, Kohle. Allgemein 
wirft Wein immer den größten Ge- 
winn bezogen auf den Einsatz ab, 
da er billig ist und große Mengen in 
die Schiffe passen. Außerdem gibt 
es viele Häfen, die Wein kaufen. 


Natürlich gibt es auch ein paar 
Möglicheiten, durch Pfuschen 
reich zu werden. Da wäre zunächst 
der Seelenverkäufer: man fährt ein 
Schiff (beispielsweise gleich den er- 
sten kleinen Schoner) so lange, bis 
er auseinanderfällt. Statt ihn zu re- 
parieren (kostet vielleicht 1500 
Dollar) verkauft man ihn für den 
Schrottpreis (Brennholzpreis wäre 
wohl besser) von 200 Dollar und 
kauft ihn ein paar Tage später für 
vielleicht 900 Dollar neu auf ge ar- 
beitet zu rück. 

Noch besser war allerdings, was 
dem Schreiber in Kapstadt passier- 
te: “Seelenverkäufer für 200 Dollar 
verkauft, nach gebrauchten Schif- 
fen geguckt und tatsächlich mei- 
nen alten Kahn für 0. in Worten 
NULL, Dollar an geboten gesehen. 
Den gekauft, vier Tage gewartet 
(der wird tatsächlich noch in Ord- 
nung gebracht!) und dann wieder 
für 200 Dollar abgestoßen. 

Wer nicht auf diese ziemlich öde Art 
Knete machen will, kann ihn zwi- 
schendurch mit Kohle irgendwo- 
hinschippern lassen, mitwas ande- 
rem beladen zurück und dann, 
wenn er so richtig ramponiert ist, 
wieder für 200 Dollar verkaufen... 
und so fort, bis ans Ende aller Tage. 
Das zweite ist die Ausbeutertour. Die 
kann man auch im Notfall anwen- 
den, wenn ein Schiff irgendwo hän- 
genbleibt, weil die Mannschaft kei- 
ne Heuer bekommen hat und dum- 
merweise auch keine Ware mehr an 
Bord ist. Einfach die alte Mann- 
schaft rausschmeißen und eine 
neue Spitzencrew an heuern, damit 
hinfahren, wo man hin will und sie 
gleich wieder rausschmeißen. So 
bezahlt man für die alte Mann- 
schaft nichts und für die neue auch 
nichts und bekommt als Geschenk 
noch eine Fahrt mit besten Leuten! 
Das müssen schon ungewöhnliche 
Seeleute sein, die sich nicht einmal 
rächen und den Kahn auseinander- 
nehmen. 

Die Liste mit den Kaufs- und Ver- 
kaufspreisen in den verschiedenen 
Häfen schickte uns übrigens Thor- 
sten. ■ 



Groß Electronic 

Hardware * Software * Zubehör 


1 

AM 

ST 

PC 

1669 dl 

7490 


69,90 

1 A 320 Airbus di. 

99,90 

99 90 

99 90 

A Train dl 



99.90 

■ A.TAC. dl 



99.90 

- Ac es ol ftä Pfldiflc dt. 



89.90 

Amherstar dt. 

74 90 

74 90 

a. A. 

| Ashes Ol Empire dl 

94 DO 

119.90 

8 A T. 11 dl. 

a, A 


a, a. 

1 0 17 Flying Fwlrfss dl 



99 90 

M Baute Iste di 

® Baute Isle Daia Disk du 

69.90 


89.90 

49,90 


49.90 

■ e c. m dt 

59 90 



8 iß Box 2 dl. (10 Spiele) 

64.90 



| ßuiKtesUßa Manager Prof di 69 90 

69 90 

69.90 

Casife of Dr, Drain du 

74.90 


89 90 

1 Civil Lzulion dt, 

79 90 


89 90 

u ConcFLiesi d The Longlxm dl. 


79.90 

" Cool Croc Tw ins dl. 

59 90 


59,90 

1 Darklaucls dt. 



109.90 

DtfrksereJ dl. 



99 90 

| Das Schwarze Auge dt. 

74.90 


89.90 

Der Palrtzter dl. 

69 90 


89.90 

" Dune dt 

69 90 


79.90 

1 Exodus 3010 dt. 

69 90 



“ Eye ol (he Behdder 2 di. 

79.90 


79.90 

1 Epic dt 

64.90 


74.90 

Emmam du 



89.90 

1 F*15 Strike Eagle fit dt 



aA. 

Fafcoo 3,0 dl. 



99.90 

• Patron 3.0 Mission Disk du 



59 90 

■ Fire and lee dt 

Gohllllns du 

59.90 

64.90 


64,90 

1 Grand Prix Fomrula One dt. 

74.90 

74.90 

89.90 

Gunship 2000 Mission Disk dt. 


59.90 

1 Harrier Jump Jci dl. 



a. A. 

- Hexuma dt. 

69.90 



• Human* du 

59,90 


59,90 

■ Indiana Jones 4 dt, 



99.90 

Jimmy Whltes Snooker dl . 



79.90 

I Kings Quasi 5 dl. 

74.90 


99.90 

Larry 5 dl. 

74.90 


89.90 

B Laura 8tiw 2 du 



79.90 

1 Leaiher Godessess 2 dl. 

" Legend ol Kyrandte dl. 



94 90 



89 90 

■ Les Manley: Lost ln LA dt. 



79.90 

Links 386 PRO 

| Lol us 3 Final C ha 1 Irrige dl. 

59,90 

59 90 

99.90 

Lure of ihc Tempiress dl, 

64.90 


79.90 

■ Mart TV dl 

69.90 


79,90 

1 Magic Pocket« du 
" Manns 

59.90 


64,90 


109.90 

| Paladin 2 dl. 

64 90 


69.90 

Porten General dl. 

79.90 


89,90 

1 Pinball Oreams 

59 90 


a. A. 

_ Plrates du 

64.90 

64,90 

64.90 

1 Plane! s Edge dt. 



89,90 

1 Police Quesi 3 dt. 

74,90 


89.90 

Pools ol Barkness du 



89.90 

| Premiere dl. 

Protei X du 

1 Push Over 

64.90 

59.90 



5990 


64,90 

1 Red Baron du 

74,90 


99 90 

1 Red Zone du 

59,90 



1 Rex Nebulaf de, 



94 90 

RoboSpon du 



89.90 

| Secrei ol Menkey Island dl. 

69.90 


79 90 

„ Secrei ol Monkev Island 2 dl, 79.90 


79,90 

J Sensible Soccer du 

59,90 

59.90 


1 Sliadow ol Ute Beast 3 dl 

H Shertock Hoimes dl. 

64.90 


94.90 

| Siege 



64.90 

Sfiem Servloe 2 du 

79 90 

79 90 

79,90 

1 Sfm Earth du 

79 90 



Space Quesi 4 du 

74 90 


89.90 

1 Special Force« dl. 

79.90 

79.90 

89.90 

■ Spellcasiing 30 t 



64.90 

Star Irak 25lh. dl. 



79.90 

| STrike Commander 



a. A. 

Task Force 1942 dl. 



a. A, 

1 Titus the Fox dl. 

59 90 


64 90 

B Traddiers dl. 

59.90 



* Ultima 7 dl. 



99,90 

I Ultima Untlerwortd di. 



89.90 

Vikkigs dt. 

64 90 



| Wlrtg Commander du 

89.90 



1 Wlrtg Commander 2 du 
■ Wlzkirt dl 

59.90 

59.90 

99.90 

1 Zool dt. 

59.90 




Ihr Spiel ist nicht in dieser liste? 
Dann rufen Sie bei uns an, wir 
haben viele weitere Spiele im Angebot !!! 


Disketten 3.5‘ 2 DD lOcrpBCk 9-90 

3.5' 2»D 10er Park 16,90 

Spcfchcrerw. 512 KB mit Uhr, 69 00 

Fxl, Laufwerk Afniga 500, 3,5" abschaltbar 139.00 

Sound Blaster Version 2.0 1 99 00 

Sound Btasier Pflü 3 399.00 

Sound Galaxy BX 1 99 ÜO 

Sound Gataxy NX 299.00 

Sound Galaxy NX PRO 399,00 

Joystick Quickshol II plus {Amifia, ST) M,90 

GflmpeEttionRRQ STAR (Amtga. ST) 39.90 

Advanced Gravis -wliwar/- (Am*fi& ST) 79 00 
QuickshoM23 (PC) 24 90 

Comp. PRO STAR<PC tuet GameCard) 79.00 

Advanced Grab -schwarz (PC) 89.00 


im ürner und Prel^idcrungen vurtjchaiten. 
dt. - di. Art oder kumpL deutsch 
Verband rrtntgi per NN (+■ 10 DM) oder Vorkasse 
(ECScheck * 5 DM) 
AiiSlunduversanU (Vnrkassfi + 20 DM) 
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN f 
(BHin DM ) für Porto heileren! 

Händler-Anfragen 

erwünscht! 


Groß Electronic 

Versandte ntrale ♦ Ladengeschäft 

Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon O 85 82/15 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax O 85 82/86 25 
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esten Dank erstmal für 
idie rege Mitarbeit am 
Secret Service, der immer 
noch die Rubrik mit dem 
höchsten täglichen Posteingang ist. Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) wieder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll ’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt. 


Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der. Brief 
mit “Euer Exzellenz", “Sehr geehrter” 
oder “Ey Alter!“ beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 
ten: 


Sachen wie Pokes oder Moduladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Lösungshinweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen. 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilfen nötig sind, kann man ja auch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 


schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnung winkt 

Wird ein Tip abgedruckt, gibt es natürlich 
ein Zuckerte in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, die sich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und wa s wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streiche sein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert ~~ 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 


- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Grapholo-ge gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Drucker erstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen, Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuell fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm. Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
gebenwerden. 

Der Inhalt 

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 
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Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 


von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten. 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen. diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen. Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung wären ebenfalls hilf- 
reich. Texte sollten, wenn möglich, im 
ASCIl-Format abgespeichert sein, an- 
sonsten bitte angeben, welche Textverar- 
beitung verwendet wurde. (Wir schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari -Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro- 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Kartensammlungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 


malerweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen Daten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch Vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite. 
Programm). 



Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 


sten Brief, 
Euer 
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SUMMER CHALLENGE 

System: PC (mind. AT mit 
10MHz, Platte , unterst VGA , 
AdLib , Soundblaster, Roland), 
geplant für: Mega Drive, 
empf. VK-Preis: ca. 1 00 DM, 
Hersteller: Accolade, USA, 
Muster von: Hersteller, Be- 
merkung: läuft auch unter Win- 
dows 3.x. 


Das Feuer der 24. Olympi- 
schen Sommerspiele ist 
längst erloschen, die letzten 
Reibereien unter Sportlern 
und Verbänden beseitigt. 
Langsam aber sicher nä- 
hern wir uns der schönen, 
aber kalten und hoffentlich 
mal wieder weißen Jahres- 
zeit - dem Winter. Obwohl 
gar nicht recht in die Zeit 
passend, kommt nun end- 
lich der langersehnte, som- 
mer-olypmische Beitrag 
von ACCOLADE auf den 
Markt, der einiges erwarten 



s ist schon kurios: Ein 
Softwarehaus nach dem 
anderen versucht zwang- 
haft, ein Spiel passend 
und vor allem rechtzeitig zur Olympiade 
fertigzustellen - wobei dieses Jahr die 
Programme ausnahmslos schlecht aus- 
fielen doch die Jungs & Mädels von 
Accolade lassen sich alle nur denkbare 
Zeit damit. Ergebnis: Jetzt, im November, 
also einige Monate nach Ende der 
olympischen Saison, ist Summer Chal- 
lenge nach längerem Warten fertig und 
verspricht - ähnlich wie Winter Cballen- 
ge - ein durchschlagender Erfolg zu wer- 
den. 



► 

Phantas- 
tische Ani- 
mationen 
nicht nur 
beim 
Speer- 
werfen 
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Ganze zehn menschliche ‘Sportler’ 
dürfen zu den Accoladeschen Spielen 
reisen. Können nicht gar so viele Kum- 
pels zusammenkratzt werden, über- 
nimmt der Rechner die übrigen Athleten, 
dessen sportlichen Fähigkeiten in drei 
Stufen gegliedert sind. Somit haben auch 
weniger talentierte Spieler die Aussicht 
auf die ein oder andere (Gold-) Medaille. 
Angetreten wird in acht Disziplinen, und 
so begibt sich unsere, aus Pixeln beste- 
hende Gold-Hoffnung an den ersten 
Start. Vorher muß sie jedoch noch das 
Eröffnungszeremoniell mitsamt flat- 
ternden Brathühnchen über sich erge- 
henlassen. 

Die erste Station führt uns übers Oval 
einer Holzbahn, nämlich zu einer Sport- 
art, die bereits bei den ersten Spielen der 
Neuzeit ausgetragen wurde: dem Rad- 
Sprint. Eine Knochenarbeit, sage ich 
Euch, denn der über vier Runden dau- 
ernde Wettkampf verlangt nicht nur Ge- 
schick beim Ansteuem der Ideal li nie, 
sondern auch stetiges, schnell hinterein- 


anderfolgendes Drücken der Enter-Taste 
(bziv. des Joystick-Buttons). Nur so sind 
Höchstgeschwindigkeiten möglich. Als 
knapper Zweiter mit zwei Zehnteln Vor- 
sprung zum Dritten kommt unser Sport- 
ler- nennen wir ihn einmal Max - ins Ziel 
und begibt sich erschöpft zur nächsten 
Herausforderung, dem Bogenschießen. 
Ein ruhiges Händchen wird verlangt, 
und das hat Max. Elegant zieht er Pfeil 
für Pfeil aus dem Köcher - die Animation 
ist wirklich phantastisch - und liegt nach 
vier Durchgängen sicher auf Platz eins. 
Gold ist ihm sicher. 

Das Warten lohnte sich 

Arge Probleme tun sich beim 400-Me- 
ter-Hürdenlauf auf, bei dem - wie beim 
Rad-Sprint - Tempo durch Hämmern 
auf ‘Enter’ oder Stick-Knopf erzielt wird. 
Bereits an der ersten Hürde gerät Max ins 
Straucheln, läuft auf die zweite zu, kann 
jedoch den Absprung nicht mehr recht- 
zeitig koordinieren und stürzt mitsamt 
Hürde zu Boden, wo er verzweifelt liegen - 


► 

Mit etwas 
Glück und 
einer ruhi- 
gen Hand 

sind 

Höchstwer- 

tungen 

möglich 
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bleibt. Kopf hoch - weiter geht’s mit 
Springreiten. Der Spieler vorm Bild- 
schirm beobachtet Max und Gaul von 
hinten, wie auch bei allen anderen Diszi- 
plinen, Sehr schön gehen beide überdas 
erste Hindernis hinweg und auch sonst 
hält sich Max gut im Sattel. Bis, j a bis die- 
ser fatale Fehler vor der Zweifachen Kom- 
bination gemacht wird und ‘Furv’ seinen 
Reiter höchst elegant abwirft. Ende 
Gelände! Das ‘Runterholen’ einer Stange 
wird selbstverständlich mit Strafpunkten 
geahndet. 

Eine Augenweide der Hochsprung-. Ei- 
ne derart realistische Animation - und 
dies gilt für sämtliche Sportarten - hat der 
Bits & Bytes-Sportler noch nicht gesehen. 
Da mag man beinahe vergessen, daß das 
ja gar keine Fernsehübertragung ist: Or- 
dentlich und höchst realistisch flopt’ 
Max über 2,20 Meter und rollt erstklassig 
auf der Matte ab. leider reicht ihm diese 
Leistung nur zu einem dritten Platz, an 
225 cm scheiterte er kläglich. 


Aufs kühle Naß eines Wildbachs begibt 
sich unser Vertreter beim Wildwasser- 
Kajak. Das Ziel erreicht er mit Hängen 
und Würgen (des öfteren schien eine 
Kollision mit Randfelsen unumgäng- 
lich ), aber dank saftiger Strafzeiten für 
das Auslassen von Toren bzw. der Beschä- 
digungder Stangen sieht ersieh nicht auf 
dem Treppchen, sondern auf dem zehn- 
ten Rang wieder. Eine wirklich knifflige 
Disziplin! Offensichtlich demotiviert 
macht er sich mit seinem verlängerten 
Paddel an den Stabhochsprung, um 
letztlich bei 5,20 Metern zu scheitern und 


„Summer 
Challenge - das 
faszinie- 
rendste und 
realistischste 
Sportspiel 
marke 
'Olympia' 
aller Zeiten 


Ein guter Anlauf ► 
ist enorm wichtig 


n.6Mhm;h 

▲ Das höchste 
Glück der 
Pferde... 


den undankbaren vierten Platz zu bele- 
gen, was ihn in der Gesamtwertung um 
zwei Plazierungen rutschen läßt. 

Summer Challenge 
macht süchtig 

Bliebe das achte und letzte sportliche 
Ereignis, in dem es auf Geschwindigkeit, 
Abwurfmoment und den richtigen Win- 




kel ankommt: der Speerwurf. Max hat 
großes Glück, erwischt den richtigen 
Winkel, Übertritt nicht und hatte großar- 
tigen Schwung. Mit über 93 Metern in 
dieser Disziplin und einem tadellosen 
Bewegungsablauf ist Gold gesichert. Mit 
einem zufriedenstellenden Platz drei in 
der Gesamtwertung verabschiedet sich 
Max von der Bildfläche und gewährt Ein- 
blick ins Stadion, wo nun die Abschluß- 
feierlichkeiten stattfinden. 

Wenngleich die Steuerung nicht gera- 
de vor Ideenreichtum strotzt - SC spielt 

Martin meint: 


▲ ... ist der Reiter 
auf der Erde. 


◄ Schafft er's, oder 
schafft er 's nicht?. 


Woooh! Was für eine Animation! 
Da glaubt man echt, man befindet 
sich im Olympiastadion. Summer 
Challenge ist ein Sportspiel der Su- 
perlative. Wer wird sich den n da 
noch selber auf die Aschenbahn 
stellen.? 


»SEHR GUT« 


sich in manchen Disziplinen beinahe wie 
Decathlon, bei dem der Stick gerüttelt 
werden muß kann es voll und ganz 
überzeugen, ja regelrecht faszinieren. 
Was die Grafiker in Sachen Animation 
geleistet haben, grenzt hart an Perfektio- 
nismus. Noch nie sah man detailliertere, 
realistischere (digitalisierte) Bewe- 
gungsabläufe der Sportler. Man weiß gar 
nicht, welche Disziplin diesbezüglich am 
tollsten ist. 

Mir persönlich hat’s neben dem Hoch- 
sprung das Pferdespringen angetan. 
Erstklassige Animationen, vom Jacken- 
zipfel bis zum Pferdeschwanz, vermitteln 
nicht nur hier den Eindruck, man sähe 
eine TV-Ubertragung. Hübsch auch die 
gezeichneten Hintergrund-Grafiken. 



A Wildwasser-Kajak mit all seinen 
Tücken 

Stadion, Wettkampfanlagenetc. sind alle 
in Polygon-Grafik gehalten, die wie die 
Animationen schnell und flüssig ist. Das 
Beste daran: Selbst auf 286er-Kisten mit 
gerade einmal 16 Meilen/h ist alles aus- 
reichend flüssig und schnell. Allein die- 
ser Tatsache wegen gebührt den GFX- 
Leuten eine Goldmedaille. Und auch 



A Kräfteraubend: der Rad-Sprint 


wenn ’s keiner glauben mag: Selbst mit 
1 0MHz ist das Game p assabel sp iel bar ! 

Nicht berauschend fiel die Musik aus, 
dafür gehen die zahlreichen digitalisier- 
ten Soundeffekte voll in Ordnung, die für 
zusätzliches Flair sorgen. Bliebe noch zu 
erwähnen, daß das Programm beliebig 
viele TYirnierstände und Rekorde auto- 
matisch speichert und sämtliche Sprün- 
ge, Läufe etc. ebenfalls für immer und 
ewig gesichert werden können. So kann 
jede sportliche Leistung später nochmals 
genau studiert werden. 

Das lange Warten hat sich also bezahlt 
gemacht, denn niemals zuvor sahen 
wir ein realistischeres und grafisch an- 
spruchsvolleres Spiel zum Thema 
Olympia. Mit Winter- und Summer 
Challenge ist Accolade in diesem Jahr 
somit ein Doppelsieg ohne Gleichen 
gelungen. ■ 

Hans-Joachim Aman n 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Animation 1 2 

Sound/Effekte 8/9 

Realitätsnähe 1 1 

Motivation 1 1 

Gesamtnote 1 1 
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Welcher Motorradfahrer hätte 


keine Lust, einmal auf 'ner Renn 


strecke ein bißchen Gummi zu 


lassen. Aber welcher Biker 


hat schon die Chancedazu? 


Ab jetzt alle Amiga- 


besitzer! 


NO SECOND PRIZE 

System: Amiga, geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 90 DM 
Hersteller: Thalion, Muster von 

Hersteller. 


Über 20 Strecken darf mit Hochgeschwindigkeit gejagt 
werden 


© I 

J 


ergeßt einfach alles, was 
Ihr bisher in Sachen Mo- 
torrads! mul ation gese- 
hen habt, nehmt den * 
ganzen Krempel und tretet ihn in die 
Tonne. Thalion aus Gütersloh bringt 
Euch Bikers Heaven ins Haus. No Se- 
cond Prize heißt das gute Stück und 
kann vom Intra bis zum Schluß begei- 
stern. Nur Perfektionisten können da 
noch die - zugegeben - arg grobgeschnit- 
tene Grafik bemakeln. Aber bei den Ge- 
schwindigkeiten, mit denen bei NSP ge- 
fahren wird, hat eh’ kein eingefleischter 
Zweifadfetischist noch einen Blick fiirdie 
Schönheit der Maschinen. Die Jungs von 
Thalion haben ganze Arbeit geleistet. EL 
i te schnellere u nd f! Lissi gere G rafi k gab es 
bis jetzt noch nicht. 

Aus der Fahrerperspektive geht es über 
knapp zwei Dutzend Rennkurse, die in 
groben Zügen Origin airennstrecken 
nachempfunden wurden und im Schwie- 
rigkeitsgrad von einfach bis mittel rei- 
chen; vom Klassiker Hockenheim bis 
Imola ist alles dabei. Und damit es auch 
nicht zu einfach wird, gibt es auf zahlrei- 




Diese 

Geschwindig- 
keiten gab es 
bis jetzt nur 
mit der FIUID- 
Tnste eines 
Uideo- 
rekorders 

u 


▲ Fast schon ein Rollenspiel: 

Unterschiedliche Charaktere 

chen Strecken ordentlich viele Hinder- 
nisse, Hintergrund ist ein Motorrad, das 
es nur noch einmal auf dieser Welt gibt. 
Sechs ultrareiche Leute wollen alle diese 
Maschine haben. Da sie aber so reich 
sind, ist da mit Kohle nix zu wollen, also 
fahren sie es aus. Wer nach der komplet- 
ten Saison die meisten Punkte hat, be- 
kommt statt eines Pokals eben diese 
Traumkiste. Sollte einmal eine Meister- 
schaft gewonnen sein, ist die Motivation 
noch lange nicht raus. In der nächsten 
Saison wird die Rundenzahl von 6 auf 1 0 
an gehoben und die Mitstreiter sollen et- 
was schneller unterwegs sein. Die Fahrer- 
innen ( immerhin sind zwei (linke 
Frauen dabei) haben allesamt unter- 
schiedliche Eigenschaften. So richtig 


Achim meint: 

Mit No Second Prize schmeißt 
Thalion ein Motorrad-Rennen der 
absoluten Spitzenklasse auf den 
Markt , das seinesgleichen sucht. 
Vergleicht man das vor kurzem er- 
schienene 'Red Zone ' von Psygno- 
sis mit NSP so kann das Pro- 
gramm von der Insel nur noch m it 
einem 'sehr mangelhaft ' abgetan 
werden. Vielleicht sollten diePsyg- 
nosis-Jungs einmal einen Pro- 
grammierkurs bei Thalion belegen 
-schaden kann 's bestimmt nicht! 


»SEHR GUT« 


rollenspielmäßig ist der eine ein Kurven- 
jäger, und der andere ein Tiefflieger auf 
den Geraden, ln insgesamt sechs Werten 
unterscheiden sich die Piloten. Vor allem 
die Rollenspielemals Hitpoints bekannte 
Trefferzahl bis zum Totalschaden dürfte 
genug Stoff zum Ausprobieren geben. 
Für Extras gibt es Runden rekordlisten 
( speicherbar), Kameraverfolgungsj ag- 
den aus vier verschiedenen Perspektiven 
und speicherbare Spielstände. Den Ken- 
nern in Sachen Sturz wird ein ganz be- 
sonderer Leckerbissen geboten: die phy- 
sikalischen Gesetze eines Crashs wurden 
exakt ausgelotet. Genauso genial ist der 
Soundtrack zu diesem Game: Treibender 
Beat, knallharte Funkgitarre mit Wah- 
Wah - Effekt und kn ac ki ge r Bass . 

Lange Winterabende haben jetzt wieder 
einen Sinn, während sich meine 
Harley unter ihrer Plane vor Eifersucht 
krümmt. Leute, laßt Euch nicht von der 
schlichten Grafik täuschen - dieses 
Game ist sein Geld bis auf den letzten Pfen- 
nig wert. Schrott- und B -freie Saison.® 

Marcus Höf er 


ASM-WERTUNG von 0 b 

is 12 

Grafik/Animation 

8 

Sound 

.... 1 1 

Realitätsnähe 

.... 1 1 

Motivation (für Biker) 

.... 12 

Gesamtnote 

.... 1 1 
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Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 







£ 


Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stuttgarter Str, 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 1 1 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 1 7 99 95 


Fax 07 1 1 - 8 1 7 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Ladengeschäfte: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

Schreiberstr. 1 8, 7800 Freiburg * Georgswall 3, 3000 Hannover 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21 (Altstadt), 4000 Düsseldorf 

Bestellservice: 




CG) 



N-Sachsen: Hannover 
10-18.30 Uhr 
0511/321796 


Württemberg: Aalen 
10-18.30 Uhr 
07361/680663 


NRW: Düsseldorf 
10-18.30 Uhr 
0211/131979 


Baden: Freiburg 
10-18.30 Uhr 
0761/382590 


Bayern: München 
12-18 Uhr 
089/761 908 


Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme. Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,00 - Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21.00 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


Ab 1.10. NEUEROFFNUNG: DÜSSELDORF • WALLSTRASSE 21 


Neu! Neu! Neu! 
Funny Software in 
4000 Düsseldorf 
Wallstraße 21 
(Altstadt) 

Tel.: 0211 -131979 


Programm 

AMIGA 

ATARI 

IBM 

Programm 

AMIGA 

ATARI 

IBM 

1869 

79.95 

- 

92.95 

Gateway 

* 

- 

84,95 

A-Train 

- 

- 

99,95 

Global Effect 

84,95 

- 

89,95 

ATAC 

- 

- 

99,95 

GobiBäs 

72,95 

- 

72,95 

A.T.P, Airline 

- 

* 

87,95 

Gran# Prix Unlimited 

a.A. 

- 

84.95 

Aces ofthe Pacific 

aA. 

- 

8995 

Greaftourts Tennis 2 

68,95 

68,95 

74,95 

Air Bucks 

7995 

aA 

82 95 

Gunship 2000 

aA. 

- 

87,95 

Air Support 

64.95 

- 

- 

Gujtäjip 2000 Miss. , 


- 

65,95 


Airbus 320 
Airline 
Amberstar 
Apydia 

AsJiesof Empire 
B 17 Flying Fortress 
BAT 2 

Bane ofthe Cosmic F. dt. 

Battte Iske 

Battle isle Data 

Bc.KkJ 

8east3 

Betrayel of Kond.,Legacy 
Bill Tomate Game 
B^rds of Prey 
Black Crypt 
Black Sect 
Buck Rogers 2 
Bundesliga Man. Prof. 
Caesar 
Car Driver 
Carl Lewis Chall. 


94,95 94.95 


81.95 

72.95 

92.95 

aA 

89.95 

74.95 

42.95 
aA 

73.95 
aA 

69.95 

74.95 

64.95 

78.95 
aA 

69.95 
aA 
aA 

69.95 


81 P 95 


74.95 

aA 

a.A. 

aA 


94.95 

72:95 


aA. 

104.95 

92.95 

84.95 

79.95 

42.95 
aA r 


ln 2^** I 
r Jump Jet 
|to Head 
Hdaidt. 

\\m 

try Uns 1914*1918 
ik 
Hoi 

Humana 
Indiana Jbnes 


aA'. - 87,95 

78.95 V 89,95 

- ,V. 114.95 

79.95 79.95 89,95 

74.95 84,95 . 89,95 
*62.95 

L95 




rers4tf. 
Indiana Jones Ad*. 
--aA Jaguar X129\l 
KkigsQuek&d» 
Knights at Sky 
Laura BowJI 

ist G# dfpbobos 
send ' 
ind of KyraP 1 * 
ire Surt Lai 


Programm 

Popuk)us2Plus t 
Power Hits | f 
Pofwer T 



Castles 

72,95 

1#. 

79,96 L 

errimifl 

Casöes Data Disk 

- 

-i 

44,95 li 

bs Man] 

Castles of Dr. Brain 

88,95 

/ 

88.95 j 

ikTroc 

Civilization cft 

87,95 


104,95 1 

liks (ne 

Championship Manager 

72,95 


1 

jhksBal 

Crazy Cars 3 

65,95 


L 

riks J 

CrisisÜCremlin 

- 

W/l 

104,95 l 

InksB 

Cyber Zerk 

a.A 

1 


Drd JfF 

Cylron 

Dark Queen of Krynn 

rvirU li-iW 

69,95 

n 

1 

pcM 



Dark Hall 
Darklan' 

Darkmann 

Darkseed 

Dark Sun i 1 
Das Schwarte hiß 
DevÄisDesings 

DylanDog 
Dynablaster* «j 
Elvira MisiraÄ2 . ’ 
EMra2 f 

EpiC V 
Espania % ijsL 
ctemam A 

Europ. FoottefcChamp. 
EyeofBeriokterdt 
Eye ofßebolder2dt. 
Eye ofthe Storni 
Exodus 3010 
F 117ANighthawk 
F-1 5 Strike Eagte 2 
F-15StrikeEagto3 
F-16 Faicon 3.0 tft. 
Falcon 3.0 Mis f * 
Fantastic Worick J 


72,96 



78.95 89&5 

64.96 




oad Tycon 

v \ v « 1 ned^one 

72.95 72,95 - RexNebula 

€9.95 ■ 99,95 n 00[ j 

96.95 - 96,95 

62,95 - 2~ rjatw «fc , rfh 

f 73,95 73,95 92,95 ff 

62.95 62,95 74 f 95 - IDe rv ™ 

- - 89,95 * adow 

44.95 

86.95 

44.95 

44.95 

107.95 


AMIGA ATARI IBM 

89.95 89,95 

64.95 * 

74.95 74,95 

73.95 - 

64.95 - 

64.95 - 

64.95 64,95 
aA 

78.95 74,95 

72.95 - 


erlock Hi 




it Service 2 
Earth(e) 
AntdL 
ice MAX 
iceQuä£t4dt. 

Qud!5 
iäl Fcrces 



A — ^mmer 

74,95 87,95 

2&95 St* Br*,* 


Rre + Ice 




First Samurai Wi 
Right o.t. Intruder 
Formula 0. Grand Prix 


®Ö5 

- 

- 

M95 

- 

84 r 95 

92,95 

- 

89.95 

,72,95 

- 

84.95 

m» 


88,95 

82.95 

82J5 

82,95 

- 

1 

114,95 

- vj 

- 

> 104,95 

- 1 


65.95 

86.96 

86,95 

aA. 

64,95 

aA 

aA. 

- 

/ 

73.95 

77,95 

T7J06 

> - 

79,95 

A 

84,95 


Master Gä _ 

Mrght & Magic 3 dt. i 
I Might & Magic 4 fy 
UiEemigiia * 

Montey Island 

Monkey Island II dt. 

IVtyth 

Pacific Islands 
Paladin II 
fWizier 
Perfect General 
Perfect General DO 
PGATourGoff Plus 
Pinball Dreams 
Planste Edge dt. 

Prophecy glitheShadow 
Police Quest 3 dt 
Pools ofOarkness 
Popuious II 
Poputous2Chail Data 


79.95 79,96 

89.95 1* 


. Commander . 

7895 w 

107,9a Super Hero 
^ fask Force 
89.95 The'T — * V 


73S5 73.95 

64.95 64,95 

73.95 - 


78.95 


aA a.A 
87.95 87.95 


a.A a.A 
7835 78,95 

72.95 72.95 

74.95 - 



79,95 

flA 


jTwo Towers 


87.95 
aA. 

72.95 

72.95 

78.95 

84.95 

99.95 

86.95 

79.95 

94.95 


99.95 

73.95 

82.95 
aA 

89.95 

78.95 

86.95 
aA. 

98.95 

79.95 

92.95 
aA. 

78.96 

84.95 

107.95 

aA. 

107.95 

81.95 


89.95 * 89.95 

65.95 * 

72.95 72,95 78,95 

73.95 - 89,95 

78.95 * 89,95 

8795. aA 94,95 

4995 * 49,95 


7895 

6795 


86.95 * 

72.95 * 

67.95 67,95 

39.95 39,95 


82,95 


aA 


Treasuresll / 

* 

- 

114,95 

Treasure of.Sav. Fronf 

- 

* 

78,95 

Troddlers 

65,95 

- 

aA 

Ultima? 

f 

- 

89,95 

Ultima 7 dt 

- 

- 

107,95 

Ultima Under World 1 

- 

- 

89 r 95 

Uncharted Water 

- 

- 

114,95 

V f or Victory * 


- 

117.95 

VroomData 

44,95 

44,95 

- 

Vikings 

73,95 

aA 

aA. 

War ofthe Rocks * 

aA 

aA 

aA. 

Wax Works 

79,95 

- 

79,95 

Wherei.t, W JsCSandiego 

* 

* 

117,95 

WingCommandefl 

99,95 

* 

54,95 

WirfgCommandatll 

- 

- 

78,95 

WingCom.il Miss D.2 

- 

- 

49,95 

Wizardy 7 

- 

- 

92,95 

Wizkid 

65.95 

- 

aA 

Zool 

73.95 

aA 

- 


Aktive Franchise-Partner in Städten ab 100.000 Einwohner gesucht! 


HARDWARE + ZUBEHÖR 

PC Power Pack 

386DX, 25WIHE, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte. VGA Monitor 

IX 3.5 LW/1* 5 IW LW + Civilisation + 
Gunship 2000 + MS-DOS 5,0 Preis komplett 

DM 

2989.00 

Joysticks: 

Competition Pro. Standard schwarz 

DM 

27,95 

Competltion Pro, Standard transparent 

DM 

29.95 

Competition Pro , Standard transparent-blau 

DM 

39,95 

1 Joysticks PC: 

1 Thustrraster 

DM 

199,00 

7utaetiör 

elekir. öootselektor 

DM 

44.95 

Maus-Joystick Lfmschalter 

DM 

39,95 

Reis-Ware Maus 

DM 

79.95 

Dolor- Maus' -Graffiti rn. Pad 

DM 

99,96 

Syncro Express 3 

DM 

99,00 

Amlga Mm Repfay 3f. A500 

DM 

199,00 

Amlga Adion Replay 3f. A2000 

DM 

219,00 

Mega Maus (230 Dpi) 

DM 

59,00 

voitoptisohe Maus 

DM 

119,00 

Cryslabi Trackbail 

DM 

114,00 

ftlullmodem-Katwl 

DM 

29,95 

Sunnytine Mouse 

DM 

79,96 

Druckerständer 

DM 

34.95 

X-Copy Prof, 5,0 

DM 

79.96 

Kickstart-U mschaltplaiine 

DM 

89.00 

Kfckstart-Umschaitplatjne inci, 1.3 

DM 

naoo 

Kickstart-Umschaltptatine rncL 2.0 

DM 

249.00 

Amlga 500 kompt m.Maus 

QM 

799,00 

Amlga 500 korrtpl. m, Maus inkJ. 1MB 

DM 

829,00 

AMIGA 500 plus 

DM 

849,00 

AMIGA Fartmioriltor 10B4 S 

DM 

579.00 

TV-Modulator 

DM 

79.95 

Speichererweiterung für A 500 auf 1 MB: 

mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate 

DM 

69,00 

mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate 

DM 

79,00 

mit Uhr + Accu abschaltbar + Raslroad Tycoon 

DM 

139,96 

mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 

DM 

153.95 

mit Uhr + Accu abschallt) + Bündel. Man pro! 

DM 

134.95 

Speicheren^ Herum} 

für A 500 Grundversion erweiterbar auf: 

512 KB Preis: DM 99,00 1,8 M8 Preis DM 

24900 

für A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agmis vortianden: 

51 2 KB Preis: DM 1 29.00 2,3 MB Preis: DM 

299.00 

für A 2000 abschaltbar Mega Mi* 2000: 

2.0 MB DM 348 - 4.0 MB DM 548 - 8.0 M8 DM 928.00 

Lautwerke zu SUPERPREJSEN 

3,5" Floppy Drive extern, slim abschaltb, f, A 500 

OM 

144,00 

3,5 M Rop^ Drive, intern für A 500 

DM 

144,00 

Laufwerke für PC 3.5 N 1.44 MB 

DM 

153,00 

Laufwerke für PC 5.25' 1 1 2 MB 

DM 

109,00 

Festplatten A508 Oktagon lür Amiga 500: 

A50B 52 MB (Quantum LPS 52) 

DM 

1317,00 

A508 105 MB (Quantum LPS 105) 

DM 

1.519,00 

Mehrpreis ß 2 MB RAM 

DM 

196.00 

Festplatten A2008 Oktagon für Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Quantum LPS) 

OM 

1.139,00 

A2008 105 MB (Quanlum LPS 105) 

DM 

1 439,00 

A2008 182 MB (Quantum LPS 182) 

DM 

1.998,00 

Mehrpreis je 2 MB RAM 

DM 

196,00 

Flicker Fixer für A500/2QÜ0 

DM 

29900 

Flicker Fixer für A50Q/2Ü0Ü mit Multiscan-Mcn. 

DM 

899,00 

Sound Galaxy DM 298,00 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung 
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Gerade einmal 4 Jahre hat's ge- 
dauert, und der Wial-Versand 
wurde von Euch laut letzter ASM- 
Umfrage zur 

gekürt. Für 
zeller mehr als nur 1 Grund zum 
Feiern. Damit auch Ihr bald feiern 
könnt, schmeißen die Jungs & Mä- 
dels unters 

Volk - Ihr müßt nur etwas Glück 
haben und folgende Fragen richtig 
beantworten: 


Hat der Wial-Versand nur 4 odergar ganze 1 1 Jahre 
benötigt, um sich in der Jahresumfragen-Beliebt- 
heitsskala auf Platz 1 zu schlagen? 


ln welchem Bundesland liegt Gröbenzell? 

Auf welchen Seiten befindet sich das I nserat von 
Wial in dieser ASM, und für wieviele Systeme 
wird Hard- und Software angeboten? 

Karte an: 


IUIBIL 


3440 Eschuiege 

Rechtsweg? Ausgeschlossen! 
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▲ Altes Notwendige im Blickfeld 


Jau, neuer Stoff an der Stra- 
tegiefront. Es geht in den At- 
lantik zu gnadenlosen See- ‘ 
schlachten zwischen den 
ganz Großen des Zweiten 
Weltkrieges. Dabei ist die 
Strategie auf dem Bild- 
schirm, und die Action a 
kommt aus den Lautspre^fl 


▲ Von hier aus wir i 
Flotte gesteueßj 
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^Harning Steel ist die bis 
■ dato ultimative See- 
Schlachtsimulation und 
kommt aus dem Hause 
pr In historisch belegten Szenarien 
Rjrfen alle Strategen den Stahl bersten 
lassen. Dabei sind alle wichtigen 
Schlachtschiffe aus dem Zweiten Welt- 
krieg vertreten - von der Bismark über die 
Scharnhorst bis zur Hood mit allen ihren 
Eigenschaften. Von einem kleinen Kreu- 
zer bis zum ganzen Schlachtschiffver- 
band kann alles in die eigene Hand ge- 
nommenwerden. 

Kernstück der ganzen Taktik-Arie ist 
natürlich die Geschützstation. Der drei- 
geteilte Bildschinn läßt in Sachen Über- 
sicht keine Wünsche offen. Taktisches 
Display, Sicht nach draußen und das 
Schiff in der Draufsicht versorgen einen 
mit allen nötigen Informationen und 
Einstellmöglichkeiten. Pop-Up-Fenster 
geben Auskunft über eigene und fremde 
Treffer. Auf der Navigatorstation darf das 
Schiff in die richtige Schußposition ge- 
bracht werden. Dabei ist auf dem Taktik- 






Offene Brücke: Da fehlt nur noch 
der Geruch von Schießpulver 


BURNING STEEL 

System: PC (mind. 386SX/ 
16MHz , 640 KByte , VGA, 8.5 
Mß auf Platte , unterst, diverse 
Soundkarten), geplant für: 
empf. VK-Preis: 120 Mark, 
Hersteller: SSI, Muster von: 
Softgold, 4044 Kaarst. 
















Strategie 



dos 

zur 


die Möglichkeit gegeben, ei- 
te Formation mit anderen 
zu fahren. Ein wenig stiefmüt- 
terlich wurde die Torpedostation behan- 
delt, die zum einen den Award für die 
komplizierteste Steuerung im Game hat 
und zum anderen auch nicht gerade be- 
sonders effektiv ist. Für alle Schiffe, die 
Flugzeuge an Bord haben (Träger und 


▲ 


Für Historiker gibt es haufen- 



▲ Das Ende einer Schlacht 


Schlachtschiffe) gibt es noch eine weitere 
taktische Option. Gerade die Beobach- 
tungsflugzeuge können die Trefferquote 
deutlich erhöhen. Bei den Trägern stellt 
die Luftstreitmacht natürlich die Haupt- 
waffe dar. 

Ohne Treffer kommt wohl kein Schiff 
durch eine heiße Schlacht, und so gibt es 
natürlich auch den Damage-Control-Po- 
sten. Bei dem sind auf allen Decks die 
Schäden verzeichnet, und die Reparatur- 
Trupps gezielt eingesetzt werden können. 
Klar, was zerschossen ist, ist nicht mehr 
einsetzbar, und so fallen alle Nase lang 
Schiffsschrauben, Geschütztürme, Brük- 
ken und Torpedorohre aus. Es hängt 
dann davon ab, wie schwer die Abteilun- 
gen betroffen sind, ob sie später wieder 
eingesetzt werden können. Bei zu vielen 
Treffern heißt es aber "Rette sich, wer 
kann”. 


Michael meint: 

Nachdem Marcus für zwei Tage im 
atlantischen Testraum verschollen 
war und nur entferntes Geschütz- 
grollen seine - zumindest körperli- 
che - Anwesenheit dokumentierte, 
tauschte auch ich meinen Schreib- 
tischplatz mit der Schlachtschiff- 
Operationszentrale. Der einfachen 
Steuerung, der guten Grafik und dem 
SSI-typischen Perfektion ismus zahl- 
te auch ich meinen Tribut - begleitete 
Konvois, versenkte die Scharnhorst, 
schrieb diesen Kommentar und ver- 
gab ein. , . 


»GUT« 


Hilfe, was soll das bloß für eine Einar- 
beitungszeit in die Steuerung werden? 
Keine Panik: Es wäre nicht SSI, wenn die 
Steuerung so kompliziert wie der Schitt- 
musterbogen von einem Brautkleid wä- 
re. Nach nur einer halben Stunde hat 
man soweit den Bogen raus, um die er- 
sten Missionen zu überleben. Dabei kann 
alles per Maus, oder aber im Zusammen- 
spiel Maus/Keyboard gesteuert werden. 
Die Grafik ist zwar nicht die beste des 
Genres, aber immernoch im Spitzenfeld. 

Dieselgedröhn und Geschützdonner - 
die richtige Soundkarte vorausgesetzt - 
sind zumindest in Sachen Strategiega- 
mes gelungen und realistisch. 

Ein nicht zu verachtendes Beiwerk ist 
das Handbuch, in dem nicht nur alle Sta- 
tionen erklärt und taktische Tips vorhan- 
den sind, sondern auch zu jeder Mission 
die historischen Hintergründe geliefert 
werden. 

Wer sich schließlich durch alle Szena- 
rien durchgespielt hat, kann seine Zeit 
noch mit einer Campaign verbringen. 
Dann dürfen alle Verbände einer Streit- 
macht befehligt werden. Zu wenig? Nein, 
denn es sind bereits drei Mission-Disks in 
Vorbereitung, die bis zum Frühjahr zu- 
mindest auf dem amerikanischen Markt 
erhältlich sein sollen. ■ 

Marcus Hofer 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Anleitung 9 

Spielablauf 1 0 

Motivation. 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 



Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy-Modulen. 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan. 

DM 29,80 
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Für das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen 
TRONIC Verlag • Postfach 870 • 3440 Eschwege 
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A.T.A.C. 

System: PC (mind. 3865X/ 
16MHz , DOS 5.0, 640 KByte 
RAM , Festplatte , VGA, unterst. 
AdLib, Sound Blaster, Roland ), 
geplant für: Amiga (Frühjahr 
'93), empf. VK-Preis: ca. 140 
DM, Hersteller: MicroProse, 
Mustervon: Hersteller. 


Wir schreiben das Jahr 2003. 
Das kolumbianische Drogen- 
kartell hat sein Einflußgebiet 
über den ganzen Erdball 
ausgedehnt. Die Regierun- 
gen sehen sich machtlos ge- 
genüber dem organisierten 
Verbrechen. Zeit, daß sich 
Spezialeinheiten, die nicht 
lange fackeln, um die Sache 
kümmern. Zeit für A.T.A.C. 

• m Gegensatz zu dieser 
Truppe sieht Miami Vice 
wie der Gemeinderat von 
Kleinsiehstmichnicht in 
Designer- Klamotten aus. Acht erfahrene 
Kampfpiloten, achtF-22-Jäger, acht Apa- 
che-Kampfhubschrauber und ein im- 
menses Waffenarsenal stehen Dir zur 
Verfügung, um mit Bösewicht Sanchez 
und Konsorten aufzuräumen. Viajet und 
Hubschrauber werden die geheimen 
Stützpunkte, Kokainlabore. Villen und 
Drogentransporte entdeckt und in die Er- 
de gestampft. Für MicroProse war klar, 
daß uns Hobbypiloten bei A.T.A.C. nicht 
einfach nur ein Flugsimulator geboten 
werden kann. Eine Menge Strategie ist 
schon vonnöten, um die Piloten zu den 
wichtigen Zielen zu leiten. 

Aber wo sind diese wichtigen Ziele? 
Dafür könnt Ihr per Apache-Hubschrau- 
ber Versorgungsgüter für den Geheim- 
dienstring abwerfen, der Euch mit allen 



'▲ Zwei Flugis in einem: Der F-22- Jäger... 



▲ Geheimdienst- 
informationen 
bringen Überblick 


wichtigen Infos versorgt. Auf der Einsatz- 
karte könnt I hr. dann Eurer Staffel die Ta- 
gesbefehle geben. Eine Mission pro Tag 
ist nicht viel gegen ein Kartell, das sich 
das beste Material in Sachen Kampf jets 
und Söldner leisten kann. Am Ende eines 
jeden Tages wurd Bilanz gezogen. Dann 
wird klar, wieweit die Barone geschädigt 
wurden. 



▲ Einfluß des Dro- 
genkartells auf 
dem absteigen- 
den Ast 


Aufklärungistalles 

Technisch präsentiert sich A.T.A.C. in 
gewohnter MicroProse-Qualität. Der 
Schwerpunkt - eben die Flugsimulation 
(Hubi undjet) - ist solide umgesetzt, bie- 
tet aber wenig, was über den Standard 
hi nausgeht. Anders sieht es schon im tak- 
tischen Bereich aus. Dort gibt es völlig 
neue Möglichkeiten. Ständig wechselnde 
Situationen, Geheimdienstreporte und 



▲ ... und ein starker Apache-Hubschrauber 


eine ordentliche Planung aus diesen Er- 
kenntnissen machen das Game zu einem 
Dauerbrenner. Schließlich geht es ja 
nicht um die ewige Vernichtung des 
Kommunismus und Medaillen, sondern 
um die Zerstörung ei nes Drogenkartei 1s. 

Das deutsche Handbuch bietet außer 
der Spielbeschreibung noch eine Menge 
zusätzlicher Infos: Wie ein Kartell aufge- 
baut ist wird genauso erklärt, wie der 
Drogenweg vom Koka-Bauern zum End- 
konsumenten. 

Kampf den 
Drogenbaronen 

Soundmäßig hat man dagegen or- 
dentlich eingespart. Lediglich Flug- 
geräusche und krachende Bomben sind 
eben schon kein Standard mehr. Auf eine 
manuelle Speicheroption wurde verzich- 
tet, da die Campaigns automatisch ge- 
savet werden. Sprich: Der Trick, eine Mis- 



sion, bei der man kläglich versagt hat, 
von einem gespeicherten Spielstand 
noch einmalzu fliegen, ist nicht möglich 
und trotzdem kann man über Wochen 
hinweg kontinuierlich in einem Szena- 
rio kämpfen. Wem die Bedrohung durch 
den Ostblock als Ziel nicht mehr aktuell 
erscheint, sollte sich einmal mit A.T.A.C. 
beschäftigen. ■ 

Marcus Höfer 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 8 

Anleitung 1 0 

Spielablauf 9 

Motivation 9 

Gesamtnote 9 
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LEMMINGS 2 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, Herste ler: Psy- 
gnosis, England. 


Strategie 


sind 


Sie 

n, sie 
sind blöde. . . 
undsiesindwieder 
da! Fast zwei Jahre nach 
ihrem erfolgreichen Beu- 
tezug durch diverse 
Computer und Konsolen 
läßt Psygnosis sie erneut 
auf die Menschheit los: 
die Lemminge. 


A Einen Sack Flöhe hüten ist leichter! 

# rundsätzlich bleibt alles 
beim alten: Auf der einen 
Seite des Levels ist der 
Eingang, auf der anderen 
das Ziel. Dazwischen liegen Dutzende 
lemming- vernichtende Fallen. Auch Eu- 
er Auftrag hat sich nicht verändert: 


richtigen Stelle vom Himmel zu holen. 
Andere dieser Zwerge schnallen sich auf 
Knopfdruck ihre Ski unter die Stummel- 
fü ße und fegen einen Abhan g hin unter. 

Insgesamt zwölf verschiedene Lem- 
mingvölker warten auf ihre Rettung. Je- 
der Stamm besiedelt seine Provinz einer 
großen Insel. 

Wenn Ihr eine akzeptable Anzahl einer 
Spezies gerettet habt, erhaltet I hr ein 
Stück des magischen Talismans der Tier- 
chen. Je nachdem, wie viele bei Eurer 
Rettungsaktion ins Gras gebissen haben, 
ist das Ding aus Gold, Silber oder Bronze. 
Wenn Ihr besonders viele in Sicherheit 
bringen konntet, winken zur Belohnung 
viele Extra-Continues. 

Das Design ändert sich von Level zu Le- 
vel. Im Weltraum warten Raumschiffe 
und futuristische Konstruktionen dar- 
auf, von Euren Schützlingen überklettert 
zu werden. Im Nordpol-Level müßt ihr 
Euch vor spiegelglatten Oberflächen in 
acht nehmen. Weitere Stationen auf dem 
Weg zum Sieg sind die Pyramiden, der 
Zirkus und die Berge, um nur einige zu 
nennen. Das genaue Zusammenspiel 
zwischen den einzelnen Lemmingen ist 
beim zweiten Teil extrem wichtig, da die 
Puzzles bisweilen echt hammerhart sind. 
Erfreulicherweise wurde auf ein Zeitlimit 
verzichtet. 

Jedes Volk besitzt seine eigene Grafik 
und einen ganz speziellen Sound. Das al- 
les kostet natürlich massenhaft RAM. 
Unterhalb der I MB-Grenze läuft gar nix, 
und erst mit zwei oder mehr Megs geht 
Lemmings 2 so richtig ab! Unbedingt 
vonnerken! ■ 

Martin Klugkist 


A Der Zirkus-Level 


A Wer hat gesagt daß Lemminge nicht fliegen können? 


Schafft möglichst viele von diesen Vie- 
chern zum Ausgang, ohne daß sie er- 
schlagen, zermanscht oder gegrillt wer- 
den. 

Wie beim ersten Teil könnt Ihr einzel- 
ne Lemminge so umpolen, daß sie beson- 
dere Aufgaben übernehmen können: Sie 
bauen Brücken, graben Tunnel oder ver- 
h indem als Stopperden Absturz ih rer Art- 
genossen. Diese Palette wurde für Lem- 
mings II um zahlreiche Fähigkeiten er- 
weitert: Mittelseines Luftballons laßt Ih- 
re Eure Lemminge abheben, pustet sie 
per Ventilator an Ihr Ziel, um sie schließ- 
lich mit einem gezielten Schuß an der 


Siesind 
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▲ ... von vielen tollen Grafiken 


M Andreas Ada- 
mek, Ralf Gelfand, 
Rüdiger Rinscheidt: 
Das GDG-Team 


Das Terrain ist umkämpft 
wie kaum ein anderes Ge- 
biet im Software-Business. 
Viele kleine Strategiespiel- 
Schmieden mußten sich der 
geballten Men-Power ame- 
rikanischer Softwarekon- 
zerne beugen. All das 
scheint die German Design 
Group nicht zu erschrecken. 
Mit gutem Grund, denn seit 
1989 steht die Abkürzung 
GDG für solide Software 
madeinGermany. 


® ährend viele Firmen nach 
gelandetem Hit eilig ei- 
nen Nachfolger auf den 
Markt werfen und so den 
guten Namen schnell verspielen, ist von 
der German Design Group nach der Ver- 
öffentlichung von Gönquestador für ei- 
nige Monate kaum etwas zu hören gewe- 
sen. Wer glaubt, daß sich die Jungs aus 
Holzwickede bei Dortmund in einer Art 
verlängertem Winterschlaf befinden, irrt 
jedoch gewaltig. Denn mit dem Strate- 
giegam tErhm des Throns wollen sie al- 
les Bisherige in den Schatten stellen. 


A Das sind nur zwei ... 


Kreativ und 
aufgeschlossen 

Ähnlich wie beim Brettspiel Risiko gehtes 
darum, alle Provinzen eines Kontinents 
zu erobern. Damit das Ganze nicht in tri- 
stes Fähnchenverschieben ausartet, wur- 
de einiges an Grafik und Sound in das 
Game eingebaut. “Die Bilder wurden von 
Hand gezeichnet und dann von uns digi- 
talisiert. Dadurch wirkt zwar alles etwas 
verwaschen, aber die Farbverläufe sind 
einfach herrlich!’’, erklärt mir Andreas 
Adamek, seines Zeichens Art-Director der 
Gruppe. Recht hat er! Auch die Amiga- 
Grafiken sind erstaunlich bunt, obwohl 
die Kiste im Vergleich zu den VGA-PCs an 
akuter Farbenarmut leidet - läßt man 
den HAM-Mode einmal außen vor. 

Ähnlich mühselig war die Sound-Ent- 
wicklung. “Es war wirklich schwierig, ei- 
nen richtig guten Computer-Musiker zu 
finden“, erinnert sich Ralf Gelfand, Teil- 
haber und Software-Entwickler der GDG. 
Und was daraufhin aus den Boxen der 
an geschlossenen Stereo-Anlage schallt, 
kann sich durchaus hören lassen. Für al- 
le Ereignisse im Spiel gibt es eigene Melo- 
dien, die je nach Grundstimmung unter- 
schiedlichorchestriert sind. 

Viele, viele Überstunden 

Angst vor Raubkopien hat man in 
Holzwickede kaum. Geschäftsführer Rü- 
diger Rinscheidt läßt sich keine grauen 
Haare wachsen: “Unsere Programme sind 
dermaßen komplex, daß sie sich ohne 
Handbuch kaum spielen lassen. Und die 
verbreiten sich lang nicht so schnell wie 
Disketten." Vorbildlich ist auch die Kun- 
denbetreuung. So wird mit dem j üngst er- 
schienenen Map-Editor für Conquestador 
auch ein Update zum Spiel mitgeliefert. 
Ein Service mit Seltenheitswert. 

“Als deutsches Label muß man eben 
besonders gut sein", so Rinscheidt, 
“denn während viele ausländische Dis- 
tributoren ihren Markt gegen Ausiands- 
games abschotten, steht unser Markt 
sperrangelweit offen. Alte können nach 
Deutschland exportieren, aber wehe, wir 
liefern etwas in die USA. Da läufst Du Dir 
die Hacken ab, ohne auch nur irgend et- 
was zu erreichen.” Der einzige Weg nach 
Übersee liege im Verkauf der Programm- 
rechte. Aber dann scheffelten wieder an- 
dere die großen Gewinne. 

Dennoch ist von Resignation bei der 
German Design Group nichts zu spüren. 
Im Gegenteil: “Wir brüten schon überei- 
ner neuen Idee. Laßt Euch überra- 
schen!” ■ 

Martin Klugkist 
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LASER SQUAD 

System: PC (mind. 286/1 2, 
640KB, VGA , unterstützt: Ad- 
Lib, Soundblaster, Roland), ge- 
plant für: empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Krisalis, 
Mustervon: Hersteller. 


Fanatische Action-Freaks meiden 
Strategie-Games bekanntlich wie 
der Teufel das Weihwasser. Der 
Hauptvorwurf ('viel zu trocken') 
entpuppt sich dank Krisalis ein- 
ma mehr als Vorurteil, denn bei 
LASER SQUAD wird auf alles ge- 
schossen, was sich bewegt. 






Hl Hl 


Die Qual der Wahl in der Waffenkammer 

Wichtig ist ein Besuch in der Waffen - 
kammer, um Euren Trupp anständig 
auszustatten. Grenzen setzt lediglich das 
für jede Schwierigkeitsstufe festgesetzte 
Budget. Bereits hier ist genaue Planung 
lebenswichtig. Während eine zierliche 
Frau besser mit einer Pistole bedient ist, 
kann man einem Zwei -Meter-Schrank 
schon ein dickes Maschinengewehr in die 
Hand drücken. Das Zauberwort im ei- 


schehens die Vogelperspektive verwendet. 
Gemeinerweise bleiben aber alle Gegner, 
die sich nicht im Blickfeld Eurer Kämpfer 
befinden, unsichtbar. Wenn Ihr also 
nicht aufpaßt, schleicht sich ein Roboter 
von hinten an und hat mit Euren Rebel- 
len leichtes Spiel. 

Mehr als nur Strategie 

Laser Squad ist strategisch erstaunlich 
flexibel. So kann auch ein zahlenmäßig 
überlegenen Gegner durch Fallen und 
Hinterhalte gefahrlos aufgerieben wer- 
den. Besonders effektiv sind gut versteck- 
te Zeitbomben, die mit einem Rumms 
richtig unter den Feinden aufräumen. 

Mit der mäßigen Amiga-Version, die 
vor einigen Jahren auf den Markt kam, 
hat Laser Squad nicht mehr viel gemein- 
sam. Auf dem PC ist das Spiel sehr viel 
komplexer, bietet eine verbesserte Grafik 
und bleibt sogar noch auf einem 286er 
spiel bar. 

Zur Bilanz: Laser Squad ist die 
goldrichtige Mischung für alle, denen 
Actiongames zu hektisch und Rollen- 
spiele zu trocken sind. ■ 

Martin Klugkist 




n einer fernen Zukunft 
befindet sich die Galaxis 
unter der Knechtschaft 
des bösen Imperiums. Le- 
diglich eine kleine Rebellenschar wagt 
es, dem Bösen Widerstand zu leisten. 

Fünf Missionen warten darauf, von 
Euch bestanden zu werden. Vom primiti- 
ven Mordanschlag bis zum großangeleg- 
ten Überfall ist alles vorhanden, was das 
Partisanen herz höher sch 1 agen läßt. 

Je nach Auftrag habt Ihr vier bis acht 
Soldaten unter Eurem Kommando, die 
alle ihre persönlichen Stärken und 
Schwächen haben. 


n LaserSquad 

istseinGeld 

uiert! u 


▲ Ganz vorsichtiug verrücken! 

gentlichen Spiel lautet ‘Action Points’. 

Jede noch so kleine Bewegung in diesem 
Spiel verbraucht einen gewissen Betrag 
dieser Punkte. Ist das Konto leer, läuft bis 
zur nächsten Runde nix mehr. Peinlich, 
wenn Ihr ausgerechnet dann vor einem 
schwerem Kampf robotersteht. 

Wie bei vielen Rollenspielen wird bei 
Laser Squad zur Darstellung des Ge- 
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Strategie 



Der erste große Umwelt- 
gipfel 1 992 in Rio rüttelte kräftig 
an den Klöppeln der Alarmglocken: 
Ozonloch, Treibhauseffekt, Polarschmel- 
ze - es war fünf vor 1 2. Heute, einige hundert 
Jahre später, haben wir es hinter uns... 




TRANSARCTICA 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Ami 

ga, ST, Macintosh, Herstel 
ler: Silmarils, Frankreich. 




Planung am 'weißen Tisch' 




rer Winter, der das Lehen auf der Erde na- 
hezu unmöglich macht. Einziges Fortbe- 
wegungsmittel in den Eismassen sind die 
Züge des Monopolisten ‘Viking Union', 
der so ziemlich das einzige Unternehmen 
sein dürfte, was aus dem Klimasturz Pro- 
fit zu schlagen weiß, und das nicht zu 


knapp. Euer Job soll es nun sein, in Ver- 
körperung eines Idealisten das Sonnen- 
licht wieder herbeizuführen. Einige 
Sympathisanten und ein kräftiger Mon- 
sterzug. die ‘Transarctica’ sind Eure ein- 
zige Hilfe. Und merkt Euch: jedes Eurer 
Unterfangen wird mit Sicherheit von Wi- 
king Union’ sabotiert. Werdet Ihr erst 
mal von Eurem Gegner gefangengenom- 
men, ist Euch der Schienen tod sicher. Ein 
eisiger Kampf auf den Gleisen dieser Welt 
nimmtseinenLauf. 

Neben Echtzeit-Action besticht das Ga- 
me vor allem mit ganzseitigen Grafiken, 
die eine Bandbreite von rasanten Schau- 
plätzen und Szenarien ins rechte Licht zu 
rücken wissen. 

Die Kontrolle über das Stahlroß liegt 
voll in Eurer Hand und erfordert jede 
Menge Grips, denn: Nebst technischer 
Raffinessen gehören die taktische 
Zusammenstellung von Waggons, der 
Handel ( auch Sklavenhandel gibt 
es wieder), aber auch zielgerichtetes 
Verhalten bei Feindbegegnungen und 
das Reparieren von Gleisschäden bald 
ebenso zu Eurer Tagesordnung wie 
Eure eigentliche Mission: die Erde 
retten. • 

mats 


DER PRTRIZIER (dRUGd 1 mR) 


Nj: i 

t ' I! j 

1 J 



▲ Von Nutztieren und Dampfrössern 

^9^^ * e staf k wird sich die Erde erwärmen? Sind es nun 1 ,5 
I oder drei Grad Celsius? Versinkt der Kölner Dom als- 
_ bald im Wasser? Fragen, mit welchen sich derzeit 
W führende Wissenschaftler beschäftigen, denn nie- 
mand glaubt mehr an die ‘Null-Lösung 7 . Die Klima-Katastrophe 
steht bevor, wenngleich die Forscher und Politiker dieser Welt auf 
dem Umweltgipfel in Rio keinen Konsens finden konnten. 

Aus all dem Prophetentum tritt jetzt eine ganz neue Variante an 
den Tag, genauer gesagt: den Tag und die Zeit danach. Mitte bis Ende 
des 21. J ahrhunderts, der Klima-Knall ist vollbracht. 

Nach Storni Master und Ishar beschäftigt sich das französische 
Software-Haus Silmarils nun mit den Folgen des vielgefürchteten 
Treibhauseffekts und präsentiert Euch eine Strategie- und 
Schreckensvision par excellence. 

Transarctica erzählt vom größten wissenschaftlichen Fehlschlag 
der Geschichte und weiß, das Geschehen geschickt in packende Fan- 
tasy-Szenarien, die durchaus mit Jules-Vernes geistigem Fundus 
mithalten können, einzubetten... 

Die am 24. 12.2022 von der UNO und der Weltwissenschaftsorgani- 
sation gestartete Operation 'Blind' sollte mittels nuklearer Explosio- 
nen dem Treibhauseffekt Einhalt gebieten. Die Folge warein nuklea- 



Test in: ASM 7/92, empf. VK- 
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: 
Ascon, Gütersloh, Muster von: 



Auch damals gab es schon Büros 

Eine gute Nachricht für alle, die Wirtschaftsgames mögen und einen Amiga 
bei sich zuhause auf dem Schreibtisch stehen haben. Der Patrizier. Ascons 
Hanse-Simulation , wird nun auch auf diesen Rechner losgelassen. Der Erfolg 
ist vorprogrammiert: Die Grafik ist fast genauso schön wie auf dem PC, die 
Hintergrundmusik ist einfach spitze und das Gameplay wurde eins zu eins 
rübergezogen. 

Wer unbedingt meckern will, darf sich überden trägen Bildschirmaufbau 
aufregen oder an den Nachladezeiten herummäkeln. Das war 's aber auch 

schon , den n die Mischung zwischen 
Handel und Politik ist einfach geni- 
al, Schon nach kurzer Spielzeit tre- 
ten echte Suchterscheinungen auf 
Ihr könnt Euch also auf ein Game 
freuen , mit dem sich jeder noch so 
lange Winterabend ausfüllen und 
aushaltenläßt. ■ 

mkl 
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Bildschjrmfotos 

Amtga 


Alk Amtgas 
MB erforderlich 


PC 2MB RAM ode; 
540 k mi! HafdDtik. 
VGA. Ad-bb oder 
kompatible, 
Mou»e, Keybotrd 


Besuchen Sie uns 
auf der Messe 

WORLD OF 
COMMODORE 

in Frankfurt 
vom 26.-29.11. '92 
Halle 5.0 
Stand E 16-18 

Interessante 
Messepacks, 
Sonderangebote, 
weitere Neuheiten 
...und wir 
erwarten Sie 


Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer römischen Provinz 
und ringen im untergehenden weströmischen Reich um Un- 
abhängigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende 
Barbarenstämme und die Legionen des Imperators in Rom. 
Erobern Sie fremde Städte und Länder - doch sorgen Sie auch 
gut für Ihr Volk, sonst ist ein Aufstand und Ihre Absetzung 
gewiß ! 

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung 
Gladiatorenkömpfe, bauen Sie Tempel, Stadien und Thermen, 
verwandeln Sie I hr Reich zur Insel der Seligen . . . dem ELYSI U M . 
Dahin führt ein steiniger Weg , der Feind steht mit Katapulten 
vor Ihrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren Ihre 
Handelsflotte; Minenunglücke, Seuchen und Mißernten sor- 
gen für Unmut- die Renovierungen an Straßen und Gebäuden 
verschlingen Unmengen an Geld. 

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und 
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lage und lassen Ihr Reich 
erblühen. 

Viele überraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister 
Celal { z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete 
Anleitung bringen die turbulente römische Geschichte hautna h 
auf Ihren Bildschirm. 

PC 99,- DM AMIGA erhältlich im Frühjahr 93 


% präsentiert 

t ff 


— 

Vergessen Sie alles, was Sie über Wirtschafts-Simulationen 
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden 
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erfüllen, Detektive 
oder Saboteure anzuheuern... Sie kämpfen ums Überleben im 
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19 
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei- 
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel: 

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Flächen des 
Planeten Erde sind endgültig erschöpft. Durch die Erschlie- 
ßung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung 
der Menschheit gesichert werden. 

Sie als freier Unternehmer müssen sich der interplanetarischen 
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit 
der leidigen Konkurrenz das größte Kolonisierungsprojekt der 
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immerein Ziel 
im Kopf haben: Der größte Konzern zu werden. Erwerben Sie 
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen 
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe 
möglichst rentabel. 

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech 
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik, 
die Sie an den Rechner fesselt, für... Lichtjahre. 


Amiga 79,95 DM PC 99,- DM 


Sildschifmfotos 

PC 




außergewöhnliche 
Neuheiten !! 


Alle Anugas 
I MB erforderlich 


PC 640k, ab DOS 3 3 
HwdD*kmit5MB 
Platz, VGA, EGA, 
Ad-lib oder 
kompatible, Mou»e 










K 




für Amiga 
und PC 
zwei 


MAILORDER 

direkt vom 
Hersteller 

Einfach Postkarte an: 


oder Telefon 

05241 / 34861 

anrufen 


Versand per Nachnahme 
+ 5,- DM Versandkosten. 
Umtauschgarantie bei 
defektem Spiel. Einfach 
die Disketten einsenden 


Magic Bytes 
Postfach 2144 


4830 Gütersloh 




MAG fC BYTES 


MAGIC BYTE 5 


MAGIC BYTES 












Strategie-Konvertierung 


FLOOR 13 (Rmiga) 


DURE (Rmiga) 


CO» HW 

TWJE Hl öWlITWWTtA 
■ftorn** HH-LCCK 
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Test in: ASM 4/92, 
empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: 
Virgin/PSI, England, 
Muster von: Die Cas- 
sette, 4950 Minden. 


▲ Das Grauen läßt sich erahnen 


Sadisten und Freunde 
des extremen schwarzen 
Humors dürfen nun 
auch auf dem Ämiga 
ihren geheimsten Neigungen nachgehen und eine eimtuell vor- 
handene Paranoia genußvoll ausleben. Am Spielablauf hat sich 
nichts geändert, die farblosen Grafiken wurden aber in etwas ge- 
ringerer Auflösung umgesetzt. Dadurch wird die Schrift schwerer 
lesbar und das Spiel wirkt auf die Augen schnell ermüdend. 

So wirkt auch das ganze Game generell auf Leute , denen die 
richtige Einstellung zu dieser Art von Spiel fehlt , also vordem Kauf 
genau überlegen , ob einem die Nummer gefällt. Technisch wird 

das Spiel dem Arniga 
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zwar in keine ? ’ Weise ge- 
recht, aber.,. ■ 
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Test in: ASM 7/92, 
Hardware: VGA, 

empf. VK-Preis: 80 
Mark, Hersteller: Ec- 
lipse, Muster von: 
Hersteller. 


fl 

I 

2mm m 

▲ Sieht simpler aus, als es ist! 


Nachdem Stoneage 
auf dem Amiga für zahl- 
reiche schlaflose Nächte 
gesorgt hat - und wahr- 
scheinlich auch weiterhin sorge. n wird - könnet i sich jetzt auch die 


vergnügen. Die Umsetzung dieser Knobelarbeit ist 100 Prozent 
1:1. Auf den ersten Blick mögen die Level zwa r ziemlich simpel 
aussehe n, aber spätestens beim zweiten mißglückten Versuch 
schlägt die Realität in Form von Wamm-geht-das-nicht-Fragen 
erbarmungslos zu. Spielziel ist es, Dino über bewegliche Steinplatt- 
formen vom Leveleingangzum -ausgangzu bewegen. Die diver- 
se?? Spielsteine, die da 
zur Möglichkeit stehen, 
sind in hohem Grade 
Gehimzellenquäler. ■ 
cus 
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▲ Bei den Fremen angekommen 


Test in: ASM 7/92, 
empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: 
Virgin Games, Eng- 
land, Muster von: 
Hersteller. 

Habt Ihr den Hitstem 
schon erspäht ? Den hat 
sich das Programm a uch 
redlich verdient. Die 
Amiga-Umsetzung von Dune ist einfach super gelange??. Bei der 
Grafik wurde n nur geringe Abstriche gemacht, der Sound ist auch 
hier einfach Spitze, u nd an der Geschwindigkeit gibt es ebenfalls 
nichts zu meckern. Selbst mit nur zwei Laufwerken spielt sich das 
Game recht flott, drei sind besser ( Dune kommt auf drei Disket- 
ten), u?id eine Harddisk wäre perfekt. So wünscht man sich alle 

Amiga-Programme! 

Die tolle Musik dazu 
(von der französischen 
Gruppe Exxos) gibt es in- 
zwischen übrigem auch 
auf MC und CD inklusive 
einem Bon ustrack. ■ 

ah 
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SCEDHRIO - THERTRE OF UIHR (PC) 


Test in : ASM 7/92, 
Hardware: VGA, 

HDD, empf. VK-Preis: 
ca. 100 DM, Herstel- 
ler: Starbyte , Muster 
von: Hersteller. 

Wer schon immer mal 
König von Europa wer- 
den wollte, muß heutzu- 
tage nur noch seine?? PC 
anschmeißen und Tfjeatre Of War laden. Maxmal vier Spieler 
können sich eine erbitterte Schlacht um die Macht auf unserem 
Kontinent liefern. Die Konvertierung auf den PC hält sich eng an 
die ST-Version. Starbyte hat einmal mehr gezeigt, welche Software 
den Strategen dazu bringt, sein Sparschwein zu plündern und in 
den nächste?? Lade?? zu stürmen. Strategiefans, die vor gelegentli- 
chen Action- Einlagen nicht zurückschrecke??, sollten einen Blick 
auf dieses Programmriskieren. ■ 

??ikl 
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▲ Kampf in allen Lagen 
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Neu in Sachen PC-Spiele 

PC-Plouer ist da! 


PC-Player-und in Ihrem PC geht die Post ab! 

Hält die vielversprechende, neue Simulation wirk- 
lich, was sie verspricht? Reicht Ihr Rechner für das 
neue 3D-Pracht$tück aus? 

Welche Hardware-Trends in der Entertainment-Zo- 
ne sind für Sie unverzichtbar? PC-PLayer informiert 
Sie ausführlich, präzise und leicht verständlich. 

Tips&Tricks helfen Ihnen, auch die schwierigsten 
Software-Kopfnüsse zu knacken. 

Außerdem erfahren Sie alles über neue Grafik- 
Standards, Soundkarten und vieles mehr, 



— — _ — — 






Nutzen Sie Ihre Vorteile 
zur Neueinführung! 
Testen Sie PC-Player jetzt: 

imSchnupperabomitfast 

40% Preisvorteil! 

Für nur 1 0,-DM erhalten 
Sie 3 aktuelle Ausgaben 
von PC-Player. & 





Als Begrüßungsgeschenk 
bekommen Sie von uns 
eine 3 1/2 -Zoll-Diskette mit 
tollen Spieledemos. 


Überzeugen Sie sich selbst: 

Fordern Sie heute noch Ihr PC-Player- 
Schnupperabo an. 

Einfach Coupon ausfüllen und einsenden 
an: 

DM V- Verlag 
Aboabteiiung 
Fuldaer Str.6 
3440 Eschwege 

Widerrufsrecht 

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung inner- 
halb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, 
W-3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen* Di© recht- 
zeitig© Absendung des Widerrufschreibens genügt zur 
Ffistwahrung, 




JA, ich will PC-Player kennenlernen! 

Schicken Sie mir drei aktuelle Ausgaben für nur 10,-DM* Falls ich PC-Player nicht weiterbeziehen möchte, teile ich 
Ihnen dies spätestens 14 Tage nach Erhalt der dritten Ausgabe schriftlich mit. Andernfalls erhalte zunächst die fol- 
genden 1 2 Ausgaben von PC-Player mit 1 5% Preisvorteil zum günstigen Abonnement-Preis von 59, -DM. 

Als BegrüGungsgesehenk erhalte ich eine Diskette mit tollen Spieledemos. 

Dieses Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten* 


Lieferanschrift 


Ich zahle: 

□ bequem und bargeldlos per Bankeinzug 


Nom©, Vorname 


Bank leitzahl 


Konto- Nr. 


Str aß© /H ausn ummer 


PLZ/ Ort 


Geldinstitut 


□ gegen Rechnung 

(bitte keine Vorauszahlung leisten, Rechnung abwarten) 


1. Unterschrift 


2, Unterschrift 


Widerrufsrecht 

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, W-3440 Eschwege, schriftlich 
zu widerrufen . Die rechtzeitige Absen düng des Widerrufs© hreibem genügt zur Fiistwohrung. 
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rob gesagt geht es darum 
Lebewesen, Pflanzen oder 
Tiere zu designen, und 
die Kreationen aufeinan- 
der loszulassen. Hört sich einfach an, ist 
aber teuflisch komplex und nimmt sei- 
nen Anhing mit der Gestaltung eines Le- 
bensraumes, sprich eines Planeten. 
Nachdem bestimmt wurde, wie groß die 
Landmassen sind, wie hoch die durch- 
schnittliche Temperatur ist, ob und wie- 
viele Berge und Flüsse es gibt, kann der 
Planet mit Leben versehen werden. Von 
Anfang an steht ein Sortiment vorgefer- 
tigter Lebewesen zur Verfügung, die Ihr 
auf Eurer neuen Welt ausstreuen könnt. 
Diese Lebenformen haben alle bestimm- 
te Eigenschaften: Einige sind Pflanzen- 
fresser, andere bevorzugen Fleisch, es 


gibt Säuger, Reptilien und Vögel, es gibt 
Spezies, die sich schnell vermehren, und 
solche, die dafür einige Zeit brauchen; 
kurz, jedes Tier ist ein wahrer Katalog an 
Eigenschaften, die allesamt von Euch 
verändert werden können. Diese regeln 
das Leben untereinander, wer wen frißt, 
und wer wem davon läuft. 

Ist der Planet bevölkert, könnt Ihr die 
Simulation starten und sehen, was pas- 
siert. Je nachdem wie gut ein Tier auf sei- 
ne Umgebung und seine Mitbewohner 
abgestimmt wurde, sind dessen Überle- 
benschancen. Aber nicht nur um das rei- 
ne “fressen und gefressen werden" geht 
es. Eine einmal ausgestreute Rasse ver- 
ändert sich im Laufe der Simulation 
selbstständig. Sie paßt sich ihrem Le- 
bensraum an. 


Üetw, Tn* Mar*» l* 


A So langsam kommt Leben auf die Erde 


Rating: Esqlc Ecuvt 

Statu*; 'Th* Harra « qusdrupad 

€hofc ptctyr** fpf mar« fc>fb , 


A Die kleine, feine Weh 




SimLife- die 
perfekteste 
Art Leben zu 
sihuffen 


A Solche Katastrophen könnt Ihr 
verursachen 


A Wir basteln am Genpool 


SIMLIFE 


System: Macintosh, geplant 
für: PC, Amiga, empf VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Maxis, USA, Muster von: 

Hersteller. 


Kennt Ihr Tiere wie den Nilo- 
fanten, den Löwendackel 
oder das Krokognu? Nein? 
Nachdem Maxis, die Spezia- 
listen für Simulationen mit 
dem eigenwilligen Touch, 
ihr Angebot vom Ameisen- 
hügel über Städte bis zu 
ganzen Planeten ausgebaut 
haben, kommt nun SimLife. 
Hier dürft Ihr die Rolle von 
Väterchen Evolution über- 
nehmen und die Maus übers 
Pad der Entwicklungsge- 
schichte schieben. 


ln pjin; |ma PUtm |*ih Ri 
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Simulation 


Neben dieser “automatischen” Evolu- 
tion habt Ihr natürlich immer die Mög- 
lichkeit, in die Vorgänge ein zu greifen. 
Ihr könnt neue Spezies designen, sie in 
die geschaffene Umwelt einführen und 
sehen, welchen Einfluß die neue Art auf 
die bestehende Tierwelt hat, odereine be- 
reitsexistierende Rasse verändern. Dabei 
dürft Ihr direkt an der Erbmasse der Tiere 
herumpfuschen. Ihr könnt bestimmen, 
wovon die Wesen sich ernähren, wie sie 
sich fortbewegen, ihr Verhalten unterein- 
ander und anderen Rassen gegenüber, 
die Anfälligkeit für Krankheiten und die 
generelle Lebensspanne. 

Watchthemmultiply 

Wie bei allen anderen Maxis-Games ist 
das Kernziel, viel Spaß und eine gute Zeit 
vordem Computer zu haben. Jedoch hat 
sich seit den Zeiten von SimCily einiges 
getan. War schon SimEartb ein echtes 
Monster von einem Game, sprengt Sim- 
Life den Rahmen des Genres Simulation 
endgültig. Hier gibt es keinen Wettkampf 
außer dem täglichen Krieg ums Überle- 
ben der selbsterdachten Spezies. Quasi 



▲ Nette Kreatur 

durch die Hintertüre schleichen sich 
obendrein noch jede Menge Erkenntnis- 
se über Ökologie und Evolution ein. Die- 
se entsprechen im Detail sicherlich nicht 
zu 100% wissenschaftlichen Erkenntnis- 
sen, gehen aber, global gesehen, die dicht 
vernetzten Zusammenhänge zwischen 
Umwelt und Lebewesen sehr anschau- 
lich wieder. 

Bei einem komplexen Game, wieSim- 
Life es ist, freut man sich anfangs über je- 


de Hilfe, die den Einstieg erleichtert. 
Auch hier läßt Maxis Euch nicht im Re- 
gen stehen und legt stolze 200 Seiten gut 
strukturierte Bedienungsanleitung bei. 
Einziger Malus: Bis jetzt gibt es das Re- 
gelwerk nur inenglisch. 

Wenn Ihr Euch SimLife zulegt, seid 
Euch über Folgendes im Klaren: Ihr 
kauft kein Game für mal schnell zwi- 
schendurch. SimLife erfordert ein paar 
Tage allein für den Einstieg. Habt Ihr 
Euch aber erst einmal mit den vielen Op- 
tionen und Menues des Games vertraut 
gemacht und dessen grundsätzliche 
Funktionsweise ergründet, dürfte Euch 
mehr als eine lange, durchsimulierte 
Nacht bevorstehen. 

Heiner Stiller 
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F- 1 5 Strike Eagle III 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga (Frühjahr '93), Hersteller: 

MicroProse. 


Nachdem sich F-15 Strike 
Eagle II aus den Leserhitpa- 
raaen verabschiedet hat, 
wird es wieder laut um die 
schießfreudigen Adler. 

□ as denn, schon wieder ein 
Strike Eagle? Böh, lahm! 
Nein Leute, so liegt der 
Hase nicht im Roggen- 
feld. Wenn MicroProse das Risiko wagt, 
einen Nachfolger an ein Erfolgsgame zu 
hängen, dann sind eine Menge Verbesse- 
rungen drin. 

Die Vorabversion von F-15 Strike 
Eagle III verspricht auf jeden Fall ein 
deutlich realistischeres Flugverhalten, 
als bei beiden Vorgängern. Nicht zuletzt 
mag da auch die neue Grafik eine Rolle 
spielen. Die soll nämlich eine Mischung 
aus Sprites und Polygonen werden. Auf 
die Gestaltung des Erdbodens dürfen sich 




▲ Sightseeing: 
Kuwait-City bei 
Nacht 

< Blick zurück 
ohne Zorn 


dann die Freunde des Details freuen. Da 
wurde nämlich ordentlich zugelegt. So 
sei im Golf-Szenario, so Pressechefin Ali- 
son Fennah. der Stadtplan von Kuwait 
City exakt nachempfunden. Sprich, 
durch den Tower durchjagen, ist nun 
endlich im ordentlichen Rahmen mög- 
lich. In Szenarien, die im Bergland spie- 
len, darf man sich dementsprechend 
durch die Täler hangeln. 

Überraschend für mich war die Gestal- 
tung der Nachtflüge. Jetzt ist es nach Son- 
nenuntergang eben zappenduster und 
als einzige Orientierungpunkte stehen 
die Lichter der Städte, Landebahnbefeue- 
rung und die beleuchteten Bohrplattfor- 
men zur Verfügung. 

Zudem vvi rd der Stri ke Eagle jetzt auch 
einen Zwei -Spieler- Modus via Modem 
oder Laplink ermöglichen. Die größte 
Neuerung ist aber, daß endlich auch 
der Co-Püot, der in den ersten beiden 
Teilen sein Schattendasein fristete, zum 
Einsatz kommt. So kann jetzt - eben wie 
im Original - dem zweiten Mann im Jet 
die Handhabung der Waffen überlassen 
werden. Verschiedene Schwierigkeitsgra- 
de sind natürlich Ehrensache. Warten 
wir ab, was die Micro Proser alles draus 
machen. 

cm 
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Simulation 





t ... schon fast ein erwachsener 
Hubschrauber 


MAXIMUM "COMANCHE" 
OVERKILL 
- PREVIEW- 

System: PC, geplantfür: Hersteller: 

Nova Logic, USA. 


chon seit längerer Zeit gibt es feine Digi-Animatio- 
I neu für Adventures, aber ein komplettes Garne, das in 
fchtzeit mit fast foto realistischer Umgebung daher- 
mimt, das ist neu. 

Nova Logic setzt jetzt die Grafikmeßlatte in Sachen Flugsimuia- 
tionen einen halben Meter nach oben. Ihr Beitrag heißt Maximum 
“Comanche" OverkM und soll mit 500fach verbesserter Polygon- 
Grafik das Fliegen in -Echtzeit zum Erlebnis machen. Ein Hubi - 
animiert vom Feinsten - hjtder Dreh- und Angelpunkt der Geschich- 
te. Die Möglichkeiten sol- 
len nahezu unbegrenzt 
sein. Jetzt ist jede Taktik 
erlaubt. Flüge durch win- 
dige Canyons und Berg- 
täler sollen genauso ra- 
sant über die Bühne ge- 
hen, wie eine Luftschlacht 
oder eine Bodenattacke 
auf eine Raketenstellung. 
Das ganze ist Zukunfts- 
musik und spielt im Jahre 
1998. Das Herzstück hört 
auf den Namen Boeing 
Sikorsky RAH-66 Coman- 
che Helicopter und wird 
dazu eingesetzt, in Ram- 
bomanier einzelne Mis- 
sionen zu erfüllen, Klar, 
wer sich die Screenshots 
ansieht, weiß schon be~ 
scheid, welche Stunde ge- 
schlagen hat. 

Ähnlich wie bei der 
Golfsimulation Links 386 
Pro werden an die Hard- 
ware einige Anforderun- 
gen gestellt. Unter einem 
386er läuft überhaupt 
nichts. Was man dazu 
noch benötigt (SuperVGA 
etc.), ist bis jetzt noch 

nicht raus; wird aberdem- 

^ nächst mit einem aus- 

führlichen Tes^richt aufgeklärt. Spart bis dahin schon mal Eure 
Kohle, falls Ihr noch auf einem 386SX Eure Simulationen ab laufen 
laßt. ■ 

ddf/cus 


in 6 



Hubi-Action in Echtzeit 
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l Polygongrafiken auf der Jagd 
nach der Realität 


Geistiger 

Tiefflieger 


AIR SUPPORT 

System: Amiga (alle Modelle), 
geplant für: Atari ST, empf. 
VK-Preis: ca. 80 Mark, Her- 
steller: Psygnosis, England, 
Muster von: Selling Points, 
4830 Gütersloh. 


Die Erde im Jahr 2050: Der 
neue Nord-Süd-Konflikt zwi- 
schen arm und reich hat sich 
zum Konflikt zwischen zwei 
Machtblöcken entwickelt, der 
den alten Ost-West-Konflikt 
an Brisanz weit übertrifft. 

a och dank der neuen 
Simulatorentechnik zur 
Waffenerprobung und 
Kriegssimulation konnte 
bislang ein “heißer" Krieg verhindert 
werden. Und wer an den Schaltstellen 
dieses globalen Systems sitzen möchte, 
durchläuft eine harte Schule. 

Dann ist doch alles gar nicht so 
schlimm! Rumballern und Abschlach- 
ten findet ja bloß in der Simulation statt! 
Man beginnt halt als “Lehrling” im Mi- 
litärwesen, hangelt sich durch 20 
Übungsmissionen und darf dann in wei- 
teren 20 “richtigen" Simulationen Bo- 
denfahrzeuge und die Air Support, die 
Luftunterstützung, über feindliches Ter- 
rain schicken, 

Von der Aufmachung gleicht das Spiel 
denn auch einer Mischung aus Flugsi- 
mulator und strategischer Feldschlacht: 
Bis zu 16 Panzer können in den eigenen 
Fabriken gebaut werden und dann per 
Auto-Pilot oder in der Direktsteuerung 
ausgeschickt werden, um die vier feindli- 
chen Energiegeneratoren zu zerstören. 
Um das eigene Hauptquartier und die 
vorgelagerten Kraftwerke zu schützen, 
müssen die Boden gegebenheiten unter- 
sucht. günstige Verteidigungsstellungen 
gefunden und Frühwarnsysteme instal- 
liert werden. Ein nettes Geplänkel - je- 



▲ Etwas unübersichtlich? 

denfalls in der Theorie. Denn leider man- 
gelt es der Simulation in der Simulation 
an wirklich überzeugenden Features. 
Den Vektorgrafik-animierten Luft- und 
Bodenkampf kann man z.B. in der Pfeife 
rauchen: Viel zu langsam zieht der Ami- 
ga seine Linien, viel zu unübersichtlich 
sind die Steuerungen aufgebaut. Und 
schaltet man in den hochauflösenden 
oder gar in den 3D-Modus, verkommt die 
Grafik zum standbildähnlichen Pixel- 
haufen. 

Blieben als Reiz noch die strategischen 
Elemente, Doch schon die umständliche, 
im künstlich hochgestochenen Militär- 
jargon gehaltene Anleitung treibt zum 
Wahnsinn. Einfacher lernt man das Spiel 
durch simples Ausprobieren. Und auch 
hier folgt die Ernüchterung auf dem 
Fuße: Die Automatik-Funktionen ma- 
chen die meisten Übungsmissionen kin- 
derleicht, und in der “heißen” Spiel- 
phase hat man dank ganzer fünf (!) 
verschiedener Militärmaschinen den Bo- 
gen schnell raus. 

Es wäre Psygnosis wirklich zu wün- 
schen. einmal die Qualität im gesamten 
Spiel zu bieten, die so eindrucksvoll auch 
dieses Mal wieder im Vorspann zu sehen 
ist. Die zweite Diskette mit dem eigentli- 
chen Programm kann man nämlich ge- 
trost formatieren. ■ 
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Noch heute könntest Du Herrscher über eine Eisenbahngesellschaft 
werden, eine neue Zivilisation schaffen oder Dir die Zeit unter Piraten 

in der Karibik vertreiben! 



Du könntest natürlich auch zeitig schlafen gehen! 


Bei solchen phantastischen 
Abenteuern wirst Du aber kein 
Auge zukriegen! In jedem Spiel 
hat Sid Meier, Guru unter den 
Game-Autoren, taktische 
Rollenspiele eingebaut, um Eure 
Phantasie zu be Hügeln und 
Euren Verstand zu schärfen. Du 
kannst also endlich Deinen 
Traum vom wilden Zugfahren 


wahrmachen, mit Dshingis Khan 
kämpfen und überleben oder in 
spanischen Meeren mit einer 
Galeon e auf Kaper fahrt gehen. 
Oder würdest Du Dich etwa mit 
weniger zufrieden geben? 



SIMULATION . SOFTWARE 

Die absolute Unterhaltungssoftware 


"Railroad Tycoon", "Civilization" und "Pirates". 
Klassiker vom besten Software-Verlag Europas. 


MicroProse Ltd. Unii 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetburv. Glos. GUS 81,1). UK. Tel: +44 (0)666 504 626 





Falcon 3 


Wing Commander 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(2) 

Pirates 

Microprose 

2. 

"(3) 

Teenage Mutant Hero Turtles II 

Image Works 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(5) 

Formula 1 Grand Prix 

Microprose 

2. 

(2) 

Lemmings 

Psygnosis 


Elvira - Mistress of the Dark 


Flair 


(-) Bundesliga Manager 
(5) WWF Wrestling 


The Simpsons 
Familien-Duell 
(10) U.S.S. John Young Special 
Terminator II: Judgement Day 
(9) | Conquestador 


Software 2000 
Ocean 


Ocean 

PCSL 


Magic Bytes 
Ocean 

German Design Group 


3. 

(4) 

Airbus A320 

4. 

(8) 

Silent Service II 


(7) 

Amberstar 

ES 

(9) 

Special Forces 


(6) 

Lotus Esprit Turbo Challenge II 

D 

(3) 

Ultima VI: The False Prophet 


: Ml* 


i * i * 


Microprose 


(10) I Thei r Finest Hour 
(1 ) The Secret of Monkey Island 


LucasArts 

LucasArts 


Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiek-Hitparade für das 
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL übernommen. Über 
ein sogenanntes "Fand” von 200 Computerspieleverkaufsstätten, 
ausgewählt über eine doppelte Schichtung, wird gewährlei- 
stet, daß ein repräsentativer Wert gefunden wird. 

(Erhebungszeitraum ßrASM 12/92: 1 1 .9.-10. 10.92. Nach- 
druck mit Genehmigung von media control. Baden-Baden ) 






Name 


Der Patrizier 


Hersteller 


Ascon 






Max Design 
Microprose 


Monkey Island II LucasArts 

Bundesliga Manager Professional Software 20i 
Sensible Soccer Mindscape 




Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

m 

Der Patrizier 

Ascon 

2. 

(3) 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

3. 

H 

1869 

Max Design 


(6) Civilization 
(2) Monkey Island II 


Microprose 


Airbus A320 

Pinball Dreams 


Formula 1 Grand Prix 
Battle Isle 


Thalion 
21 st Century 


Microprose 


Blue Byte 


B*17 Flying Fortress 

Microprose 

DSA - Die Schicksalsklinge 

Attic Software 

Ultima VII: The Black Gate 





TOP 10 C-64 


TOP 10 ATARI ST 
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 

Das BIG DEAL dieser Ausgabe 
ist zweifellos das Jahres- 
Abonnement, das wir 
unter allen Einsendern 
der Leser-, Sound- 
und Grafik-Charts 


verlosen. Diesmal 
hat es Michael Stoll in 
6798 Kusel 1 er- 
wischt. W \ 








3AAO 


es' 


LESER-CHARTS 


Platz tzuietzti Name 

1. (1) Monkey Island II 

2. (2) 1 The Secret of Monkey Island 

3. (6) Bundesliga Manager Professional 

. (4) Civilization 

. (3) Lemmings 

. (6) Indiana Jones IV 

. (-) Formula I Grand Prix 


Ob dieses wohl eine tiefere Be- 
deutünghat? Michael An ton 
entdeckte es in der Hansestadt 
' Hamburg . 





Hersteller 

LucasArts 

LucasArts 

Software 2000 

Microprose 

Psygnosis 

LucasArts 

Microprose 



GRAFIK-CHARTS 


(zuletzt) 

( 2 ) 

( 1 ) 


(3) 



Name 

Monkey Island II 
Turrican II 


The Secret of Monkey Island 
Indiana Jones IV 
Lemmings 


Battle Isle 

Pinball Dreams 


SOUND-CHARTS 



The Secret of Monkey Island 


TOP 7 


Hersteller 

LucasArts 

Rainbow Arts 

LucasArts 

LucasArts 

Psygnosis 


Blue Byte 
21 st Century 



TOP 7 


(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

(1) 

Turrican II 

Rainbow Arts 

(6) 

Lemmings 

Psygnosis 



LucasArts 


Kaiko 
LucasArts 
21 st Century 


Rainbow Arts 


12&ffl92 



119 




















Zu allem was fliegt und 
fährt gibt es Simulationen 
von namenhaften und we- 
niger bekannten Soft- 
warefirmen. Für rund 120 
Mark kann man mit 
dem Stealth-Bomber Ziele 
bekämpfen, im Formel-1- 
Boliden mit Mansell und 
Konsorten um die Wette 
Gummi verbrennen oder 
mit dem U-Boot Handels- 
konvois torpedieren. Ähn- 
lich und doch überhaupt 
nicht vergleichbar geht es 
bei den professione len Si- 
mulationen über die Bühne. 
Wir wollten wissen, wie rea- 
listisch jetzt bereits simu- 
liert werden kann? 


Simulatoren in der Berufspraxis - Teil 1 (Handelsmarine und Bundeswehr) 


rocken, ja fast zu nüch- 
tern, ist auf ein paar Zei- 
len im Schiffstagebuch 
die Wetterlage einge- 
zeichnet. Windstärke 9, Seegang 3 Meter, 
Temperatur 2 Grad, Sicht 1 Kabel (knapp 
200 Meter). “Verdammte Suppe”, flucht 
der Kapitän und stellt das Fernglas neben 
die Kaffeekanne. Auf dem Radarschirm 
des Containerschiffs SUSAN zeichnet sich 
die Silhouette der Elbmündung ab. Da- 
zwischen hellt der monoton rotierende 
Radarstrahl kleine Punkte auf - Fahr- 
wassertonnen und andere Fahrzeuge. 
“Hafeneinfahrt Cuxhaven zwei Dez an 
Steuerbord", meldet der 2. Offizier 
und zeigt leicht nach rechts. Plötz- 
lich erscheint der Bug eines Kümos 
(Küstenmotorschiff) in der Ein- 
fahrt. Der Kapitän befiehlt 
..Alle Maschinen Stopp, volle 
Kraft zurück, Ruder hart Steu- 
erbord”. Er greift zum Knopf 
des Typhons (Nebelhorn) und 


gibt ein Warnsignal. Zu spät, das 280-Me- 
ter-Schiff würde erst zwei Seemeilen wei- 
ter zum Stehen kommen. Die SUSAN 
rumpelt über den Grund und bohrt sich 
in die Mole von Cuxhaven. . . 

Alle Maschinen Stopp 

Die Übung ist damit beendet. Der Scha- 
den beträgt genau eine halbe Kanne Kaf- 
fee, die sich langsam über den schrägen 
Brückenboden des Frachters schlängelt. 
SUSAN ist kein normales Schiff, sondern 
ein Simulator an der Elbchaussee in 
Hamburg. Hier werden Studenten und 
gefahrene Seeleute aus- und fortgebildet, 
um in gefährlichen Situationen keine 
Fehlentscheidungen zu tref- 
fen. Nein, das hat gar 
nichts mehr mit 
einer PC- 

4 SU- 
SAN in 
der Schnitt- 
zeichnung 
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Reportage 


Simulation zu tun. SUSAN (Schiffs- 
führungs- und Simulationsan läge) 
gehört zu dem Modernsten, was zur Zeit 
weltweit auf diesem Gebiet zu haben ist. 
Dort können Brücken von 100- bis 
350000-Tonnen-Schiffen mit allen 
Geräten und Eigenschaften des Typs 
nachgestellt werden. Es liegt im Ermes- 
sen des Ausbilders, welche Wetter-, Tiden- 
und Verkehrsverhältnisse herrschen. Das 
Sichtfeld besteht aus 11 Projektions- 
flächen die rund 270 Grad abdecken. 
“Bei SUSAN können bis 1024 Grafik- 
flächen dreidimensonal gleichzeitig dar- 
gestellt werden”, erklärt Dipl. Ing. Her- 
man König, der Techniker der Anlage. 
Dieses Surroundbild (ähnlich wie in den 
Rundkinos vom Rummel) wird pro Se- 
kunde 25mal berechnet. “Das bedeutet 
gnadenlose Echtzeit”, fügt König nicht 
ohne einen kleinen Funken Stolz an. 

”Gnadenlos Echtzeit” 

Echt sind auch die Schiffsbewegungen, 
die durch zwei Hydraulikstempel erzeugt 
werden. Vom Rollen und Stampfen durch 
die Wellen bis zu den Vibrationen des 
Schiffsdiesels ist alles vorhanden. Das Er- 
staunliche daran ist. daß Susan mit 256 
Kilobyte (!!!) Arbeitsspeicher für die 
komplette Simulation auskommt. “Aber 
das ist überhaupt nicht mit einem PC ver- 
gleichbar. Wir arbeiten hier mit einem 
logischen Netzwerk von sechs l6-Bit- 
Prozeß- Rechnern und einem Zentral- 
rechner”, faßt König zusammen. DieGe- 



▲ Rechnerraum etwas größer als ein PC 


gen Fahrwassern oder die psychologische 
Untersuchung über Wachdienst mit ei- 
ner Person. 

Ohne Moos nix los 

Während die Studenten einen Besuch bei 
SUSAN im Rahmen ihrer Ausbildung be- 
kommen, dürfen die Reedereien für die 
Weiterbildung ihrer Offiziere in die Ta- 
sche greifen. Ein Lehrgang mit vier bis 
sechs Personen dauert rund drei bis fünf 
Tage und kostet pro Tag ca. 3000 Mark. 
Die gleiche 20 Millionen Mark teure An- 
lage - lediglich nicht ganz auf dem neue- 
sten Stand der Technik - betreibt übrigens 
auch die Bundeswehr in Flensburg. ■ 


schwindigkeit bekomme man dadurch, 
daß jeder der an geschlossenen Pro- 
zeßrechner nur einen bestimmten Teil 
der Gesamtsimulation zu bearbeiten hat 
(unter anderem Grafik, Instrumente, 
Radar und Sichtsystem ) . 

Wenn auch zu zwei Dritteln, so ist SU- 
SAN, das im Juni lOjähriges Jubiläum 
hatte, kein reiner Ausbildungssimulator. 
“Ein Drittel der Betriebsstunden geht auf 
das Konto der Forschung”, klärt Dieter 
Lemburg, der Nautiker des Stammperso- 
nals, auf. Dabei gellt es aber nicht um die 
Erprobung von neuen Schiffsrümpfen 
und Maschinen, sondern zum Beispiel 
um optimale Betonnung von schwieri- 



▲ Die Brücke von SUSAN 



A 1:1 Maßstab: Leo 2 Cockpit 

Auf ins Gefecht 



Weltweit auf dem neuesten Stand zeigt 
sich dagegen die Bundeswehr mit ihrem 
Gefechtssimulator ASPA (Ausbitdungs- 
anlage Feuerleitsimulator Panzerzug) 
an der Kampftruppenschule 2 in Mun- 
ster. Dort geht es um die Panzerzugfüh- 
rer- und Kommandantenausbildung 
rund um den Kampfpanzer Leopard 2. 

Während wir immer noch Games wie 
zum Beispiel M-l-Tank-Platoon für eine 
der besten Panzersimulationen halten, 
ist in Munster mit dem 76-Millionen- 
Mark-Projekt ein Blick hinter die Kulis- 
sen des bereits Machbaren möglich. Zwar 
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▲ Target im Visier 


▲ Kontrolle über das Simulationsgeschehen am Operatortisch 


wird ASPA aufgrund der immensen Ko- 
sten für immer ein Einzelstück bleiben, 
aber so ist es auch das modernste, was in 
diesem Bereich möglich ist. Eine kleine 
Demonstration von der Leistungsfähig- 
keit dieser Anlage war dermaßen reali- 
stisch, daß nach einer kurzen Eingewöh- 
nungszeit der Eindruck entsteht, man sei 
nicht im Simulator, sondern mitten in ei- 
nem realen Panzergefecht. Nicht zuletzt 
auch wegen der akustischen Unterma- 
lung, die im wahren Sinne des Wortes oh- 
renbetäubend realistisch ist. 

LEOLAND 

Der Türm des Leopard 2 wurde exakt nach- 
gebaut, so daß alle Instrumente vom 
bis zur Kanone vorhanden und ein- 
setzbar sind. Mit einem Sicht- 
feld von 180 Grad ist 
zwar etwas beschei- 
dener als 
SAN, 


. Speicherplatz 
satt 


ASPA im 

▼ 


ist die Grafik um Ecken schneller und de- 
tailreicher. Zudem können über vier “Ka- 
binen” vier Panzer gleichzeitig über das 
Schlachtfeld “LEOLAND” gesteuert wer- 
den. Die Feindfahrzeuge werden von ei- 
nem Operator simuliert. Wie auch beim 
Trainer in Hamburg sind alle Lagen ein- 
spie lbar, Jahreszeiten, Licht- und Wetter- 
verhältnisse und und und . . . 

Klar, so eine Anlage wird nicht einfach 
über ein paar Amiga 500 gesteuert: Auch 
hier High Tech vom Feinsten. In einem 
Raum, der flächenmäßig locker Platz für 
eine Runde Tennis bieten könnte, steht 
das Herzstück der Mi läge. Computer- 
schränke vollgestopft mit dem neuesten 
Material der Silikonära. Über die Lei- 
stungen schweige sich, so Dirk Nocon, 
seines Zeichnes technischer Berater, so- 
gar der Hersteller Krupp-Atlas aus. “Ir- 
gendwo im Gigabereich, das ist sicher”, 
schätzt Nocon. 

Giga-Bereiche 

Der Chef vons Ganze, Volker Reinert, 
macht die Wirtschaftlichkeit der Anlage 
deutlich: “Nicht nur, daß eine Menge 
im richtigen Gelände ein- 
gespart werden können, darüber hinaus 
bietet ASPA auch ein reales Bild eines 


Panzer gefechts, das im Manöver nicht 
möglich wäre. Wer will schließlich beur- 
teilen, ob der letzte Schuß ein Volltreffer 
warodernicht.” 

Ein Ausbildungstag im Simulator ko- 
ste rund 50 000 Mark, dagegen würde ein 
Tag im Gelände mit echten Panzern um 
250 000 Mark kosten, informierte Rei- 
nert. Aufs Jahr gerechnet ließen sich, so 
der Simulatorchef, 15,5 Millionen Mark 
einsparen. Auf die Frage, ob sich die rea- 
len Übungen im Gelände jemals ganz er- 
setzen lassen, gab es aus Volker Reinerts 
Mund ein definitives Nein. Die reale Pra- 
xissei durch nichts zu ersetzen. 

Auf die Hydraulik habe man aus Kosten- 
gründen bei ASPA verzichtet. Dafür gibt es 
einen eigenen Fahrsimulator, der mit ei- 
ner Topgrafik ausgestattet ist und alle 
Schwierigkeitsgrade des Fahrens mit ei- 
nem Kettenf ah rzeu gsimul ieren kann . ■ 
Marcus Höf er 

In der nächsten Ausgabe 
lest Ihr den Bericht über 
zwei weitere sündhaft teure 
aber gnadenlos echtzeit- 
gemäße Simulatoren. 
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Test in: ASM 6/92, 
Hardware: 286er, 640 
KB, VGA/MCGA, Fest- 
platte, diverse Sound- 
karten, empf. VK-Preis: 
1 1 5 Mark, Hersteller: 
Microprose, Muster 
von: Die Cassette, 

4950 Minden. 

▲ Draufsicht gleich Übersicht 

Terroristen und Drogen- 
barone ausschalten, das ist die Lieblingsbeschäftigung von den Speci- 
al Forces, einer acht Köpfe zählenden Spezialtruppe. Diese mußt Du 
per' Draufsicht durch 16 Missionen steuern. MicroProse wäre nicht 
MicroProse. wenn es dazu nicht ein ausführliches deutsches Hand- 
buch, passablen Sound, und ansprechende Grafik geben würde. 

Die Mischung aus Strategie und Action ist nach Amiga und KT auch 
auf dem PC gelungen, und so sieht einer guten Bewertung eigentlich 
nichts mehr im Wege. Wer sich in Sabotage, Kidnapping und Killen 

trainieren will, der kommt 
an Special Forces nicht vor- 
bei. Nur finde ich , daß 16 
Missionen nicht gerade für 
Langzeitmotivation spre- 
chen. Da hätte man die zwei 
Dutzend vollmachen sol- 
len. ■ 
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Test in: ASM 9/92, 
Empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Impressi- 
ons, Muster von: Her- 
steller. 

Nun werden also auch 
die Amiga- User- mit einer 
der • umfangreichsten Wirt- 
schaftssimulationen der 
letzten Zeit beglückt. Die so- 
wieso recht mageren Grafiken sind etwas blassergeworden, und der 
Sound quäkt ziemlich träge vor sich hin, ist aber zum Glück abschalt- 
bar. Noch immer • ist das Game recht einfach zu spielen, lediglich die 
Menüsteuerung via Tastatur ist verwirrend, da die Anfangsbuchsta- 
ben der Befehle nicht mit den zu drückenden Tasten übereinstimmen. 
Deshalb sollte das Ganze per' Maus gespielt u erden, 

A uffällig ist die Rechtschreibschwäche der Programmierer. Da ist z. B. 
die Rede von “ Entrerprocken 'und "berieben von DFO: Wenn ihr ein 

Programm sucht, das euch 


Zum In-die-Luft-gehen 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik [Animation/Karten) .. 1/6 

Anleitung 9 

Spielablauf 7 

Motivation 7 

Gesamtnote 7 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


den Einstieg in die Welt der 
Wi rtschaftssi m u la t io n en 
einfach macht, seid ihr mit 
Air Bucks gul beraten. Fort- 
geschrittenesollten sich nach 
anderen Programmen 

umsehen. ■ 

jan 



Test in: ASM 7/92, 
Hardware: mind. 

286/20, CGA, unterst. 
EGA, VGA, AdLib, So- 
undBlaster, Roland, 
empf. VK-Preis: ca. 1 1 0 
DM, Hersteller: Electro- 
nic Arts, Muster von: 
Hersteller. 


▲ Stiftung Spieletest empfiehlt: 

Finger weg 


Wie komplex kann ein 
Flugsimulator sein, der 
auf ei ne Diskette paßt, 40 verschiedene Maschinen bietet und sich 
innerhalb von 45 Sekunden auf dem PC installieren läßt? 

Wer die Antwort auf diese Frage nicht kennt, sollte sich mal 
Birds ofPrey aus dem Hause Argonaut Software antun. Ähnlich 
wie der Amiga, brennt auch der PC sowohl grafisch als auch spie- 
lerisch eher auf Sparflamme. Grundlegende Unterschiede zwi- 
schen den Vögeln sind ohnehin nicht zu vermelde n. Spann ung? 

Fehlanzeige! Man segelt 
eben einfach so durch die 
Gegend u nd versucht, sei- 
nen Auftrag zu erfüllen . 
Wer einen ordendlichen 
Flugsim ulator sucht, soll - 
le hier lieber durchstar- 
ten! ■ 

mkl 
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»MANGELHAFT« 
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Test in: ASM 10/91, 
Hardware: EGA/VGA, 
Soundkarten werden 
unterstützt, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Her- 
steller: Linel, Appenzell, 
Schweiz, Muster von: 
Hersteller. 


Ein Häuschen im Grünen 


Über ein Jahr hat sich Li- 
nd Zeit gelassen, bis sie die 
PC-Version des Strategie- und Handelsspiels Traders rausgebracht 
haben. Etwas zu lange , wie ich finde, denn mittlerweile wurde man 
gerade auf dem PC-Sektor mit Handelsspielen überschüttet. Den- 
noch bleibt das schweizerische Produkt ein Sonderfall. Immerhin 
geht es nicht nur um Grunderwerb , sondern auch und vor allem 
um Schnecken, Raketen, Hasen und Blumen. Und Kauf- und Ver- 
kaufsind ebenfalls vertreten. Auch wenn die Grafik besser hätte sein 
können - Strategie-Fans mögen getrost zugreifen. Allem die fetzige 

Anleitung ist schon mehr 
als nur eines Blickes wert. 
Und der angemessene 
mittlere Schwierigkeits- 
grad , der nach Belieben 
noch erhöht werden kann, 
sorgt für dauerhaften Spiel- 
spaß. M 

kate 
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Massenweise AMIGA-Neuheiten HOT 100 

zum Aktionspreis von 

sagenhaften 


3,80 

3,50 


DM 

DM 


Stück 


ab 20 Disk nur noch 
+ je Bestellung 

1 Gratis-Disk nach Wahl! 

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils gesondert vermerkt. 

Sitte geben Sie bei Bestellungen nur die entsprechende Bestell-I\lr„ an, damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. 


Die Public-Domain-Sammlung! 

100 ausgewähfte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale 
Grundausstattung für jeden Amiga-Bestaer I 
Enthalten sind unter anderem: Da Vinci Business-Paint.Geo. Video- 
Verwa Itung. Ami Dal, Po wer-Packer, Diskspeed, Rechentrainer, Roll 
On. Berserker.Dir Utility.DiskealDrsk-Label-Dfuck.Dnp- 
Game „ Ahoi ! .MS-Text r Eleme nts , SD-Backup, I u rdo-Backup, PCopy r 
GPnnt,Steinschiag t 3D^Labynnth 1 Egyptian Run jcon Assembler, 
Pointer-Animator. Fa$tDisk,Mastermind,Chess.Boat Intrö.Deluxe* 
Hamburger, Mega WB, Sonix- Musik und viele andere Programme f 

100 Programme 


SUPERGAMES I 

Die Spielesammlung mit hohem 
Niveau ! 

Inhalt: Imperium Romanum, Pythagoras Jetfis. Faxen, Ball+Pipes, 
Hiruris 1 Blox,Spacebattie P DilveWars 1 Disc,Clowyns s Drip r Mykene 
.Roli On.Obsess,Paranoids,SYS,Miniblast P Car l Dungeon Cave 


KOMPLETTPREIS n 


35,- DM 


KOMPLETTPREIS nur 


89,- DM 


Bestell- 

Nr. 

1101 Tools zum Betriebssystem 2.0 

1102 lmageLab,ILBM2lmage,Surf -3 Grafikutillties 

1103 10 Utilities z B. KugelED T SheNNtenu, Rasterlab 

1104 SBall. Mega Bail, Mosaic.FamilySoL Amiga- 
Tration 5 super Spiele 

1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele 

1106 mehrere Fange Musikdemos! Super Qualität' 

1107 Ein super Erdkunde-Programm zum Erlernen 
und Überprüfen von länderspezifischen Daten! 

1108 PolyDat* bSase \l Datei- und Adressverwaltung 

1109 12 kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu T Boottool 

1110 LabelPrirU-Etikettendruck.PrintStudio^Druck v. 
IFF-Bildern.Städie-Postleitzahlen Verzeichnis 

1111 Space-Poker-$piei,Manta*Wrtze,CassCalc 

1112 6 Programme z.B. AdressdatelDruck v. Cas- 
setten-Hüllen 

1113 Video-Label-Master 

1114 Datei verwaltung,ßalgen vogehSpieLKÜmadiagr. 

1115 2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos 

1116 Virus im Computer - Bitderge schichte m. Musik 

1117 Grafikmaschmejmploder-Datenkomprimierer, 
Albert- Erstellen von eigenen Guru- Meldungen 

1118 Übersetzungsprogramm englisch-deutsch 

1119 Be et h oven - Demo ve rsi on u n se re r Voi l ve rsi o n 

1120 Intromaker zum Erstellen eigener Intros 

1121 Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks ! 

1122 6 kleine Denkspiete 

1123 6 Quiz- und Denkspiele 

1124 Spacewar t Runnmg.Headgames,Dovim.-4Spield 

1125 Treasure $earch,Missile-Com ■ 2 Actson- Games 

1126 Metro und 2on - 2 super Aclion-Games 

1127 Ligavemaltimg - neue Version 

1128 Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer 

1129 Aquarium - Daten Verwaltung der Ffsh-Serle 

1130 FlbuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben 

1131 Imperium - StrtegiespreJ 

1132 MED komplexer Musik-Editor 

1133 MED-Songs mit MED erstellte Musikstücke 

1134 Post VI .5 neue Version des Postscript- 
interpreters 

1135 Wordpuzzle.Air Ace.Triangle - 3 Spiele 

1136 Qtce - D-Entwicklungssystem .Mosaik- Spiel 

1137 Text Plus - Textverarbeilung, leicht bedienbar 

1138 Cross - erstellt Kreuzworträtsel. Pieture Editor 
kleines Mal programm 

1139 ILSM - Tool mit vielen IFF-Funklionen 

1140 Up 6 Down.Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr, 

1141 Disk Print-Labeldruck. SBall u, Tron- 2 Spiele 

1142 Conquest-Kriegsstrategäespiel, Zoom-kompri- 
miert ganze Disketten 

1143 CHS - umxähnliches SupershelJ + Anwenderpr. 

1144 Happy Song - Musikstücke mit MED erstellt 1 

1145 Fix Disk - v e rb e sse rter D iskdoctor 

1146 Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr. 

1147 NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks! 

1148 Dlfl-Work -komfortables Arbeiten mit dem CU 

1149 Wonder Sound -HarmonieTnstfumente-Designer 

1150 Superplay -Soundplay er. Zero-Virus III -Anti* 
Virus-Programm, Tic Tac Toe -Spiel 

1151 Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus- 
drucken, bestehend aus 3 Disketten! 

1152 Skyblitz.Spmvaders.Grubgrabbe -3 tolle Games 

1153 Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games 

1154 verschiedene Puzzle-Spiele 

1155 Wortersammlung und Benutzerlexikon für das 
Programm 4 ’Rechtschreib-Profi”von Data-Becker 

1156 6 neue Anti-Virus-Programme 

1157 Sprachenverwaltung aller Art, Vokabeltrainer 

1158 Dari-Punkte-Verwaltung 

1159 Tischtennis, Baller- u. Geschicklichkeitsspiele 

1160 Domino sowie 2 weitere Strategiespiele 

1161 Pokerautomat, Kniffel und 4 weitere Spiele 

1182 Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 tolle 
Spiele für mehrere Mitspieler 

1163 2 Spiele ähnlich Memory 

1164 STU -gutes Schießspiel und Crunchman 

1165 Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm 

1166 Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm 

1167 Artikel Datei - Zeitschriftenkatalog 

116B Star AM Plan - eleklron. Tabellenkalkutation 

1169 DiaLabel -Labeldruck für Dias mit Grafik 

1170 Star light - Astronomieprogramm 
1172 Bildershow 

Wählen Sie 

aus über 100 Disketten! 


1171 Hermann der User - lustiges Animationsdemol 

1173 Ligaprogramm, Flash Copy und Fileeditor 

1174 Labelstar - Druck von Labels jeder Größe, 

1 Kartenspiel + Cii-Shell-Kommandos 

1175 Datei + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher 

Sprache aus 

1176 Viele Musikstücke auf 2 Disketten t 

1177 VirusChecker V2 + 2,Vector-Detector 1 CliKK 

1 1 78 AK Lotto-Verwa Ituog .Space Arch i v - verwalten 
von Himmelskörpern und Flugobjekten 

1179 B2 Midi - noten orientiert es Midi-Musikprogramm 
1130 Medomania 2 - 8 Musikstücke 

1181 VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-Programm 

1132 Silence Frontiers - Strategiespiel 

1133 Allen Force - sehr gutes Spiel 

1184 Moleküle-Animation 

1185 Da Vinci - Maiprogramm, Size-Checker-A. -Virus 

1 1 86 Beat Stomper - Computer-Schlagzeug 

1 1 87 Easy print - Druckerhilf sprogramm für 
Epson Drucker (9 und 24 Nadler) 

1188 MastermimJ.DommosJTs Logic^ 3 Denkspiele 

1189 Conquest.Ami Omega.Rome- 3 Strategiespiele 

1190 Musiki und Grafikdemos, Sehr gut! 

1191 Shuggle Ball mit Zweispieler-Modus 

1192 Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities 

1193 ACME - Strategiespiel 

1 1 94 Dol metsche^ Übersetzungsprogramm 

1195 DrawMap erstellt von jeder Fläche der Erde 
eine entsprechende Karte 

1196 Spedogram,D-Sound,Audloscope- 3 Program- 
me rund um die Amiga-Sound-Bearbeitung 

1197 Evil-Tower - ein tolles Abenteuer-Spief 

1198 Chess - Sc hach Programm 

1199 Blitz und Lunalander- 2 Spiele 

1200 Amiga-Bücher* u* Film Verwaltungsprogramm 

1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilten 

1202 Argus Copy - Kopierprogramm 

1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen 
C64, Amiga und IBM-kompatible 

1204 C h ea t S h eet ■ Spie leti p$/Lösu nge n zu meh r 
als 150 SpleleHpC-Manual-kompletier C-Kurs 

1205 Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt geför- 
dertes Superspiel ! 


MEGAPACK 100 


Extraklasse ! 

z* B, Intui Tracker, 

int,fQ,Bej 

fahr- 

Monitor, Schreibkurs, 


100 PD-Programme 

enthalten sind Spilzenprogc 
Facto ry , Anti- Virus, Sequen&Mirn i 
Supe iprint .Moleküledatglfenft, R .0. M . ' 

Prüfung .Perfect Engtof^tein.Da' 

Quizmaster, Bd la abe I Penkal kulation , Budn 

haltung u. Jahrest^irfWefkopf, Videoverwaltung .VirusX .Datei 

2,1 5. Etiketten druck. StarLabel 2.0, Broker- Assistent, Musi kdatei, Fix - 

Disk.Beatmaster.StarChart, Horoskop, DiaPaintPaccer, Imperium 

Romanum und weitere 60 Programme 

Die ideale Grundausstattung für jeden 

Amiga-Fan 


KOMPLETTPREIS nur 


99,- DM 


DTP-BILDER 

PAKET 

10 Disks randvoll mit Kteingrafikenfür alle Anlässe! 

KOMPLETTPREIS nur 39,- DM 


DELUXE-BENCH 

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CU \ 1,3MB der 
besten AMIGA-AröeitshiÜen im komprimiertem Format. Bereits 
beim Booten wird die neueste Version v^fcjsX, die resetfeste 
Ramdisk (VDQ) und ein Antt-GuryJ*t®^m im System instal- 
liert. Weitere Utüities^schnellCKerCrprogramme für bis zu 4 
La ufwe rke, Boot- 1 ri f^j^atefTMa usbeschleu niger, T ex tvera r- 
bei1ung.Bild^m^^g£m- und ausschalten des AUDEO- 
Filters,Pad^HpR^™it Maussteuerung.Utilimaster zum 
Ausfüb^dpi^aller CU -Kommandos per Mausclick usw... 

nur 29,90 DM 

SUPERGAMES II 

Eine Supersammlung aus 105 PD- 
TOP-Spielen ! 

enthält z. B. :T rucking, Mach force .Roboter Wü rf ei - Poker, Reaktor. 
Fußbaltmanager,Eishockeymanager.Headgames,Cobra.The 
J AR P Exterm male, Bandrts, Kniff el.Pelers Quest, Raumstation , Dnp 
Game r Gru1ti,Move : Run forGoldRoll onPuzzie.Steinschlag.Haf- 
ma, Tennis, Space Sattle, Space War, Missile Commandüumpy, 
SupersensOjCosmoroidsPunning^wnhiiipyramide.Skatund 
vrele andere ! 

105 SPIELE 

KOMPLETTPREIS nur 99,- DM 

FONTS-PAKET 

1 0 Disks randvoll mit Schriften für Textvararbei- 
tungen etc. 


SUPERPACK 60 


KOMPLETT nur 


39,- DM 


HARDWARE 

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz für A2000 109,- DM 

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar 125,- DM 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG für A500 auf 1MB mit Uhr 59, -DM 

1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern, Akku, Uhr, abschaltbar 21 9, -DM 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestückt 269,-DM 

KICKSTART-UMSCH ALTPLATINE 3-fach (3xROM) 59, -DM 

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach, inklusive ROM VI. 3 98, -DM 


KICKSTART-ROM V1.3 59, -DM 

KICKSTART-ROM V2.04 ...98, -DM 

3,5" LAUFWERK A500 intern 127, -DM 

FARBBÄNDER: 

STAR LC10 DM 9,90 

NEC P6/P7 Plus DM 14,95 


MAXI MAUS AMIGA 280 dpi 49, -DM 

MAUS-MATTE 7, -DM 

1 MB-RAM-K ARTE FÜR A500PLUS99.-DM 

STAR LC24/10 DM 14,50 

EPSON LQ 500-850 DM 11,95 


KOMMERZIELLE SOFTWARE 


ÜBERSETZE übersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche 27, -DM 


_ _ . DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips& Tricks inkL 2 Disks! 49,-DM 

60 Programme der Spitzenklasse ! i[dÄiMIiair€sFl!SS 1 

enthalten sind z.BuRelum to Earth, Kampf um Efiador.Broker. 

Paranoid.Luckyloser.Faklura.MSText.Vldeodalei.Plattenliste, 

Superliga. Haushättsbueh.MCAD, Wizard of Sound.Virus- ] PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format! 

Stop. Werner-Spiel. Latein, Star Irak. Label. Amiga-PamL 
Giroman.Printutility. Blizzard. Virus Control Jetrix. Moria, 

Mechf orce . Pele rs Queä .Billard , D-Sort 1 1 1 . U niversaidalei .Quck- [ TURBOPRINT PROFESSIONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM 139, 

menii, Diskey, Astronomie.Superprint.Atlarttis.Schach.Labelpaint ■ll|;|:I»] J;iDI 

X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz, 
kopiert fast jede geschützte Software 


über 800 Samples (Ins-trumente, Geräusche) in fantastischer 
Qualität! Inklusive Sou ndbearbeitungs- Programm! Insges. 10 Disks 69, -DM 


67, -DM 


Fast alle Programme mit deutschen 
Anleitungen 

79,- DM 


DM 


78,- DM 


KOMPLETTPREIS nur 


75,- DM 


LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch, 
Französisch, Spanisch und Italienisch! Individuell erweiterbar 49,- DM 


DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung 19,- DM 


das Startpaket mit CLI-Hilfen, Infos, BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefköpfen inkl. Serienbrieffunktion 19,- DM 
Demos, Programmen - 10 Disks 


KOMPLETTPREIS nur 


39,- DM 


SCHÜLERPAKET 

mit Ertglish/Latemtrainer.Schreibkufs.StundenplanDesigner, 
AB AGU S, Fie kfs . Elemente , Mol eküledatenbank , Q u i zMaster 


j VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 

29,- DM | 




LEERDISKETTEN 


k 


' ( I 

lm um 


komplett In deutsch nur 


35, -DM 


10 

Stück DM 

3,5" 2DD 
8,50 

3,5" 2HD 
16,90 

5,25" 2D 
4,90 

5,25" 2HD 
11,50 

50 

Stück DM 

40,00 

80,00 

22,50 

50,00 

100 

Stück DM 

79,00 

150,00 

42,00 

95,00 

400 

Stück DM 

308,00 

580,00 

156,00 

360,00 


AÖC-SOFT 

Lange Str.84 
D- 4930 Detmold 


! ACHTUNG ! 

Neue Anschrift und Rufnummer 


TEL. 05231/97030 
FAX 05231/970333 
Btx ‘ABC-SOFT# 


Übrigens I Wir vermieten 
Computerspieie für Amiga, PC, 
Atari, C64 und Spielekonsolen. 

Besuchen Sie uns in 
unserem Computershop! 


Unsere Versandkosten: NN 8,50 DM - bar, Scheck 6, -DM - Ausland 20, -DM. Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht 
















ist ein 486SX, der mit 25 Megahertz ge- 
taktet und mit 4 MB RAM, einem 3,5" Dis- 
kettenlaufwerk und einer 50 MB Hard- 
disk ausgestattet ist. Ein CD-ROM er- 
gänzt den TBird Drive und verleiht da- 
durch, zusammen mit den ebenfalls mit- 
gelieferten Boxen und der eingebauten 
Soundkarte, dem schwarzen Computer 
sogar schon leichte MultiMedia-Qualitä- 
ten. Bei dem CD-ROM handelt es sich um 
das neue verbesserte Mitsumi DRMC-LU 
005 S, das einen 16-Bit AT-Bus-Control- 
ler und eine durchschnittliche Zugriffs- 
zeit von 380 Millisekunden hat. Während 
so für die Akustik gesorgt ist, bringen ein 
14” Monitor und eine VGA-Karte Bild und 
Farbe ins Spiel. 


▲ Schwarz , leistungsstark und 
komplett -der neue TBird-Drive 


Schwarz, komplett, lei- 
stungsfähig und preiswert: 
das waren die Merkmale, 
die Aquarius' Einsteiger- 
maschine TBird treffend 
beschrieben. In einer Zeit, 
in der immer bessere und 
schnellere Computer für 
immer weniger Geld zu 
haben sind, darf man 
natürlich nicht säumii 
sein. Dies dachte man siel 
auch bei Aquarius und 
stellt jetzt den TBird-Drive 
vor: Schwarz, komplett, 
preiswert und noch ein we- 
nig leistungsfähiger... 

Jedoch wollte sich Aqua- 
irius nicht einfach mit ei- 
ner verbesserten Version 
des TBird zufriedenge- 
ben. Wenn schon ein neues Gerät, dann 
eines, mit dem man nicht nur User über- 
zeugen kann, die ohnehin schon durch 
das in dynamischem Schwarz gehaltene 
Gehäuse begeistert sind. Der TBird Drive 




. Auf gebaut und 
in Aktion 




Ohne Software ist der beste Computer 
nicht komplett, darum gehört zum TBird 
Drive auch ein umfangreiches Soft- 
warepaket, in dem für jeden etwas dabei 
ist. Anwender werden über MS-Dos 5.0, 
Windows 3-1 und Virus Police erfreut 
sein. Daß auch die Unterhaltung nicht 
zu kurz kommt, dafür sorgen das Enter- 
tainment Pack für Wi ndows, Mad TV und 
Monkey Island. 

Hardware ist nicht alles 

Damit man für die Zukunft gerüstet 
ist, kann der TBird Dive auch weiter aus- 
gebaut werden. Ein Intel OverDrive 
DX2. der intern mit 50 Megahertz arbei- 
tet und vom System mit 25 Megahertz ge- 
taktet wird, kann problemlos nachgerü- 
stet werden. Dies alles könnt ihr für 2599 
DM im Fachhandel bekommen. 

Aber auch wer sich bereits einen TBird 
Classic zugelegt hatte, braucht nicht 
neidvoll auf den neuen TBird Drive zu 
schauen: Für 699 DM ist ein Nachrüstsatz 
erhältlich, der, bis auf den 386SX-Prozes- 
sor, den Classic in einen Drive verwan- 
delt. 

Daneben gibt es nach wie vor auch 
noch den TBird Classic, der jetzt für 
1999 DM zu haben ist ■ 

Heiner Stiller 


12 


92 



Schneller Zugriff 



Die Leute kommen schon auf wahnsinnige Ideen, um ihren Zugriff zubeschleunigen. Für den 
schnelleren Zugriff auf Ihre Computer-Daten empfiehlt sich eine größere Festplatte von FSE. So 
groß wie Sie mögen. Nur zu, Schwingen Sie sich auf Ihr Skate-Board und kommen vorbei oder 
rufen uns an. 


Festplatten 
und Floppylaufwerke 
für ATARI und AMIGA 


ATARI 


Fest-und Wechselplatten ICD-Controller u, 

2 Jahre Garantie Treibersoftware 


Quantum Festplatten 

ST, Extern 

MEGA ST 

52 MB, 17 ms, 64 KB Cache 

778 - 

548.- 

85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

878.- 

648 * 

127 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

998- 

758.- 

120 MB, 16 ms, 256 KB Cache 

1028- 

798- 

170 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

SyQuest Wechselplatten 

1098.- 

878.* 

44 MB, 20 ms, 8 KB Cache 

998- 


88 MB, 20 ms, 32 KB Cache 

1148- 



AMIGA ■ Floppylaufwerke 


BOIL3 Treibersoftware, TEAC - Diskettenlaufwerke 
sehr schnell, 1 Jahre Garantie 

A3000 a. Anfrage 


A 500 

A2000 

ATARI 


728.- 

648.- 

3.5"/720 KB 

158.- 

828.- 

758.- 

3.571.44 MB 

178.- 

938.- 

868.- 

5.2571.2 MB 

178.- 

978.- 

898.- 

HD Modul 

69.- 

1048.- 

968.- 

AMIGA 

5.257880 KB 

119.- 

1128.- 

1098.- 

3.57880 KB 

149.- 

1378.- 

1248.- 

3.571.64 MB 

228.- 



Computer -Handels GmbH 


Schmiedstraße 1 1 
6750 Kaiserslautern 
n 063 1 / 3633 - 1 0 1 Fax 60697 

Preise gültig ob 1 0. 1 1 . 1 992 


5.25" Floppy 
für AMIGA 
119.- 













Oldie des Monats 



Es kommt selten vor, daß 
wir nicht wissen, ob ein älte- 
res Spiel für mehrere Syste- 
me erschienen ist. Bei MASK 
OF THE SUN ist dies nun 
geschehen - immerhin hat 
aas Text-Grafik-Adventure 
schon zehn Jahre auf dem 
Buckel, entstand also zu ei- 
ner Zeit, als die ASM noch 
gar nicht im Gespräch war 
und die meisten der älteren 
Leser einen C64 besaßen. 

ie Story ist schnell er- 
zählt: Irgendwo in Mexi- 
ko gilt es, die geheimnis- 
volle Mask of the Sun zu 
finden. Mitdemjeep, einem Begleiter na- 
mens Raoul und einigen wichtigen Aus- 
rüstungsgegenständen inspiziert man 
drei Azteken ru inen und riskiert Kopf und 
Kragen. 

Unumgänglich ist der Gas-Tod des Be- 
gleiters, und ebenso unausweichlich wird 
man irgendwann an eine dampfende La- 
va-Grube gelangen. Im richtigen Moment 
die RETURN-Taste gedrückte ), ist das ver- 
meintliche Loch im Nu überwunden. Da- 
hinter wird sich dann das Geheimnis um 
dieMaske und einiges mehrlüften. . . 

Natürlich darf das Adventure nicht an 
heutigen Maßstäben gemessen werden 
(die Grafik schon gar nicht), aber 1982 
setzte es Akzente, war es doch eines der er- 
sten Spiele dieses Genres überhaupt und 
zudem mit einigen kniffligen Rätseln be- 
spickt. So erhält man bei einer alten Frau 
gegen etwas zu Essen (das man im Jeep 
findet) eine Flöte, die ihrer Aussage nach 




5i« b»tind«n «ich vor oinoN virdun* 
Eingang, oa «choint dar Haupteing 
zu aaln . 

OK>_ 


IDE 


Die Pforte des Todes 


In der Hütte sehen Sie eine alte Frau 
Mit einer Flöte, Sie stoppt., als 
5ie eintreten und Mustert Sie. 

[ RETURN ] 


"das wilde Biest" zähmt. Wenig später trifft 
man in einer der Ruinen auf eine Schlange 
- doch die Flöte versagt ihren Dienst. Erst 
später kommt sie zu einem erneuten und 
dann erfolgreichen Einsatz. 

Revolutionär war damals, daß die Me- 
lodie der Flöte dabei richtig zu hören war 
-eine Idee, die bei ZakMcKracken später 
Wiederverwendung findet, wenn Zak den 
Busfahrer mit seinem Kazoo 
wecken muß. 

Spannend ist Mots 
allemal, und das 
sogar sehr. Ich 
erinnere mich 
dunkel, daß ich 
mir so einige 
Nachte um die 
Ohren schlug, 
so sehr hatte mich 
das Adventure ge- 
fesselt. Die Hersteller- 
firma Broderbund gibt es 
bekanntlich heute noch (Pation), die 
Maske der Sonne wird man aber vergeb- 
lich in den Läden suchen. 

Wahrscheinlich wären die meisten 
Spieler auch enttäuscht angesichts heu- 
tiger Adventure-Qualität. In Vergessen- 
heit geraten sollte das Spiel trotzdem 
nicht, denn vor zehn Jahren gab es keine 
solch große Auswahl an Adventures, und 
der C64 steckte ja auch noch in seinen 


Mit dem Jeep durch 
▼ die Pampa 


▲ Besuch der 
alten Dame 


Kinderschuhen... ■ 

Klaus Trafford 



Plötzlich stoppt Raoul den Jeep. 
"Sehen Sie SenorSda in Dschungel! 1 * 
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der Vorrat 
reicht!!! 
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Biete Software 



AMIGA 


Die besten 600 Amiga PD-Spiele, An- 
wender und Demos. Jede Disk 2,-. Liste 
geg. 1,80 DM in Briefmarken bei Lothar 
Weiß, Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs- 
burg. The best ofPD! 


US-PD und Shareware für Amiga u. C- 
64 zu vergeben Newsliste anfordern bei: 
Hot Soft, P.O. Box 71078, Maplehurst 
Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington, Ont. 
Canada 


Amiga * Amiga ! Topaktuelle PD-Software 
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem 
Motto: Schnell, billig und gut. Liste 
anfordern bei: S. Feige, Kahrstr. 74, 4300 
Essen 1 (Fr. Rückumschlag) 


Verkaufe Amiga-Originale (1 a Zustand). 

Listen mit Spielwünschen und Preis- 
vorstellung an: Wolfgang Eisend, A.F. - 
vom - Endt- Str. 13 a, 8572 Auerbach, Tel: 
09643/8214 


Kaufe & verkaufe Originale für Amiga & 

PC Mit Anleitung und Verpackung. Habe 
ca. 90 Stück. Suche aber ständig welche. 
Anfragen/Angebote schriftlich oder: 0 53 
82/48 58. O.Brandenburg, Harriehausen 
Nr. 30, 3353 Bad Gandersheim. 


Kaiser R für Amiga: Joy-Steuerung, 4 
Spieler, 50 Parameter, Städte 
bombardieren, Feldschlachten, Kurven- 
Grafiken, 15 Ränge, 400 Armeen, GL2, 5 
Typen => 20,- DM an: M. Schwarz, 
Bahnhotstr, 78, 41 00 Duisburg 12. 


Amiga * Amiga ! Topaktuelle PD-Software 
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem 
Motto: Schnell, billig und gut. Liste 
anfordern bei: S. Feige, Kahrstr. 74, 4300 
Essen 1 (Fr. Rückumschlag) 


Amiga Orig, Eye of the Beholder, 

Dragonflight, Falcon F 1 6, Fl 5, Epic 
Powermonger, Bundesligamanager Pro, 
Ultima 5 + 6, Bards Tale 3, Parasol Stars, 
Nightshift, Black Crypt, Eco Paradroid 90, 
Tel: 06542/221 60. 


Biete Amiga-Originale! Ab 10,- DM! (u.a. 
Battle (sie, Thunderhawk, Lotus, 
Lemmings, Mig-29-Fulcrum, u.a.) Liste 
bei: H. Springer, Lennöstr. 77, 0-1200 
Frankfurt/Oder. 


TOP: AMIGA Cheats, Codes, Tips, 
Tricks u, Lösungsheft! Über 3000 
Cheats usw. in einem Din A5 Heft! Neu: 
Jetzt auch mit Moduladressen! Nur 1 0 DM! 
10 DM an: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg! System angeben! UM 


US-PD und Shareware für Amiga u. C-64 
zu vergeben Newsliste anfordern bei: Hot 
Soft, P.O, Box 71078, Maplehurst Posta 
Outlet, L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada 


— Amiga — Amiga — Löse meine 
Softwaresammlung auf! Tel: 05731/40419 
(nur telefonisch!) 


Amiga * Amiga ITopaktuelle PD-Software 
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem 
Motto: Schnell, billig und gut. Liste 
anfordern bei: S. Feige, Kahrstr. 74. 4300 
Essen 1 (Fr. Rückumschlag) 


Amiga & PC-Originale: Civilization, 
Space Quast IV, Kings Quest V, Wing 
Commander II, Pirates Gold, Elite II, Larry 
IV, Beholder II, Darklands, Legend of 
Kyrandia, etc. Liste gegen 60 Pf. RP. *** 
Tel: 05382/4858*** 


AMIGA u. ATARI ST: Demos u. PD- 
Software zu Spitzenpreisen! Infos gg. 2 DM 
bei: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lüneburg - 
System angeb.- 10 Disks m. Amiga Demos 
20 DM inkl. Disks, Porto u. Verpackung! 


Programmiere intros, Demos, Menüs 
(AMIGA): Manuel Weiner, Augustenstr. 
1 1 2, W-7000 Stuttgart, Tel : 071 1 Z627772 - 
Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk + 
Rückporto. 


Amjga-Spiele: Loom für 40,-, Indy 3 und 
Monkey Island je 45.-, Dune und Mad-TVje 
50.-, Willi Bemish für 55.- und Covert 
Action für 60.-. Alle zusammen für 300.- 
Stefr Karlegger, Bergstr. 28, 6507 
Inge jim. 


Verk. Amiga-Originale! Preise zwischen 
10 DM u. 55 DM. Gratisliste anfordern bei: 
W. Biersack. Leopoldstr. 1 7, 8590 

Marktredwitz, Tel: 09231/4204 (17-20 Uhr) 


Verk. Amiga-Orig, (1a Zustand) Listen m. 
Spielwünschen u. Preisvorstellung an: 
Wolfgang Eisend, A.F. - vom - Endt - Str. 1 3 
a, 8572 Auerbach, Tel: 09643/8214 


Amiga * Amiga ! Topaktuelle PD-Software 
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem 
Motto; Schnell, billig und gut. Liste 
anfordern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 
Essen 1 (Fr. Rückumschlag) 


Amiga Demos! Habe immer die neuesten 
Demos! Disk 1 .50. Im Abo billiger! Info auf 
Disk gegen 2 DM Rückporto bei: Marc 
Vasters, Fichtenweg 36, 4290 Bocholt. 
AI!eszumSKP!Sanity’92 


X-Copy Pro, neue Version mit Hardware 
zus. für Amiga aus Doppelschenkung. Tel: 
05221/31 129 für 60 DM, Michael 
verlangen. 


Amiga: Verk. Airbus A 320 DM 50.-, Civi- 
lization DM 40.-, Elite u. Railroad Tycoon 
DM 25.- Torsten Nitschke, Silvesterplatz 6, 
4450 Lingen (Ems). Tel: 0591/76000 


Verkaufe Amigaspiele: Red Baron 30 
DM, Knights of the Sky 30 DM, Wayne 
Gretzky 2 30 DM, Stefan Kuhmann, 
Mühlstr. 21 . 6907 Nussloch. 



— Amiga — Amiga — Löse meine 
Softwaresammlung auf! Tel: 05731/40419 
(nurtelefonisch!) 


Die besten 600 Amiga PD-Splele, Anwen- 
der u. Demos Jede Disk 2,-. Liste geg. 1,80 
DM in Briefm. bei Lothar Weiß. Hoffmeisterstr. 
4,7140 Ludwigsburg . The best ot P D ! 


Verk. Amlgagames: Face OFF 20 DM, John 
Burnes Football 30 DM, Espana - The Games 
92 30 DM. Tennis Cup 2 30 DM, Stefan 
Kuhmann Mühlstr. 21 , 6907 Nussloch. 


‘AMIGA* Orig. Anwenderprg.: Deluxe 
Paint III dt. nur 150,- DM, Publishing 
Partner (Super DTP-Prg.) (Orig.: 495,- 
DM) nur 280,- DM (Preise auf VBI!) Call 
0234/532480** 


ELECTRONIC ® LAND 



GAMEBOY-PAKET: 


1 GAMEBOY 
1 CASS. “Ishido’ 
1 Licht u. Lupe 
1 Tasche 


öS 1.890,- 


Nuby Licht für GB 

öS 

249,- 

Super Famicom/S-NES (neu) 

öS 

2.890,- 

Nuby Lupe für GB 

öS 

199,- 

Street Fighter l( f, S-NES 

öS 

1.490,- 




Cass. f. NES 

öS 

490,- 

Game Gear Tasche 



(30 verschiedene) 



“Attache" 

öS 

299,- 

Gamepouch Tasche “Walker’' 



Game Gear Lupe 

öS 

199,- 

(neu) 

Accu Pack 

öS 

199,- 

Sega Mega Drive 



incl. Netzg. f. GG 

öS 

690,- 

mit Cass. Sonic 

öS 

2.390,- 

NEO GEO 

öS 

5.999,- 


ALT CES. M. B. H. A-1040 WIEN 

FAVORITEN STR. 40 TEL. 02 22/5 04 21 73//FAX 5 05 75 61 


Game- 

pouch- 

Tasche 

199,- 










Kleinanzeigen 


Wir suchen fähige C“PrOCjr3rnrni©r©r für Full-time-Job ab sofort. 

Voraussetzungen: 

Formlose schriftliche Bewerbung inkl. Arbeitsprobe an: 

- mindestens 2 Jahre Erfahrung mit C 

Hudson Soft Europe GmbH 

- Raum Hamburg 

z.Hd. Herrn Bialke 

Erfahrung mit MS-DOS+Assembler von Vorteil 

Ferdinandstraße 2, 2000 Hamburg 11 

Erfahrung mit Borland C wünschenswert 

Stichwort Super C 


** AMIGA ** ** AMIGA “ Wegen 
Systemauflösung verkaufe ich unzählige 
Games (z.B. Monkey 2, Mad TV, Ishar, 
Lure zu fairen Preisen. Fordert 
Gratisliste an bei: Robert Troesch. 
Postfach 48, A-1 174 Wien. 


ATARI ST 


ST-PD sehr billig 1 r 50 je Disk. Originale. 
Midwinter 2, Ml Tank, Futurewars ca; 40 
St. zu verkaufen. MiDi-Soft wg. System- 
Wechsel abzugeben. Liste gegen 2 DM, 
Wöbking Elke, Mosel str. 44, 5401 

Moselkern, 


ATARI-ST Immer neueste PD-Soft/An- 
wender. Viele Anleitungen in dt. Fordert 
Gratisinfo v. Robert Tremel, PF-99, A- 
11 83 Wien. 


Atari ST PD-Soft. Immer das Beste und 
SPOTTBILLIG (1 1 90 DM/Disk). Katalog- 
disk kosten!, bei; M.Konopka. Bismarckstr. 
47, 2949 Wangerland 1, Tel: 04463/1024. 
ATARI 


Löse meine Atari ST-Anwender + Spiele 
und PC- An wender Software auf. Viele 
Anleitungen, Bücher für ST-PC. Liste bei: 
CS-Crew t Postfach 58, A-1 107 Wien. ST- 
PC PC-ST ST-PC PC-STOrig, 


TOP: ATARI ST Cheats, Codes, Tips und 
Tricks Listet Über 1700 Cheats, Codes 
usw! Nur 10 DM! Bearbeitung innerh. von 
48 hMO DM an: C,Dahl r Feldstr. 53, 2220 
Lüneburg! System angeben! Write or die - 
be fast !!! 


ATARI-ST Immer neueste PD-Soft und 
Anwender, Viele Anleitungen in deutsch. 
Fordert Gratisinfo von Robert Tremei, PF- 
99. A-1 1 83 Wien, 


Für ST: Amberstar, 3-D-Construction-Kid, 
Magnetic Scroll Collection + jede Menge 
PD. Frank Reiss, Goethepark 12, 1000 
Berlin 12. 


ST-PD sehr billig. 1,50 je Diskette. 
Originale, Midwinter 2 t Ml Tank, 
Futurewars ca: 40 Sück zu verkaufen. 
MIDFSoft wegen. Systemwechsel 
abzugeben. Liste gegen 2 DM. Wöbking 
Elke. Moselstraße. 44. 5401 Moselkern, 


C-64 


Yep Demo-Freax! Hab für 064 immer 
neueste Demos, Mags und anderen Stuff! 
Nur PD-Soft! ! Auch Abos!! Liste gegen 
frankierten Rückumschlag anfordern bei: 
R. Martini, Ostwall 3, 4600 Dortmund, 
Germany. 


C-64 *** C64 *** C64 *** Neue und alte 
Spiele, PD, für den guten, alten C-64 zu 
verkaufen! Gratisliste auf Disk anfordern! 
Schreiban: G.Hall,PF36, A-1 108 Wien. 


Biete über 20 C64 Ori. Programme und 
PD-Software. Liste gegen 1 DM Rück- 
porto-Joachim Boukamp, Eichenweg 1 A, 
4442 Salzbergen. 


Verk. Origin. Kasset. für C64: 1985, 
Kikstart. Action Biker, Go for the Gold, Ping 
Pong + Yie are Kung Fu (pro Kas 10 DM + 
3 DM RP). Tel: 09303/1 585, Andreas. 


Verkaufe C64 Originale für Je 10 DM: 

Warlock, Flimbo's Quest, Turbo Out Run, 
Turrican, Snowstrike und eine Test Drive 
Sammlung (TD1, TD2 + Zusatzdisk) Tel: 
07642/3980 


Verk. Origin. Kasset. für C64: The 

Running Man, Vigilante, Grand Monster 
Slam (pro Kas. 20 DM + 3 DM RP). Tel: 
09303/1 585. Andreas. 


Tolle Spiele, Anwendungen, Demos für 

den C64 und vieles weitere im neuen PD- 
Katalog. Gratis bei Jan-Oie Romann, 
LenschowerWeg26,2400 Lübeck. 


C64 - PD - Softw. f. nur 1,00 DM Je Dis- 
kettenseite! Noch heute umfangreichen 
Gratiskatalog anfordern. Jan-Oie Ro- 
mann, LenschowerWeg26, 2400 Lübeck. 


C-64 *** C64 *** Neue und alte Spiele, PD, 
für den guten, alten C-64 zu verkaufen! 
Gratisliste auf Disk anfordern! Schreib an: 
G. Hall, Postfach 36, A-1 1 08 Wien. 


C64-PD - C64-PD - C64-PD Demodisk gg. 
2 DM bei: D. Peter, Weingartenstr. 2, W- 
7135 Wiernsheim 4. Tausche auch: Liste 
schicken! 1 Doppels. Disk nur 1,50 DM! 


C-64, Amiga Software (PD- und 
Shareware) günstig abzugeben. Gratis- 
liste anfordern bei; Hot Soft, P.O, Box 
71078, Maplehurst Postal Out., L7T-4J8 
Burlington, Ont. Canada 


Verk. C-64 Programme: Manchester 
United und F. M . World Cup Edition für je 20 
DM. Schrift!, anfordern und RP nicht 
vergessen!!! Carsten Hilpert, Am Klushot 
1 1 , 2850 Bremerhaven. 


HA, HA; es gibt doch noch jemanden, 
der High Quality 64er PD-Soft noch in 
alle Welt verschickt. Interesse? Katalog 
gibt’s für DM 2,- von; M. Klein, Wätjenstr. 
20, W-2800 Bremen 1 . 


C-64 *** C64 *** Neue und alte Spiele. PD, 
für den guten, alten C-64 zu verkaufen! 
Gratisliste auf Disk anfordern! Schreib an: 
G. Hall, Postfach 36, A-1 108 Wien. 


PC 


* PC * PC * Neueste PD-Games u. Anwender 
abzugeben!!! Gratisliste anfordern bei: Ro- 
bert Schneller, PF 2, A-2703 Wr. Neustadt. 


Achtung Sammler: Verkaufe PC-MOON 
Patrol VB 79,- DM, nur XT, 5,25 oder 
tausche gegen Plan 9, Darkseed oder 
WWF Wrestling, Tel: 08232/1 343 (Jürgen) 


Verkaufe PC-Originale, alle DM 60 + 
kompl. dt.: Robin Hood, Laura Bow 2, 
Dragonflight, Lure of Temptress, Ultima 7, 
DSA, GS Frontier, P.Prometeus + SQ4. 
Tel: 0731/79732 ab 18.00 


Traum-Preise 
für Top-Spiele 

Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie Jetzt!!! 



Best.-Nr. 

Titel 

PC 3,5 o. 57« 
DM 

Amiga 

DM 

7,613 

Secret of Monkey Island II 

dt. 

89,50 

89,50 

7.623 

Indy 4 

dt. 

92 t 50 

Vorb. mflgl. 89,50 

7.633 

Epic 

dt. 

89,50 

87,50 

7.643 

1869 

dt. 

98,00 

- 

7.653 

The Summering 

dt. 

95,50 

- 

7.663 

Aces of Pacific 

dt. 

94,00 

- 

7.673 

Global Effect 

dt. 

94,50 

79,50 

7.683 

The Legend of Kyrandia Xi (enoi.) 

92.50 

89,50 

7.693 

Sim Ant 

dt. 

95,00 

90,00 

7.703 

Mad TV 

dt. 

70,00 

70,00 

7713 

Plan 9 

dt. 

89,00 


7723 

Popolous II 

dt. 


82,50 

7733 

Might & Magic 

dt. 

70,00 

70,00 

7743 

Heart of China 

dt. 

82,50 

78,50 

7753 

Civilization 

dt. 

95,50 

84,50 

7763 

More Lemmings 

dt. 

89,50 

69.50 

7773 

Wtng Commander 2 

dt. 

94,50 


7783 

Der Patrizier 

dt. 

89,00 

79,00 

7793 

Eye of the Beholder 1 oder 2 

dt. 

70,00 

70,00 

7803 

Ultima 7 

dt. 

95,50 


7813 

Darkseed 

dt. 

92,50 

_ 

7823 

Soundblaster 

dt. 

229,00 

- 


Alle Spieie am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zagt DM 8,- oaer bei Scheckzahlung zzgl. 
DM 4- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 20,- bei Scheckzahlung DM 6,-) 

TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porig- u. Versand kostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3°/o Skonto! 

Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/0K., W-4650 Gelsenkirchen 2. 
Gewerbegebiet. Telefon: 0209/586822 und 686823. Fax: 0209/5868 24 

Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Fragen? Rufen Sie an! 


Verk. orig. PC-Games: 1869, Patrizier, 
Ult. Underw., PGA Golf, Conqu. o. Longb., 
Eco Quest, Epic je 55 DM. Blackgold. 
Monkey Island, SimCity, Simant je 50 DM 
unter 07741/66341. 


Verkaufe original WESTERN FRONT für 

den PC, Neupreis 120.-, für DM 60.- und 
Wing Commander 2 incl. Secret Missions 
für DM 80.- (incl. Speech Pack). 
T el :02208/5364 (am Wochenende) 


Verkauf/Tausch PC-Originale: Indy 4. 
Planets Edge, Star Trek, EOB. Shadow 
Sore., Battle Isle, G.Khan. Eternam, Kings 
Bounty, M + M II, Death Knightsu.a.m.lTei: 
02175/2779 


* PC * PC * PC * Neueste PD-Games und 
Anwender abzugeben!!! Gratisliste an- 
fordern bei: Robert Schneller, Postfach 2, 
A-2703 Wr. Neustadt. 


****WAAAHNZIIIN*** The first PC-Disk- 
Mag with Insidergags. SB-Supportin'& 
Scan-PicturesN! Füll da Kult! Call mal 
vorbei! 02432/8041 0 (DoVo), no Laijmohü! 


PC-Originale, SSI: Second Front DM 
65.-, Western Front DM 65.-, Carrier Strike 
South Pacific DM 75.-. Alle Games 
mit deutscher Anleitung, Telefon: 
05202/81865. 


| OkAy Solr 

Am CRAbrrg 2 W-8471 WddiNq 
.. TeI. 09674 A 279 Fax 4 294 


O.I luatli+te> ftetud 

-S405 



PC 

AMIGA 

1869 

DV 

80.90 

72.90 

Aces of Pacifk: 

DV 

74.90 

a.A. 

Airbus A3 20 

DA 

67.90 

85.90 

A.T.A.C 

DA 

79.90 

— __ — 

Civilization 

DV 

89.90 

71,90 

Das schwarze Auge 

DA 

82.90 

69,90 

Der Patrizier 

DV 

80.90 

66.90 

Die Hard 2 

DA 

a.A. 

53.90 

Dinablasher 

DA 

a.A, 

63.90 

Dcrjo Dan 

DA 

— % — 

53.90 

Espana 92 

DA 

71.90 

69.90 

Eye of Beholder 2 

DV 

79.90 

77,90 

Hexuma 

DV 

81.90 

79.90 

Hook 


72.90 

53.90 

Hu maus 


58.90 

55.90 

INDIANA JONES IV 

DV 

85.90 

a.A. 

Kings Quest 6 


79.90 

* — ■. — 

Laura Bow II 

DV 

75.90 

66.90 

Leafcher Phobos 2 

DV 

86.90 

— . — - 

Links 386 pro 


69.90 

■ — 

Lotus 3 


— . — 

49,90 

Lure of Temptress 

DV 

74.90 

63,90 

Mantis 

DA 

97.90 

— „ — 

Might + Magic 4 


69.90 


Monkey Island 2 

Nova 9 

DV 

78.90 

77.90 


81.90 

73,90 

Patrizier 

DV 

80.90 

66.90 

Push Over 


66.90 

54.90 

Quest for Glory 3 


71.9 

— 

Rex Nebula 

DA 

79.90 

— t — 

Sensible Soccer 


a.A. 

53.90 

Shadow of Beast 3 


— . — 

56.90 

Sherlok Hohnes 

DV 

78.90 

— . — 

Sim Earth 

DA 

89.90 

69.90 

Space Quest 4 

DV 

82.90 

66,90 

SpeDcasting 301 

Stone Age 

DA 

62,90 

a.A. 

53*90 

Sumnioning 


66.90 

— 

Troddlers 

DA 


52.90 

Wizard ry 7 


82,90 


Wizkid 

DA 

59.90 

55*90 

Zoo! 

DA 

— . — 

49*90 

.^SOUNDBLASTER 2.5 

199 .- 


SB-PRO 4.0 
ATI Stereo FX 
AdLib Soundkarle 
AdLib GOLD 
Roland SCC I 
Roland LAPC i 


) 4.0 

%■ 


399. 

287. 

125. 

455. 

799. 

799. 


PUBLIC DOMAIN ab DM 3.- 


Nachnahme 0M 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50 
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Kleinanzeigen 


*IBM* Verk. Originale wie QuestforGiory II 
(60), Caveman ügh-tympics (30), Muds 
(50). Meldet Euch bei Sascha Buld, 
Hellingen 43, 8729 Königsberg (09525/7 71) 


Löse meine PC + ST - Software Spiele 
und Anwender auf. Viele Anleitungen und 
Bücher original. Liste anfordern: ICS- 
Crew, Esther Georg, PF58.A-1 107 Wien 


Verk. Manhunter 2, Kings Quest IV, 
Police Quest 2, je 35,- DM. Alle zus. 1 00,- 
DM. Tel: 07240/41 27 ab 1 8.30 Uhr. 


'PC-Originale* Pools of Darkness, Death 
Knights of Krynn, Gateway to the Sav. 
Frontier + Eye of the Beholder (dt.) je 40,- 
DM. Alle zusammen: 150,- DM ** Tel: 
0234/532480 (ab 20 bis 22 Uhr) Dial soon! 


Verkaufe PC-Spiele! F-29 Super Fulerum 
für Archimedes! Verkaufe auch Sega 
Master + Spiele und NES +■ Spiele! Habe 
außerdem Mega Drive-Spiele! Tel: 
08151/6994. VHB! 


KONSOLE 


Tausche/Verkaufe Famieom Spiele, 
habe 26: Axeley, Robocop, Mario Kart 
usw. Ruf midi an! Bin ab 19 Uhr zu Hause. 
Tel: 04489/6225. 


Verk. und tausche Mega Drive, S-NES, 
Game Gear, Game Boy, PC und MS 
Spiele. Verk. Lösung zu Soul Crystal. 
09082/1588. 


Verkaufe für Game Boy: Solarstriker, 
Fortees of Fear, Dynabtaster, Quarth und 
Castilvania Adventure für 50 DM ein Spielt 
Per Nachnahme. Hoffmann, Rosen- 
bergstr 49, 0-7034 Leipzig. 


ANDERE 


MS-DOS Neueste PD Spiele + Anwender 
zu vergeben!!! Fordert einfach Gratisliste 
bei Erdtl, Postfach 21 ,A-2763 Pernitz. 


Verkaufe: Maniac Mansion, Zak Mc 
Kracken, Loom, Indy 3, Monkey Island je 
DM 40. Komplett nur DM 170,-. Tel: 
06751/2065 (Toni). 


Suche Software 


AMIGA 


Suche für Amiga 500 Nectahs, Full Metal 
Planat und von Risico die Originalfassung. 
Angebote an Michael Kupke, Jüficher Weg 
26, 41 70 Geldern 1. 


Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung 
und Verpackung, Listen und Angebote 
an: Wolfgang Hüber* Fhedrichshofener 
Str, 38, 8070 Ingolstadt. 


Suche North Sea Inferno und Emlyn 
Hughes int. Socker für Amiga. Angebote 
an: Marcus Hechler, Heidelbergerstr 146, 
61 00 Darmstadt. 


Suche für Amiga 500 das Spiel X- 
Terminator und The Last Ninja Teil 1-3, 
zahle pro Spiel 20 DM. Suche auch noch 
Double Dragon Teil 2 und 3, zahle auch 20 
DM. Ruft an Joachim r 09854/1 350. 


Kaufe Amiga & PC-Originale. Egal wie alt 
oder neu, es müssen nur Originale mit 
Anleitung & Verpackung sein. Ruft an: 
05382/4658, Oie. 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit An- 
leitung und Verpackung), Listen und 
Angebote an: Wolfgang Eisend, A. F, - vom 
- Endt- Str. 13 a, 8572 Auerbach/Opf, t Tel: 
09643/8214. 


Suche für Amiga 500 Nectaris, Full 
Metal Planat, Eings of Furt und von 
Risico die Originalfassung. Angebote an 
Michael Kupke, Jülicher Weg 26, 4170 
Geldern 1 . 


Kaufe PC-Originale mit Anleitung und 
Verpackung. Listen und Angebote an: 
Wolfgang Huber, Friedrichshofener Str. 
38, 8070 Ingolstadt. 


Suche t PC Another World u, Eternam. 

Zahle je 45 DM. Bitte melden bei Heiner 
Braden, Saarlandstr. 149, 6530 Bingen, 
Tel: 06721 Z42786 - ab 1 2.00 Uhr, täglJ! 


Suche ständig alle Top-Games für PC!, 

Nur Originale anbieten! Nehme billigste 
Angebote! Schickt Eure Listen/Disks an: 
H. Springer, Lennästr. 77, 0-1200 Frank- 
furt/Oder, 


Suche für PC: Alle Handels-, + Wirt- 
schaftssimulations, sowie alle Strategie- 
spiele, und diese nur Original + nur mit 
Anleitung! T ef: 041 04/3763 


C-64 


Österreich Suche Software für den C-64. 
Kurt Krinner, Kastenlangen 93, A-6850 
Dornbirn. 


Sega Mega-Drive und Super Nintendo 
Module. Auch Konsolen. Kaufe auch 
ganze Bestände. Bitte nur Hannover und 
Landkreis, 051 1/231850 


Suche Hardware 


AMIGA 


Suche preiswerten Amiga +■ Zubehör! 

Suche auch billiges C64-System. Ange- 
bote an: Thomas 0221/5441 62. 


Defekte Amiga 500 - 3000 gesucht, zahle 
defekt bis 250 DM, intakt bis 350 DM. 
02371/32555 (Thomas) 


KONSOLE 


Suche Garne Boy + Spiele, Mega Drive + 
Sp., Famieom + Sp,, NES + Sp., Sega 
Master + Sp., Lynx + Sp., Game Gear + Sp. 
PG-Engine + Sp. T auch Modulsamm- 
lungen. Tel: 0452 1/71 497... ab 17 Uhr.., 


Biete Hardware 


AMIGA 


Amiga 500, Monitor 1084 S, 2. Laufw., 1 

Meg., Olivetti Farbdrucker, 3 Joys., HF 
Mod . ca, 60 Originale, Wert: ca: 3500 DM - 
Preis: VB 2800 DM. O.Göcking , Auenstr. 8, 
8000 Münchens 


Amiga 500 (1 MB) * Farbmon. * 24-Nadel- 
drucker* Org. Testu. Daten verarb. + Musik- 
u, Grafikprogr. + 8 Spiele + 7 PD (alles 1 00% 
ok u. 1 J. alt) = 1900 DM. Tel: 05231/48098 
(Fabian Masny, 4930 Detmold) 


Verkaufe Amiga 500 mit TV-Tuner 1 MG, 
250 Disks, Diskbox, 2 Joysticks und viele 
Originale fürnur 1300 DM, Alles gibts unter 
der Telefonnummer 076698/368 (Lars 
Wagner)! Per Nachnahme! 


Verk. Amiga 600 mit 1 MB RAM, 1 Mon, alt 
wegen Doppelkaufs. Alles in 1a Zustand 
für 750 DM. Zu erfragen bei Mike Lenzner, 
Querstr. 22, 0-651 5 Münchenbernsdorf. 



Abandoned Places 
Amberstar 
Buck Rogers 1 & 2 
Castle of Dr. Brain 
Cruise for a Corpse 
Wizardry 6 

Das schwarze Auge mm 
Darkseed 

Death Knights of Krynn 
Dungeon Master 
Ecotjuest 
Elvira 1 & 2 
Eternam 

Eye of Beholder 1 Sc 2 
Fat e -Gat es of Dawn 
Heimdall 


TW um ethalten Kcmplettlmngen Und. 
'planen uni hläuteiuncjen) (iatt) alte 
neuen Rcllenspiele. 'Beuptel ; 


ProbLm Barn Lösen anes n 


rar 

Indiana Jones 3 & 4 
Ishar 

lmmortal the 
Kathedrale, die 
King 's Quest 5 
Laura Bow 2 

i -egend 

Legend of Kvrandia 

[ .ords ollJoom r 

Lure of the Temptress 
Might and Magie 3 
Monkey Island 1 Sc 2 
Obitus’ 

Pirat es 

Planet 9 fmm out. Space 



Pools of Darkness 
Police Quest 3 
Prophecy of the Shadow 
QuestforGiory 3 
Kobin f iood Auven t ure 
Sherlock Holmes 
!Shinmgtn Uarkncss (MD) 
Space Quest 4 
Spirit of Adventure 
Star Trek Adventure 
Summoning, the 
1 reasures of the sav. Frontier 
Ultima 6 & 7 
Ultima? 2 Teil 
Ultima Underwnrld 
Warriors of etemal Sun (MD) 


Bei uns können Sie auch das erste deutschsprachige Computer- und KonsolenroJien- 
spieimagazinUlQaJcWorlcls zum Preis von 4 DM (plus Portokosten) bestellen. Es 
Jb«TnhaJtet_Be n c h te undTip s_z u_ den neu es te n_S fielen. 


Preise für eine lästig 25 DM plus Nachnahme 9 DM [Ausland 20 DM) biw, i DM bei Vorkasse I Ausland 5 DM). Bei Bestell ungen ab 75 DM 
entfallen die Portakqsten. Druckfehler, Irrtum urd Preisänderungen behalten wir uns vor. 


[Sage Line 


Gerhardt strassc 3 Tel.: 030/3918495 

1IW0 Berlin 


Ich suche die Originale Shadowgate, 
Chambers of Sh., Deja Vu l t Leather 
Neck sowie alle Progr, zu Alternat© Reality. 
Bitte schriftlich an: Christian Wohlgemuth, 
Borkenerstr. 74, 4408 Dülmen, 


PC 


Suche für PC Another World und 
Eternam. Zahle je 45 DM, Bitte melden bei 
Heiner Braden. Saarlandstr. 149, 6530 
Bingen. Tel: 06721/42786 - ab 12.00 Uhr t 
täglich!! 


KONSOLE 


Kaufe Game-Boy-Spiele mit Anleitung 
und Verpackung! Listen und Angebote 
an: Wolfgang Hüber, Friedrichshofener 
Str. 38, 8070 Ingolstadt. 


Suche Konsolen + Spielmodule für 
folgende Systeme: Sega Mega Drive, 
Sega Master System, PC Engine, 
Nintendo und Super Famicon, Roger 
Kerber, Rdsbg. Idstr. 58. 2300 Kiel, 
0431/6416701641670 


Verkaufe AMIGA 500, 1 MB, 2. Laufwerk, 

Monitor, Drucker NEC P 2200, 2 Joysticks, 
MIDLBox, Kickstart-Umschaltplatine, TV- 
Modulator und Handbücher, Viele 
Originale wie Kick-Off 2, Starglider 2, Indy 
500 uva. Nur zusammen für 999 DM * VK. 
Heiner Braden, Saarlandstr. 149, 6530 
Bingen, Tel: 06721/42786. 


Verkaufe Amiga 500 mit TV-Tuner 1 MG, 
250 Disks, Diskbox, 2 Joysticks und viele 
Originale für nur 1300 DM . Alles gibts unter 
der Telefonnummer 076698/368 (Lars 
Wagner) f Per Nachnahme! 



inh. wolfgang smutny 

• vom Spielcomputer bis zur Profiline 

• Spiele und Anwendersoftware; Bookware etc. 

• Computerperipherie und Zubehör aller Art 

• Reparatur und Garantieservice im Hause 


kurstraße 66 • 1 800 brandenburg 
telefon 52 1 8 79 / fax 70 1 8 1 T 


autorisierter CsCommodore Vertragshändler 
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Kleinanzeigen 


='"■ " pSäLr:ON TUE KOÄD 


Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause r ^ 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am — T * - 

Speditionsgeschäft der 90 'er Jahre 
in Europa, 

Telefon, Funkgerät und Computer ... ^ 

stehen in Ihrem Büro bereit. Ihre J 
Traum Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los geht 's!’ 

Nicht der größte und schönste Truck, sondern 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie ^ 1 V ^ 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum ^ 

‘TRUCKER DES JAHRES" machen! " ^ 



Erhältlich für Atari ST < SW & Color, 
DS-Disk), Amiga, PC CCGA-.EGA- 
Herkutes -Grafik, wahlweise 3.5’', 
oder 5.25", Maus erforderlich ). 
Jeweils ab 512 kB RAM, 


Erhältlich im gut sortierten Fachhandel; 
tinverbindl, Preisempfehlung E3EEDEDI 
oder bei E XPERT- SOFT WARE , J.Walkowiak. 
FestalQzziStraße 6. 4350 Recklinghausen: 
zuzüglich DM 6.00 Vers and kosten. 




kostenloser Katalog auf Anfrage Händleranfragen erwünscht 


TELEFON 0 23 61 13 62 67 


TELEFAX: 02361166 27 44 


BTX: 02361373214 


MAILBOX 0 23 61 J 37 32 14 


A500 + 1 MB + 2 LW + Monitor 1084 S 

+ 24 Nad. Drucker LC 24-20 + 5 Originale, 
z.B Monkey-Island 2 u. F 152 + 30 
Disketten + Maus + 20 Zeitschriften! 
TOPZUSTAND! nur 1600 DM, K.Petzold, 
Waldstraße 39, 0-2222 Kartshagen (1/2 
Jahr alt) 

A2000 mit 2 3,5 LW, 105 MB Quantum und 
GVP-Serie 2 4 2 MB. A 2630 4 4 MB, 
Multivision 2000 und CTX Multiscan 
Monitor, alles zusammen für sage und 
schreibe 3300,- DM, ja richtig nur3300 DM. 
Tel:09355/4617. 

Amiga 500 (1 MB) 4 Farbmonitor 4 24- 
Nadeldrucker 4 Org. Test u. Datenverarb. 
4 Musik- und Grafikprogramme 4 8 Spiele 
4 7 PD (alles 1 00& oku. 1 J. alt) = 1900 DM. 
Tel: 05231/48098 (Fabian Masny, 4930 
Detmold) 


X Kaiserstühler NEU 
Soft & Hardwarevertrieb 
Industriegebiet, 7836 Bahlingen 
ERÖFFNUNGSPREISE 


TITEL Al/pgAmifla 

IBM 

1869 

DD 

80,- 

90,- 

Airbus 320 

DE 

94,- 

94,- 

A.T.A.C. 

DE 

— 

104,95 

B-17 Flying Fort. 

DE 


104,95 

Battle Isle 

DE 

73,- 

79,- 

Bundesliga Prof. 

DD 

69,- 

69,- 

Dark Q.of Krypt 

DD 

a.A 

m 

CiviHzation 

DD 

80,- 

99,- 

Elvira 2 

DD 

77,- 

86, - 

Mad TV 

DD 

77, - 

85,- 

Mad TV-Data 

DD 

a.A 

• 

Monkey Island 2 

DD 

85,- 

86,- 

Patrizier 

DD 

77.- 

89,- 

Pirates 

DE 

62,- 

63,- 

Popolous 2 

DE 

66,- 

76.- 

Railroad Tycoon 

DD 

77,- 

84,- 

Shuttle 

DD 

a.A.114,- 

Silent Service 2 

DE 

77,- 

80,- 

SimCity+ Pop. 

DE 

77,- 

77,- 

Das Stundenglas 

DD 

72,- 

82,- 

Red Baron 

DD 

85,- 

90,- 


ring Commandl DD a.A. 80.-- 
Amiga: 

t. Floppy 3,5" 143,00 

t.Flp.3,5" Track-Anz... 185,00 

rarotmaus 155,00 

idere Produkte auf Anfrage !!! 
Versand & Ladenverkauf 
Tel & Fax 07663 - 6744 

i*ost-NN DM 9,- Vorkasse DM6.- 
UPS-NN DM 13,50 


Verk. für Amiga 500: Turbokarte 4 Co- 
prozessor 68882 u. Red Baron u. SG 4. KQ 
4, 2 Wochen alt (700 DM). Schreibt an: Dirk 
Maßmann, SchleizerStr. 22, 0-6502 Gera, 
Tel./Fax: 0365/3371 8(ab 18 Uhr) 


Verkaufe Atari STFM 1040 4 PHILIPS- 
Farbmonitor 4 TV-Tuner 4 Mouse 4 3 
Spez. Joysticks + 19 original Spielen 4 
Anwendersoft 4 Programmierbuch OMI- 
KRON 4 Staubschutz 4 Mouse-Pad = Wert 
3000 DM. Preis Dein Gebot!! Tel: 
09922/63 1 9 ab 1 7 Uhr. 

Verk. Atari 1040 ST mit SW Monitor SM 
124, Maus, über 80 Programmen, Be- 
schreibungen, Literatur u. Diskettenbox. 
VHB: 800 DM, Martin Stefan, Eichen- 
dorffstr. 1 8, 6800 Mannheim 1 . 

Verkaufe Atari 1040 STFM + 2 Mon.: SM 
124 4 SC 1435 4 Umschaltbox, 1 Jahr, 
100% ok, 4 Original: Tur. II, PQ II, uvm. 
(Spiele auch einzeln) 4 über 200 Disketten 
4 PD-Prgramme VB 1250 DM, Tel: 
040/2791547 

Atari ST 1040 STF 4 Color Monitor SC 
1224 4 Logimouse für nur DM 800 VB zu 
verkaufen! Jasper Sasse, 5 Tur des Pres. 
L-8147 Bridel. Luxemburg Telefon: 
00352/332121. Spiele: DM 25: Turrican, 

PopülOUS 444 


C-64 


Verk. 4 x 1 MB Simms für GVP-Fest- 
platte zus. 270 DM. Orig. Spiele KQ V/BM 
Prof. 4 Editor. T.BIodau, Kotterner Str. 39, 
8960 Kempten. 

Verkaufe; C-641 + Floppy 1 ! + Drucker + 

Minidrucker + Monitor + 2 Module + 
Computerschreibtisch + C-Sehrank + 50 
Leerdisketten + Spiele Preis: 1200,-. Tel: 
05379/1225 

Verk. Amiga 500, C.-Tisch, 1 MB, 2 LW. 

Maus und Matte, 20 - 30 Originale, 170 
Disketten, 2 Boxen, Joystick, 50 Com- 
puterzeitschriften (ASM, PP, A7). Alles 
zusammen für VB 1500 DM, Telefon 
05161/72021 

Verkaufe C64 4 Floppy 1541 4 Literatur 4 
Disks 4 Seikosha-Druck, Sp 1200 VC, 3-7 
Jahre alt, voll funktionsfähig, VB;300,-DM. 
Call immediately for Rene!!! Tel: 
021 04/621 46 ab 17.00 Uhr. 

Verkaufe A-500 + Speichererweiterung 
+ Farbmonitor + Maus + Mauspad + jede 
Menge Fachlit. + fast alle AMIGA Zeitschr, 

+ über 1 00 Disks + 2 Joysticks + 
Originalspiele (alle vom Feinsten z.B. 
Populous u.a.) und das alles für 
sagenhafte 1300 Märker, Tel: 07429/1735 
(ab 17 Uhr), PS: Preis VHB!!! 

Verkaufe: C64II, 1541, Drucker Citizen 
1200, Philips Grünmonitor, kpl. mit 2 
Joysticks, Maus, Leerdisketten und vielen 
Spielen für 550 DM, Tel: 0203/76 1495. 

C-64 II mit 2 LW, Farbmon., Maus, 3 
Dtscboxen mit Topsoft, 2 Joysticks, 
Literatur. VHB 800 DM (evtl. Drucker) Jörg 
Senf, Eiselstr. 133, 0-6502 Gera 

Amiga 500, Monitor 1084 S, 2. Laufw., 1 

Meg., Olivetti Farbdrucker, 3 Joys., HF- 
Mod., ca. 60 Originale. Wert: ca: 3500 DM - 
Preis: VB2800 DM. O.Göcking, Auenstr, 8, 
8000 München 5 

PC 

286er/12, 42 MB HD, 5 1/4 4 3,5 LW, 4 MB 

RAM, Soundman incl. zwei Boxen, Game 
Card mit Joystick, VGA Karte und -Monitor 
und Logitech Mouse. Software: MS DOS 
5.0, Double Density und Spiele für 1500 
DM. Tel: 051 1/561 753 nach 16 Uhr. 

Amiga Originale: Starbyte Super Soccer, 
Hostages, Locomotion, Loopz, Simcity, 
Simant, Supremacy, Robtand, Epic, Fire 4 
Ice, Bardstale, Larry 5, Tel: 06542/221 60 


Verkaufe AT-Karte A2286 für Amiga 
2000, 2 Monate alt, incl. 1 ,2 MB -LW, MS- 
DOS 4.01 und Handbüchern DM 400,-. Tel: 
02631/48034 

Unschlagbar! A 500 + Monitor 1 084 S 4 8 
MB Speichererweiterung (bestückt mit 1 .5 
MB) 4 Mouse 4 70 Disks Software 4 
Joysticks für 990 DM!!! Alles neuwertig! 
Tel: 02324/78383 

Verkaufe Amiga 500 4 A 501 4 2. Lauf- 
werk 1084 S, Farbmonitor, 40 Originale, 
400 Disks, 2 Competitiors Pro, 1 Mouse, 
Abdeckhaube, Basic Bücher, Zubehör, 
05222/2091 1 (Jens) Preis: 1450 DM. 

Verk. A 500 m Maus u. Joyst., Staub- 
schutzhülle, Seikosha-Drucker, High- 
Screen-Farbmonitor, Disketten, Endlos- 
Pap., Literatur. Alles 1 a Zustand, 1000,- 
DM. Tel: 0431/581 695 

Verkaufe A 500, Farbmonitor 1084, 1 MB 

Speichererweiterung, 2 LW, 2 Joysticks, 
Maus, Software, Literatur, Top Zustand! 
für 1 100 DM. Tel: 089/6916992, Florian. 



SUPER NINTENDO Dt 

Super Slam Dunk 1128,- 
Axeiayus 1128,- q! 

Super Star Wars a.Aj . 

Casflevania 4 698,- lltCl* 

InTOT" S" iw “ saI 

Pitfighter us 898,- AOdptBf 

Unc Für Importspiele !!! 



ike Commander a.A. 
1 Quest 4 dt 349,- 
orChir 


\ b 


£p 


O J ' 


_ jrt ot China dt 349,- 
Mlonkey Island 2 545,- . . 

Ultima o 398,- 

Spirit Excalibur 198,- \\\ 

A 


AMIGA 

Indiana Jones 4 498,- (?) 

Populous 2 dt 399,- 
Conauest Lonabow 568.- ^>3/^ 


SEGA MEGA,*#'' 




Sonic 2 a.A 
Evil Girl 298,- 

GAME BOY 

Spiderman 2 us _488,- 
Dw 1 ‘ 






& 



PC-Emulator neu, günstig zu verk. 
Computerspiele, 18 Stck., zu verk. Tel: 
09443/7308 

386/33, 40 MB, VGA, 2 LW-HD, Farbmon. - 
hochauflösend, Modem, Joy-Karfe, S.- 
Blaster, Roland LAPC1 . Drucker Epson LQ 
400, div. Joysticks, Originale von M. Island 
2 bis W. -Commander (13) F. -Preis 3500 
DM. 040/551 31 40. 


386 DX 25 Mhz, 4 MB RAM, SVGA Mon., 
SVGA Karte, 107 MB. 12 MS Seagate 
HDD, Maus 4 Pad, 1 .44 4 1 ,2 MB Floppies, 
Joystick, Spiele: N.A.M., SV-25, usw. für 
nur 2900 DM zu verkaufen Telefon: 
07851/1295. 

AT-286/ 12 MHz / 1 MB, 45 MB GD. 1 ,44 u. 
1,2 MB Floppy, VGA, DOS 5.0 / VB 800 
DM. Außerdem EOB(35 DM/5 1/4), Lord of 
Rings (30 DM / 5 1/4), Dark, of Krynn (30 
DM / 3 1/2), Telefon: 07032/31742, 
Sebastian. 

Verkaufe neuw, 386-SX-16 MHz 
Motherboard Verkaufe außerdem preis- 
wert C64 Originale: Klaus Ullrich. 
Nibeiungenstr. 12, 6149 Rimbach, Tel: 
06253/7618 


ATARI ST 


Verkaufe 1040 STE + SC 1224, 2 Jahre, 
für 1200,- VB. Verk Amberstar 4 Grand Prix 
je 60.-. Verk. Cadaver, Zack McKracken, 
Maupiti Island je 50,-. Alles für STE. 
05222/589810.50863. 



COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adiib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Spiel, 
wie es sein sollte, 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 


Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor $mp£R / 

l\l^ ' 

SECRET AGENT 
COSMO 


iJe-de^ HW* 

59,- DM 

Shareware- Version 
nur 5x- DM 



CDV 

Ettlingerstr. 5 
7500 Karlsruhe 1 
Tel 0721-22295 
Fax 0721-21314 


X 

O 

DÜ 

o 

a 

Q 

a 

up 

0) 

o 

CD 
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8) 

c 
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Kleinanzeigen 


(Scientific 

Data 

Das große Softwarehaus in Düren 

Kölnstraße (neben Möbelhaus Cohnen) 

IBM, AMIGA, NES & SUPER NES, 

SEGA MEGA DRIVE, GAME GEAR 

1000 Titel im Angebot ! 

Spiele- und Anwendersoftware 

Günstige Preise! 

AMIGA Tuning und Reparatur 
PC mit Service, 

bei Kauf kostenlose PC- und DOS-Einweisung 


KONSOLE 


Mega-Drive, 2 Monate alt. mit Sonic The 
Hedgehoc und Dragons Fury für 333 DM + 
Porto. Anrufe nach 1 6 Uhr: 0511/561 753 IN 


Dt. Megadrive (RGB + PAL) + 2Joypads + 
Japanadapter + 5 Spiele (Bare Nuckle, 
Gynoug) VB: 800- DM, Simon Bieder- 
mann, Brackvogelweg 5 b, 8056 Neufahrn, 
Tel: 081 65/3144, 


Verkaufe MD + 5 Games (z,B. Hard Ball + 
Helffire) + jp. -Adapter + 1 Pad für 300 DM 
Alles ist 100% in Ordnung und 1 Jahr alt. 
Tef: 089/6907323 (bitteerstab 1 7 h) 


Sega Mega Drive mit 5 Modulen, 4 

Module deutsch, 1 japan. m. Adapter, 2 
Mte. alt m. Garantie, NP 730.-, VB, Tel: 
02741/61630 ab17Uhr, 


Verkaufe Sega Master System 2 mir 4 
Spielen. Alex Kidd 1 . Sonic the Hedgehog, 
Donald Duck, Castle of Illusion, Anrufen 
unter: 06223/46545, nach Oliver fragen! 
Preis: Verhandlungsbasis. 


Verk. Sega Mega Drive m. 2 Joy Pads, 7 

Spielen u, Master System Converter (450 - 
500 DM) Andre Loch, Rudolstädter Str. 1 8, 
0-6502 Gera-Lusan. Tel: 0365/33718 
(Dirk Maßmann} 


Verk, 1 Sega Gamegear + Sonic + Colum- 
nls + Netzteil f. DM 220,- Tel: 069/837342, 
n. Andreas fragen, am besten nach 1 7. h. 


Verk.: Mega Drive, 2 Joypads, 7 Spiele / 

Game Boy, Akku-Pack, 4 Spiele / Atari-ST, 
2 LW.. sw-color-Monitor, Games - komplett 
oder auch einzeln. Mega: 550 DM, G.B.: 
300 DM, ST -anfragen. Marc 07304/51 06 


Achtung! Verkaufe GB + Akku 100 DM. 

25 Spiele je 20 - 40 DM. Liste gegen frnk. 
Rückumschlag: Lars Metz, Oesterborstel- 
str. 12, 2245 Tellingstedt. Tel: 04838/965. 
Nach 17 h. LM 


Sega Master System ohne Joysticks mit 
18 Spielen. Wie neu, DM 600. Tel: 
4705536, Boszczyk. Stuckstr, 8, 8000 
München 80. 


ANDERE 


Verk. C-128 + Laufwerk 1571, 120 

Disketten, Action Replay MK 6, 2 Joysticks 
u. Literatur. Nur 650 DM. Christian Titulaer, 
Hartenfelsstr. 10, 41 55 Grefrath 2. 


Verk. ASI-Musikbox mit Soundkarte, 

Lautsprechern, Monkey Island dt., Mad TV, 
Kopfhörer, Musikprogr,. Neu, originalverp., 
unbenutzt. Tel : 02202/37609 ! 


Verk. C-1 28 + Laufw. 1571, 120 Disketten, 
Action Replay MK 6, 2 Joysticks und 
Literatur. Nur 650 DM. Christian Titulaer, 
Hartenfelsstr. 10, 41 55 Grefrath 2. 


Verschiedenes 


OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB für 

(VER)kauf, tausch-freudige FREAKS! 
14täg. (!) Club-ANZEIGENHEFT! Nur DM 
2,- pro Monat Beitrag!! A.Beck, Kilianstr, 
51 a, 5400 Koblenz. 


Achtung! Du kannst auf legale Weise 
Geld verdienen. Bei freier Zeiteinteilung. 
Info g. frank. Rückumschlag von Peter 
Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 3538 
Marsberg 1 . 


100 DM tägl. ganz legal u. für jedermann 
von zu Hause aus durchführbar. Infos 
gegen 1 DM RP bei Markus Schultheiß, 
Baumgartenweg 37, W-8780 Gemünden, 


KICK-OFF-Team sucht Anschluß an 
KICK-OFF-Club o, Spielpartner zwecks 
Durchführung von Turnieren u.ä. Bitte 
melden bei Heinz Rottmann, Seminarstr, 
1 9, 4430 Steinfurt, Tel: 02551 /5267 


Markt 


Top Programmierer mit langjährigen 
Erfahrungen in Assembler (PC und/oder 
Amiga} von Programmierer Team gesucht. 
Zwecks Entwicklung hochwertiger 
Spiele!!!! Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl. 


TOP NEBENVERDIENST bis zu 100 DM 

täglich! Leichte , legale Arbeit von zu Hause 
aus. Infos gg. frank. Rückumschlag bei: 
J, Bender, Bautzenweg 1 f 7107 Bad 
FriedrichshalL 


Programmierer (Pascal, Basic, Fortran, 
80x86,68000, ARM Assembl . sucht Stelle 
o. freie Mitarb, im Bereich Spielesoftware. 
HelmutTheuerkauf, Tel: 02178/6606, 


TOP-JOB 8000,- DM und nehr in 3 
Monaten. Auch für Jugendliche. Info geg, 
2r DM in Briefmarken bei Martin Fuchs, 
Reinthal 1 20, 81 53 Weyarn 


Tausch 


Amiga + Super NES Suche Tausch- 
partner, Habe das Neueste u. suche es 
(evtl, auch Anfänger). Call fast: 0443/ 
1 801 6 (Nur am Wochenende 15-18 Uhr) 


Tausche PC-Soft, Red Baron, DSA, BAT, 
Muds, Kathedrale, Indy 3, Elite, Populous, 
Startrek 5. KQ 2-4, Ralph Glau, Buck 
Rogers, PQ 2, SQ 3, SQ 4, Mad, Monkey 
Island I, Tel: 07931/45235 bis 21 Uhr. 


Tausche Larry 5 für PC, Original kpl, dt. 
5,25” gegen Ultima 7 o. Darkseed. Nur 
Originale! Schreibt an: Jan Heß, Schulstr. 
1 1 , 0-941 5 Stützengrün 


Verkaufe oder tausche Amiga-Orlginale 

sowie diverse Konsolen, Nikolaus Joka, 
Lllienstr. 43, 4300 Essen 1., Tel: 

0201/423305, FAX: 0201/420281 . 


Suche aus dem Bersich DKB - Feucht- 
wangen - Wasserdrutingen - Ansbach u. 
nähere Umgebung Tauschpartner für 

Amiga 500/1000. Software - Spiele. Ruft 
an unter 09854/1 350. Joachim verlangen. 


Games 92, Welltrts, Rodeogames, 

Summer/Winter Olympiad, Bad Cat, 
Tenniscup, Steel Thunder, Oil Imp. gg. 
Kaiser, Mad TV, Bundesl. Man, Prog., 
Patrizier, Winzer, Populous o. sonst. 
Sportsp., Tel: 08033/8772 


Tausche, verk. MD-Spiele: Dragons 
Fury, Th Force 3, Mickey I, Streets of ... 
Suche Aleste, Golden Axe li, Immortal, 
Mercs (2), Rambo 3 usw. Jörg Senf, 
Eiselstr. 1 33, 0-6502 Gera 


Suche zuverlässigen Tauschpartner für 

PC! Schreibt schnell an: Sascha Heib, 
Birkenbergstr. 18, 5090 Leverkusen 3, 
keine Anrufe!! 


Amiga + Super NES Suche Tausch- 
partner. Habe das Neueste und suche es 
(evtl, auch Anfänger). Call fast: 0443/1 801 6 
(Nuram Wochenende 1 5-18 Uhr) 


Kontakte 


Suche Tauschpartner für Game Boy, 
Game Gear und NES. Liste an Stephan 
Riedel, In der Gartel 24-26, 6458 

Niederrodenbach. Tel: 061 84/5241 6. 


Junger Grafiker aus Graz (Österr.) sucht 
Kontakte zu Programmierern. (Möglichst 
im Raum Graz u. Umgebung) Wer sich f. 
meine Demo- Disk interessiert soll mich 
anrufen ! Michael Sormann 374394 


For a cool swap fike Demos, Slide Shows 
and Mags write to: Danief Mayr, Greifs- 
walderstr 10, 4100 Duisburg 29. PS: Auch 
Anfänger! 


Fun Connection Reibeltgcisse 


SjtUeie S&ap, 

& 

Computerworld 



Computerspiele für PC, Amiga, Atari ST, C64 
Konsolenspiele für Mega Drive, Super NhS . iXES, Lynx, 
Master System, Game Gear und Game Boy 
Brettspiele, Rollenspiele u.a, 

Computer incl , Zubehör und Fachberatung 
Gebrauchtspiele für alle Systeme 


Soundblaster 2.0 
Soundblaster Pro 3.0 


DM 199. 
DM 349. 


Soundblaster Pro incl. CD-ROM DM 819.- 


Super Nintendo 
Streetfighter II 


DM 319. 
DM 149. 


Fun Connection Reibeltgasse 

Reibeltgasse 3, 8700 Würzburg 

Computerworld Hofmann's Spiele Shop 

Tel: 0931-15376 Tel: 0931 - 16810 
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Kleinanzeigen 


Wir bitten unsere ausländischen Kunden 

ihre Zahlungen per Überweisung an das 
Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit 
Euroscheckzu begleichen! 

Bankverbindung: 

Empfänger: Tronic- Verlag 
Institut: Postgiroamt Frankfurt 
BLZ: 500 100 60 
Kto.-Nr. 24435-603 


Gewerbliche Kleinanzeigen 

sind günstiger als sie denken! 

Nutzen Sie diesen Platz für Ihre Werbung! 

Und so wird’s gemacht: 


- Anzeige entwerfen 

(Konzept oder reprofähige Vorlage 

- Anzeige zusammen mit 
V-Scheck in Umschlag 
stecken und einsenden an : 

TRONIC'VERLAG GMBH & C0. KG 
Anzeigenservice ASM 
Postfach 870, W-3440 Eschwege 


Der Anzeigenpreis 
errechnet sich wie folgt: 

*Bei Einsendung eines 
Konzeptes: 

DM 10 je angefangene 
Zeile + MwSt. 

(1 Zeile umfaßt 32 Zeichen für 
Buchstaben i n kl . Wortzwischenräu me 
und Satzzeichen) 


*Bei Einsendung einer 
reprofähigen Vorlage: 

(Breitex Höhe) 

43x40 mm = 60,- DM + MwSt. 
43x50 mm = 70 - DM + MwSt. 
43x60 mm = 80 - DM + MwSt, 
43x70 mm = 90 - DM + MwSt. 
43x80 mm = 100,- DM + MwSt. 
(43x80 mm = Höchstformat) 

Übrigens: Auf Wunsch 
veröffentlichen wir Ihre 
Anzeige auch bis auf 
Widerruf! In diesem 
Fall bitten wir bei 
Auftragserteilung um 
Beifügung einer 
Einzugsermächtigung. 


Haben Sie noch Fragen? 
05651/929916 



Die ASM-Ausgabe 01/93 erscheint 

am 11. Dezember 1992 


Anzeigenannahmeschluß 

für die Ausgabe 02/93 ist der 

25. November 1992 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


¥*********** 

* T0PS0FT GbR * 

* IHR PARTNER * 

je afe 

* fürfolgende Rechner * 

* undVideosysteme * 

* AMIGA— C64/1 28 —ATARI ST * 

* MS-DOS -SCHNEI DER CPC * 

* SEGA MASTER SYSTEM ll-NES * 

* -SEGA MEGA DRIVE -ATARI * 

* LYNX-GAMEGEAR-CDTV- * 

* GAMEBOY-SUPER NINTENDO * 

* SUPER PUBLIC DOMAIN * 
J für AM IGA — MS-DOS — C64/1 28 J 

* Leerdisketten 3,5” & 5,25” * 

* Lösungshilfen in deutsch * 

* GRATISLISTE SOFORT * 

J ANFORDERN T 

+ Bitte Computertyp angeben! + 

* FirmaTOPSOFT GbR * 

* POSTFACH 4 * 

* 81 33 FELDAFING * 

* Telefon 081 57-34 28 -Fax 44 05 * 

*********** 


KIKU DESIGII GROUP 
RtariST Game 

Herstellung, 

Games ab 10 DM 
z.B. SPACE MISSION 15 DM 
oder BALKAN-KRISE 1 0 DM. 

NEU 

jetzt auch Vertrieb aller 
Systeme. 

TEL (02166)681696 
24Std. 



lfm fawr Pa bl* inU. 

Ga» Card je ?4S,- L|II Fower PollClt 


Ly*. El Xön«J- (Art w ipid VfcW. 
Z» lUfcrt* iV* 


ip.l 

79,- 

X«iopJirib* und 

umommt 

79,- 

löt Iw Nit idmg, wrmi 

iflkhn b« auch « fwiAn 

&AJMAH RflURNS 

79,- 

IrwknpM unjÄifln, Mb 

ff kkt mflKf UfcrW »i idUfe Dm Kaie- 

BIU ATTD'S DtC. ADV. 

79,- 

LimWihf 


BLOCK OUT 

79,- 

DM2«,- 

BLUE LlGHTNfNG 

69,- 

RÜAD BLASTERS 

79,- 

CALIFORNIA GAMES 

79,- 

ROBÖ SQUASH 

69,- 

CASINO 

79,- 

ROBOTRON 20*4 

69,- 

(HECKER ED FUG 

69,- 

RYGAÄ 

79,— 

CHIPS CHAIIEHGE 

69,- 

SCRAPYARQ 006 

69,- 

CÄYSlAl HAINES 11 

79,- 

SHANGHAI 

79,- 

QJClRÖtOP 

69,- 

SUJRE WORLD 

69,- 

GATES OF ZEMXXON 

69,- 

LULR. HUHN FR 

79,- 

6AUNTUT 

79,- 

SUPER 5KWEEK 

79,- 

HARD DfflYIN' 

79,- 

KHD 

79,- 

HOCKFY 

79,— 

KXJRNAMENT 


HYDRA 

79,- 

OBERBAU 

79,- 

1 SH 100 

79,- 

TURBO SUB 

69,- 

KUX 

79,- 

V IKING CHILD 

79,- 

KUN6 FOOD 

79,- 

VWRBIRDS 

69,- 

MS, PACMAN 

79,- 

XENOPHQBf 

79,- 

NINJA GAJDIN 

79,- 

IYBOI5 

79,- 

PAOAHD 

79,— 

ZARIOfi MfftCEHAftV 

69,- 

PAPERBOY 

79,- 

ZbIbÜi 


QU 

79,- 

35, Onrtü U 49. 

Cdffhni 



Kebd IV Nmnm * 1 


RAMFASE 

79,— 

□b 25, AiJualr bfHde im 1 Artbrorl Ale 

RAMPAÄT 

79,- 

AnjM irlr instfhaft* 

WidM, 

IM 


mluü Robert, Kerner uralte 5, W 4924 NcLkjarbuchofiham 

(@(0 72 63)6 45 52 (7316 02 26 


AMIGA-SUPERLIGA VI .4! 

Ligaverwaltung für Bundesliga 
u. eigene Ligen bis 
24Mannschaften, m. Spieltage, 

NEU, jetzt mit Kastentabellen, 
Textspeicherfunktion, 
Wappentransformer 1 .4 u.v.m. 
Gratisinfo ”SL V 1 .4" anfordern: 

Rolf Moriock 
Software 

Bahnhofstr.42 
W-6729Jockgrim 
Tel. 07271 -1344 
Fax 072 71 -51683 


SF, Sport, Strategie - 
verschiedene Spitzen- 
Simulationen per Post! 

Ausf. Info von 

DECOSGMBH 

Grosse Eschenheimer Str. 13 
6000 Frankfurt/Main 



Kalender 1993 


13 Bilder 33x30 in Posterqualität 
23 DM ( + Versandkosten) 
wir führen auch Brettspiele <§ 
Roltenspieie i Science Fiction , 
Fantasy) Zinnminiaturen, Zubehör 
Neuer Versandkataiog gegen 
4,00 DM in öriefm 

PLAYSOFT 

Inh Bober | Llmshauser 

TEICHWEG 6 3550 MARBURG 
TEL.06421 / 481972 FAX 47526 


Achtung! 

Bitte nicht lesen! 

MEGA-MAGNUM-SET: 

340 ,-DM incl. Versand 
LYNX-G AMES ab 54 - DM 

Wo andere auf hören, 
fangen wir erst an : N ES 

LYNX-VERSAND 
UDOOESTREICH 
FAX: 02 09/ 20 72 22 
TEL.: 02 09 / 20 72 22 ab 1 7 Uhr 


12^92 
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Achtung ! Achtung ! 

Neu in Stuttgart ! 

Computerspiele- 

Verleih 

Für PC - Amiga - MEGADRIVE 

Software - Paradies 

Mark* Caruso & Felice Tufano GbR 
Chartottensfr. 40 Tel.: 0711/2369964 

7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979 

Auflerdem bieten wir an : 

- Varkaut von Hard und Software 

Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard und Software 

- Besorgung aller Arten von Hard- und Software 

- Rsparaturen und Umrüslungeh von PC's 


Sie suchen Software zum 
Superpreis? 

Wirhabensie. PD- Software 
fürdenC64 T C128 + CPM. 

Gut, schnell, preiswert! 
Gleich den Gesamtkatalog anfordern! 
Bei:SVS, PF 44 
0-1240 Fürstenwalde 


LATEIN 3.0 

• Vokabel Trainerspez. f. Lat. 

• mit über 1200 Vokabeln 

• GrammatikTrainer 

• mit über 99 KB Grammatik-Daten 

• viele Lerntafeln zurGrammatik 

• Mausbedien., OnLineHilfe, Handb. 

fürNUFlDM 49,“ 

— NurfürPC’s(286/386/486er)- 

LATEIN SOFTWARE 
JÜRGEN ABELN 
POSTFACH 11 01 
2841 STEINFELD 


GOTCHA! 

Das Freizeitspiel mit den 
Farbmarkierungspistolen! 

Fordern auch Sie unseren 
Gratis- Versandkatalog an ! 

SPLATKING 
Tel. :041 01/51 2582 
Fax 041 01/51 2988 

P.S.: UnserSuperangebot: 
GOTCHA Starterpack 299- DM 


SHAREWARE/PD 

MS-DOS 

zu günstigen Preisen 
je 5,25" 2,80 DM 
je 3,50" 3,20 DM 

Katalogdiskette gegen 2,50 DM 
in Briefmarken. 

Alle Programme virengeprüft. 

wsc 

Computersysteme 

Wolfgang Sauer 
Wernerstraße 2 
4200 Oberhausen 1 
Telefon 02 08/ 85 5430 


SOFTWARE HARDWARE 
ZUBEHÖR 

...immer etwas preiswerter! 
Schnell -Superauswahl-Topaktuell 

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD 

Fordern Sienoch heute Ihrspezielles 
KUNDENMAGAZIN kostenlosund 
unverbindlich an! Wir liefern sofort! 

DATAHOUSE 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
HusumerStr.13 
3502 Vellmar 
HOTLINE 05 61 / 82 51 10 
oder824846 


** AMIGA** 

The best of PD zum PD-Preis. 

Katalogdiskette GRATIS bei: 

Kai Lipphardt 
Goethesfraße 1 3 
3507 Baunatal 1 


Wer möchte sich auf 
Provisionsbasis im 
Musik-, Software- u. 
Konsolensektor Geld 
verdienen? 

Schriftliche Anfragen bei : 

zHO Versand, 
Rotkreuzstr.5, 
8050 Freising 


C-64 

43-Spiele-Pack für 1 0,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele 
(aus allen Bereichen: Action, Arcade, 
Strategie, Wirtschaftssimulation) für 
nur10,-DM (Vorkasse: keineVer- 
sandkosten!; Nachnahme: + 7,50) 

»Desweiteren bieten wirein 
Anwenderpack u. ein Lernpack 
für je 1 DM ... 

Fodern Sie auch unseren kosten- 
losen PD-Gesamt-Katalog’92 an. 

E r u mfaßt 1 . 1 50 Diskn r. 

(>1 1 .000 Programme!)fürC-64 und 
teilw. C-128-ein Mußfür jeden 
Computerfan!» Eine Disknr. kostet 
bei uns übrigens nurzw. 1,30 DM 



und 1,65 DM! 

‘Stonysoft* 
Beethovenstr. 1 
W-8943 Babenhausen 
-08333/1275- 





i 

NEWS 

f 

U Jj/ÄlLTJi Ji 

Wir führ«« Spiele und Zubehör für 

• 

AMIGA 


• 

PC 


• 

Atari ST 


• 

C64 


• 

Macintosh 


# 

CD-ROM 


News Software GmbH 

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201 
Telefax 0211/671544 

Bitte nur Händleranfragen! 


ATARI ST: 

Public Domain Software! 
Riesenauswahl, Minipreise. 
Katalog gratis. 

Ollis PD-Versand 
Goethestr. 6 
6702 Bad Dürkheim 
-Schnell + preiswert- 


you need it 



' * s g\t it! 

Amigiu, HlXfiall3{HO, 7R. 

1869 (ins) 85,- Indiana Jonfts 4 92. 

89,- Monkey Island 2 |HO) 92, 

Dune .» W 72.- Rampart 78, 

Eye Of The Stone Age 65, 

cternt») 72,. Ultima 7 (HD) 92,- 

>mfWr ÄS.- 

’ Th« Sega... 

femptress vm 72 - Mega Drive M^num Set 
92, 4Sp.de 369, 

Amtga & Atari ST ... Top Firc | 

Cool Croc Twins 
Das Schwarze Auge 78, 

Ddiverajice 6S,- 

Der Patrizier 78^ 

Legend 72,- 

Oh No! More 
Lemmings 65,- 

Populous 2 rt hbi 78,- 

Sensible Soccer 65,- 

Stone Age 65,- Vervu.dbedtofnn^n 


PC 3,5"^ 


1869 

92, 

CiviluLaüon 

105, 

Das Schwarze Auge 

92,* 

Der Patrizier 

92.- 

Dune 

85,- 


Sntilwt Vo'uraJkmlm 


tote X», OM 9 . 

tote 25«. DH A 

ab ISO.- DM 0, 

äWfntimrpjLfanj 2,- 


Alt Sptrtr nenjn'» ml dtuüdian 
f^dbtcii rwiTfruit.' von 4-0 Sünder, 
gefefcrid Ltm VontnteLW^tr^n, 


mkro Robert, Kerners iraßc S, W 6924 Neck arbischofehesTi 

{@(0 72 63)6 45 52 0336 02 26 


Preisgünstige Programmefür 

AMIGA PC C-64 

Com putervertrieb Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948Mindelheim 
Tel.:08261/9623 
Versand & Ladenverkauf 


Achtung Nintendo-Fans! 

Supergünstige 

Einkaufsmöglichkeit! 

DUCK TALES (engl.) 62,- DM 
BATMAN2(engl.) 65,- DM 

u.v.a.! 

Katalog bei: 

zHO Versand, 
Rotkreuzstr.5 
W-8050 Freising 

Händlerfragen erwünscht! 


Tennisstar 

(Amiga) 

Werden Sie ein Tennisstar, 
Managersimulation, 
bis 1 0 Mitspieler mit 
Highscoreusw. 

DBZ Ralf Schulze 
Elmendorferstraße 2 
2900 Oldenburg 
Tel. 04 41 -60 83 85 


ACHTUNG, 
WIR SIND 
UMGEZOGEN ! ! ! 

SOFTWARE VERTRIEB 

Software Hardware Zubehör 

Kaltenmoserstr. 14 
8120 Weilheim/Obb. 
Tel.: 0881/62330 
24 Std. Service 
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Computerspiele -Telespiele 
Handheids ■ Zubehör- Joysticks 

MAGIC 

COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 ■ 8540 Schwabach 7 
Tel.: 09 11/64 0241 - Fax 09 11/64 78 95 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 
Erstlierung perNachnahme. 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden!!! 

Sofort kostenlose Preisliste 
anfordern. 

Bitte Computertyp angeben. 

P.S. Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer!!! 


Lernprogramme 

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-, 
Grammatiktrainer (deutsch, 
engl., franz., span., ital., lat.) 

ab9DM 
Gratisinfo von: 

I. Thurm 
Postfach 1671 
7060 Schorndorf 
Tel.071 81/21709 


Computerspiele- 

verleih 

für AMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES 

2xin 

2300 Kiel 14 
Kirchenweg 10a 
Tel.:0431/736723 

und 

Holtenauerstr.237 
Tel.:337363 
Telefax: 33 57 17 

Auch Verkauf: Zu super Preisen ! 


Ausgewählte 

Freesoftware 

für MS-DOS PC &AT: 
u.a. Spiele, Büro 

Katalog DM 2,- für Porto 

MIKRODATA 
Pestalozzistr.46 
8000 München 5 


AMIGA 
HIGH QUALITY 

Public Domain & Shareware 

MegaLine, Spielekiste, Franz 
Bavarian, Kickstart, AMOSI 

Farbige Kataiogdisk gratis von: 

Rolf Morlock SoftwareLine 
Bahnhofstr. 42 
W-6729Jockgrim 
Tel. 07271 -5 1344 
Fax07271 -51683 



*Dit SpieCßwy 

Große Auswahl für 
Amiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Friedrich-Fbert-Str. 1 
Tel.: 06241/593763 


SEC0ND-S0FT-LAND 

Gebrauchte 
Originalprogramme für 

** AMIGA, PC und GAMEBOY** 

Immer aktuell und preiswert 

Fordern Siejetzt 
unsere kostenlose Preisliste 
fürlhrSysteman 

SECOND-SOFT-LAND 

Softwarevertrieb 

Friedrichshofenerstr. 38 
8070 Ingolstadt 
Tel.:0841/811 71 


Public Domain 
ab DM 0,98 

AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT 

Katalog gratis, 1 DM Porto 

R.U.F. Computer 
Postfach 23 65 
W-8228 Freilassing 


NEU NEU 

German Soccer Manager 
92/93 

Das Managerspiel derdeutschen 
Fußballbundesliga: 1 . + 2. Liga, 
alle Spielerder Saison 92/93, mit 
DFB-Pokal und UEFA-Cups, 
für 1 -3 Spieler, Spielsequenz, 
Maussteuerung, viele Extras, ... 

läuft auf jedem Amiga, 
fürnurDM 59,— (incl. NN) 

Stefan Schwarz 
KantwegS 

71 07 Untergruppenbach 
Telefon 071 31/70837 
Mo-Sa18-20Uhr 


FUSSBALLCOACH 

Dasausdem Fernsehen 
bekannte Postspiel. Werden Sie 
Manager und Trainer! 
AlieSpielerunddie 
Bundesligateams der Saison. 
IhrTraining legen Siefürjeden 
Tag fest, im Spiel sind enthalten: 
Transferliste, EUROPA-DFB 
Pokal, Taktik, Strategie, 
jedes Spiel wird kommentiert. 
Legen Sie die Stadionpreise 
seiberfest, nutzen Siedie 
Chance IHREN Verein in eigener 
Regie zu übernehmen. 
INFO: 

DBZ Ralf Schulze 
Elmendorferstraße 2 
2900 Oldenburg 
Telefon 0441-608385 


************ 

* SECONDHAND-SOFT-WORLD * 


* * 

* "IHR AMIGA SPEZIALIST” * 

* * 

* Ca. 800 gebrauchte Amiga * 

* * 

* Originalprogramme * 


* WIR BESORGEN (FAST) ALLES * 

3|c 3|e 

£ Super Software zu SuperPreisen ^ 

* Preisliste für 1 -DM Rückporto! * 

* Ankauf von Orig. Hard- und Software * 

* W 

* BTX: *Secoodhand Soft- World# * 

* * 

* SECONDHAND-SOFT-WORLD * 

% Kraiberg 45 £ 

* 8074 Gaimersheim * 

* Tel. :084 58/2733 * 

************ 


PUBLIC-DOMAIN 

- Über 3000 deutsche Programme 
für den PC-XT/AT/80386 

- PD-Programmefürden Amiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oderKatalog-Disk(Amiga) 
gegen DM 4.— in Briefmarken 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948 Mindelheim 
Tel.:08261/9623 
Versand & Ladenverkauf 



Public Domain & 
Shareware für MS-DOS 

Fordern Sie unsere 
kostenlose Katalogdisk 
schriftlich an: 

PD& SW Versand 
Stroot&Deniz 
Kirchdorferstr. 164 
21 02 Hamburg 93 
TeL/Fax040/7544352 


SCHNELL-REPARATUR 

DIENST 

für Amiga, C-64 und PC 

ANKAUF/VERKAUFvon 

- gebrauchten Computern 

- Computerzubehör, Software 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948 Mindelheim 
Tel.:08261/9623 
FAX: 082 61 /68 05 
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Ihre Ansprechpartner: 

. „ c ' Ute Friedrich (05244)408-65 

Andrea Kemmerling (05244) 408-37 


ns auch 
fonisch! 


Sabine Redecker 


g (U 324' 
(05244) 


408-39 


Dörte Freiteger (05244) 408-25 


Mail-Order-Service: 
United Software GmbH 
Hauptstraße 70 
4835 Rietberg 2 
Fax: (0 5244) 408-19 


Titel Preis 

Amiga 

Mega Twins 

9,50 

Microprose Golf 

26,20 

Midwinter 2: Flames of Free. 

26,90 

Moonshine Racers 

22,30 

Nebulus 2 Pogo a Go 

16,80 

Neuronics 

8,50 

Ork 

17,90 

Outrun Europa 

18,20 

Robin Hood 

11,80 

Robocod 

18,50 

Rubicon 

18,90 

Rules of Engagement 

18,70 

Shiftrix 

11,80 

Sliders 

11,80 

Space 1889 H 

16,20 

Space Ace 2 Borf s Rev. 

29,50 

Stormball 

16,30 

Super Monaco Grand Prix 

20,80 

Super Sim Pack 

20,50 

Swap 

16,30 

T. Mutant Hero Turtle 

15,60 

Titus The Fox 

22,30 

Top Banana 

16,50 

Trex Warrior 

12,90 

Mega Twins 

9,50 

USS John Young 2 

19,50 

Volfield 

14,90 

Zack! 

6,90 ! 

Zone Warrior 

"14,90 



Atari 

Cruise for a Corpse 

14,60 

Deathbringer 

16,20 

Elvira Arcade Game 

11,20 

Ghostbattle 

11,30 

Godfather 

30,50 

Lemmings-No Mo. Data Disk 

19,50 

Lethal Excess 

21,50 

Microprose Golf 

29,80 


Titel 

Preis 

C64/Cassette ; 

Back to the Future 2 

4,20 

Capcom Collection 

14,20 

Chips Challenge 

8,20 

Final Blow 

8,30 

Goofys-Schnellzug 

5,90 

Mickeys Verrückter Zoo 

5,90 

Moonfall 

4,80 

Neuronics 

4,80 

Star Control 

3,00 

Stratego 

4,00 

Swap 

6,90 

T.Mutant Hero Turtle 

6,90 

Volfied 

4,80 



C64/Diskette 

Back to the Future 2 

16,80 

Betrayel 

16,80 

Broker King 

22,50 

Build It! Das Bauhaus 

16,80 

Capcom Collection 

16,80^ 

Chips Challenge 

r 16,80 

Cubulus 

16,80 

Double Dragon 3 

16,80 

Dragon Flight 

24,50 

Final Blow 

16,80 

Kind og Magic 2 

16,80 

Magic Serpant 

16,80 

Neuronics 

16,80 

O.B.Y. 1 

16,80 

Outrun Europa 

16,80 

Platinum 

16,80 

Ralf-Glau-Edition 

16,80 

Rubicon 

16,80 

Shiftrix 

16,80 

Super Sim Pack 

16,80 

Swap 

16,80 

Wild West World 

32,60 

Zack! 

16,80 




Titel 

Preis 

Amiga 

Accolade in Action 

30,50 

Action Pack 16 

17,90 

Agony 

14,20 

Alien Storm 

14,50 

Altered Destiny 

14,70 

Amnios 

[19,80 

Back to the Future 

9,90 

Big Business 

19,80 

Big Run 

19,50 

Bil! & Teds Excellent 

19,80 

Boston Bomb Club 

18,50 

Bundesliga Manager 

27,90 

Capcom Collection 

20,50 

Cardinal of Kremlin 

26,30 

Carver 

8,50 

Cash 

21,20 

Champion of Ray 

14,20 

Covert Action 

33,80 

Crime City 

20,80 

Crystals of Arborea 

19,80 

Cubulus 

17,90 

Cybercon 2 

19,80 

Double Dragon 3 

17,20 

Enchanted Land 

16,50 

Fantastic Voyage 

17,50 

Final Blow 

16,20 

Gauntlet 3 

18,20 

Ghost Battle 

11,80 

Goldrush 

19,90 

Hard Nova 

15,50 

Indy Heat 

19,90 

Kathedrale 

26,80 

Kengi 

16,20 

Killing Cloud 

9,90 

Kind of Magic 3 

16,50 

Knights of the Sky 

33,80 

Leander 

20,30 

Lemmings-No Mo Data Disk 

16,50 

Lethal Excess 

22,50 


Versand oer Nachnahme: Plus DM 10.00 * Vorkasse (Scheck): Plus DM 6 







Titel 

Preis 

Atari 

Moonfall 

11,20 

Moonshine Racers 

19,80 

Obitus 

15,20 

Outrun Europa 

19,80 

Robin Hood 

19,80 

Robocod 

16,80 

Rubicon 

19,50 

Space 1889 

22,50 

Swap 

18,20 

Swiv 

[ 12,80 

Trex Warrior 

[21,50 

Volfied 

[22,50 

Zone Warrior 

22,50 

j 

MS-DOS 5,25" 

Airline 

29,80 

Another World 

19,50 

Blues Brothers 

23,50 

Broker King 

22,50 

Civilisation Englisch 

^31,00 

Command H.Q. 

39,90 

Deutsch 92 ^ 1 

13,50 

Dragon Flight 

24,50 

Elvira 2- Jaws of Cerb. 

35,50 

F-15 Desert Storm 

19,90 

Fort Apache 

29,80 

.Godfather 

19,90 

Hot Rubber 

16,30 

Hyperspeed 

38,60 

Kathedrale 

36,50 

Megatraveller 2 Quest 

29,90 

Les Manley-Lost/Engl. 

29,80 

Rasende-Reporter 

29,80 

Samurai Way O.T. Warr. 

35,60 

Soccer Stars 

25,20 


Titel 

Preis 

MS-DOS 5,25" 

Space 1889 

16,50 

Space Ace 2 Borf s 

29,50 

Strike 2 

19,90 

Super Sim Pack 

29,80 

Titus The Fox 

27,50 

Volfied 

17,80 

Wild West World 

32,60 

Winter Challenge 

34,50 

Winter Super Sports 

19,80 



MS-DOS 3,5" 

Accolade in Action 

32,00 

Another World 

19,50 

Civilisation Engl. 

31,00 

Dragon Flight 

24,50 

Elvira-2 Jaws of Cerb. 

35,50 

Elvira-Mistr. O.T. Dark 

39,80 

Fort Apache 

23,50 

Gazza 2 

19,90 

Hyperspeed 

38,60 

Kathedrale 

36,50 

Les Manley-Lost Engl. 

29,80 

Obitus 

21,50 

Samurai Way O.T. Warr. 

35,60 

Space Ace 2 Borf s Re. 

23,50 

Sporting Gold F. Epyx 

22,50] 

Strike 2 

19,90 

Timequest 

32,50 

Titus the Fox 

26,50 

USS John Young 

19,90 

Volfied 

17,80 

Wild West World 

32,60 

Winter Super Sports 

17,50 






Titel 

Preis 

MS-DOS Dual" 

Bundesliga Manager 

16,80 

Elite Plus 

29,80 

Elvira-Mistress 

21,00 

Gazza 2 

19,90 

Lemmings-No More D. 

19,90 

Obitus 

21,50 

Robin Hood 

22,50 

Super Car Pack 

29,80 

Taking of Bev. Hills 

21,50 

USS John Young 

19,50 



Top Titel Media Control Charts 

Amiga 

1869 

89,90 

Black Crypt 

74,90 

Bundesliga Man. Prof. 

89,90 

Civilisation 

104,90 

Dynablaster 

79,90 

Formula 1 Grand Prix 

104,90 

Lemmings 

69,90 

Pinball Dreams 

f 69,90 

Special Forces 

104,90 



MS-DOS 3,5 + 5,25" 

1869 

109,90 

B-17 Flyinq Fortress 

129,90 

Bundesliga Mana. Prof 

89,90 

Civilisation 

129,90 

F-117 ANighthawk 2,0 

129,90 

Falcon 3,0 

129,90 

Gunship 2000 

129,90 

Lemmings 

99,90 

Schicksalsklinge 

109,90 

Star Trek 

104,90 

Super Tetris 

104,90 


Bitte diesen Ausschnitt auf eine 
Postkarte kleben und einschicken! 


Ja 


Informieren 
Sie sich über 
weitere neue 
Produkte aus 
unserem 
Haus! 



, ich will sie haben und bestelle folgende Titel: 


Meine Adresse: 


Name: 


Vorname: 


Straße: 


PLZ/Ort: 


Telefonnummer: 


Mein Comp uter system: 


Versand per Nachnahme: Plus DM 10,00 • Vorkasse (Scheck): Plus DM 6,00 














Wonnemonat 

Dieser Monat ist ein Traum 
für Mega Drive- und Super- 
NES- Besitzer, denn ein Pro- 
gramm ist schöner als das 
andere. Da wäre beispiels- 
weise NHLPA HOCKEY '93, 
das endlich fertiggestellt 
wurde und voll überzeugen 
kann. Oder aber das her- 
vorragende AXELAY, ein 
Shoot'em-Up mit einer 
neuartigen Scroll-Technik 
die eigentlich gar keine ist. 
Mario-Fans kommen auch 
mal wieder voll auf ihre Ko- 
sten: SUPER MARIO KART 
sorgt für stundenlangen 
Spielspaß - auch al en 
Klempner-Hassern. Die ab- 
solute Krönung stellt jedoch 
SONIC 2 dar, der Mega- 
Knaller in dieser Ausgabe. 
Ihr findet ihn als 'Spiel des 
Monats' auf den Seiten 6-8, 
alles Weitere auf den fol- 
genden. Cheerio und 'nen 
verdammt heißen Spiele- 
monat - auch wenn's 
draußen kalt ist - wünscht 
Euch Euer A-MAN 


~y* 



Lunx bald mit Tastatur? 


Wer von den Lynx-Usem auf der Atari- 
Messe zu Düsseldorf war, der hatte viel- 
leicht das Glück, einen umgebauten 
Lynx mit 20MHz und einer Tastatur zu 
sehen! Jawohl, richtig gehört, mit Keybo- 
ard. Ein Student aus dem Schwarzwald 
kam auf die exotische Idee, den Luchs 
völlig durchzuchecken und ein Interface 
zu entwickeln, welches ihm den An- 
schluß einer Tastatur ermöglicht. Ein er- 
stes Programm, das durch die Tastatur 
gesteuert wird, ist auch schon fertig. Es 
handelt sich dabei um ein Monitor-, De- 
bugger-, Direktassembler-Tool. Wenn al- 
les klappt, so können dank der Tastatur 
demnächst Lynx-Programme program- 
miertwerden. 



▲ Das Keyboard för's Lynx 

Leider ist uns in der ASM 10/92 ein 
kleiner Fehler unterlaufen. Das Game 
Genie für das NES kostet nicht 50, son- 
dern 150DM. 

Bei der Gelegenheit können wir Euch 
gleich berichten, daß die Mega Drive- 



▲ Das Game-Genie 

Version ab sofort erhältlich ist. Sie bietet 
dieselben Features des Nintendo-Teils. 
Zudem können die Cheats während des 
Spies ein- und ausgeschaltet werden, ei- 
nen Code abzu ändern wurde vereinfacht 
und es können bis zu fünf Codes gleicht- 
zeitig eingegeben werden. 


Das Weihnachtsgeschäft läuft auf Hochtouren 
und dies macht sich stark bemerkbar. Will 
heißen: Die ganz großen Brocken sind gerade 
erschienen oder werden dies in den nächsten 
Wochen tun. So sehen wir also einer wahren 
Flut von Software entgegen, die viel erwarten 
läßt und hoffentlich noch mehr hält. Einen Aus- 
zug der wichtigsten Neuerscheinungen der 
nächsten Wochen findet Ihr neben einer inter- 
essanten Meldung für alle Lynxer auf dieser 
und der nächsten Seite. 


TOPTEI1 

1 . Sonic - TheHedgehog ( Mega Drive. Sega) 

2. Super Contra (Super NFS. Kon am i Japan) 

3- Thunderforce IV C Mega Drive, Tech nosoft) 
t. Street Fighter 2 (Super NES, Capcom ) 

5. Parodius (Super NES. Kon am i Japan) 

(i. TinyToons Adventurcs (Game Boy, Kon am i ) 

7. Super Aleste (SuperNES.Toho) 

8. Quackshol - Starring Donald Duck ( Mega Drive, Sega) 

9. Ultima - Runes ofVirtue (Game Boy, FCI ) 

10. Parodius (Game Bo v. Pal com) 



Einer ganzen Reihe guter Games sehen alle Mega Drive-Besitzer 
entgegen. Schlichtweg DER Hammer wird Mickey & Donald werden. 
Beim ersten Probespielen gab es mächtig gute Animationen und Grafi- 
ken zu bestaunen. Besonders toll: der Zwei-Spieler-Modus, bei dem 
Mickey und Donald gleichzeitig spielen und kooperieren müssen. Etwas 
‘handfester geh t ’s bei Streets o/Rage 2 zu. Der Nachfolger des ASM-Hits 
bietet nun um 1 50 Prozent 
größere Helden, mehr 
Kampfvarianten und ei- 
nen speziellen Battle Mode 
für all die, die sich mit 
‘nem Freund die Koppe 
ei nsch lagen wollen. G- 
Loc erscheint ebenfalls 
demnächst für den löBit- 
ter, sieht bisher jedoch wie 
eine mittlere Katastrophe 
aus - kein Vergleich zu Af- 
terbumer 2. Und dies er- 
wartet uns sonst noch: 

Batman Returns, Cbiki 
Cbiki Boys , Home Alane , 

Bio-Hazard Battle . Cba- 
kan, Ex-Mutants, Land 
Stalker ( 1 6MBit), Lotus , 

Superman und Road ▲ Eco 


2tM\92 



Mickey & Donald 













Rash 2 ( alles Action - mehr oder weniger) . 
Ein Programm der besonderen Sorte ist 
Eco. In diesem Spiel steuert Ihr einen toll 
animierten Delphin und müßt dessen Um- 
welt im Gl eich gewicht halten. 

Kriegerisch geht 's auf dem SuperNES 
mit Desert Strike und Super Strike Eagle 
zu, Flipper-Freunde werden wohl ausflip- 
pen , wenn si eDevil Crash für diese Konsole 
sehen. Man munkelt nämlich, daß diese 
Version noch wesentlich besser als die der 
PC-Engine sein soll. In der folgenden Aus- 
gabe können wir dies hoffentlich bestäti- 
gen. Ebenfalls phantastisch soll Mickey 


A Streets of Rage 2 


Mouse aussehe n. Bedenkt man, daß die 
MD-Fassung bereits hervorragend war, 
dürfen wir einiges erwarten. 1 Use the Force - 
Luke’, heißt’s nun auch auf dem großen 
Nintendo mit Super Star Wars. Und das 
wird auch noch erwartet: Strider, Q-Bert 3, 
Outofthis World RoadRunner. Faceball 
2000 und Double Dragon (alles Action) . 
Für Sportfans: Amazing Tennis und 2020 
Super Baseball. Das Handheld-Nintendo 
namens 'Kekskasten' - oder wars Game 
Boy sieht folgenden Titeln entgegen: Xe- 
non 2 (!), Dr. Franken , Ninja Tarot, The 
Flintstones. Star Wars. Home Ahne 2 und 
noch einer ganzen Menge mehr, was aber 
noch nicht verraten wird. Interessantes am 
Rande, das demnächst erscheinen wird: Ao- 
nic2 undMickey2 für Master System und 
Game Gear. Für letzteres wird mchShino- 
bi2 kommen. ■ 

A-MAN 


. Mick & Mack 


A Ex~Mutants 


A Chiki Chiki Boys 


Ninja Gaiden 


ETTBEWERB 


cahlt 

U GEWINNEN 


> 1 MAGNUM-SET 

Z I I (MegaDrive, zwei Pads, Sonic 1 , Columns, 
Super Hang On & World Cup Itaiia '90) 

. SONIC 2 


- brandneu von SEGA 


Karte mit 
Antwort an: 

ASM 
SONIC 2 
POSTFACH 870 
3440 Eschweg 

Einsendeschluß: 31*12/92/ Rechtsweg ausgeschlossen, gestiftet von 


Preisfrage: Wie oft 

(incl. Bildschirmfotos) 
ist Sonic in dieser 
ASM abgebildet? 
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ASM-WERTUNG von 0 I , *7 


ne ruhige Kugel schieben 


SIDE POCKET 


System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 110 
DM, Hersteller: Data East, 
USA, Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


ie wenigsten von Euch 
, dürften einen Billard- 
Tisch zu Hause stehen ha- 
ben. Zudem bleibt vielen 
von Euch der Weg in die Spielhalle zum 
Üben verwehrt, weil ihr noch keine 18 
seid. Alles nicht so schlimm - mit Side 
Pocket bringt Data East Tisch, Kugeln 
und Queues auf den Monitor. 

Zwei Werdende Profis’ dürfen an SP 
teil haben und ihr Können bei ‘Straight 
Pocket Billard’, ‘N ine Ball’ oder gar beim 
‘Trick Shot Game’ unter Beweis stellen, 
Letzteres erweist sich als besonders kniff- 
lig, gilt es doch hier, mit superdurch- 
dachten Spezial -Stößen eine oder meh- 


WORLD HEROES 

System: NEO-GEO, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: 399 
Mark, Hersteller: Alpha, Mu- 
ster von: SNK-Generalver- 
tretung, 5475 Burgbrohl. 


Vorbei sind die Zeiten, als 
sich noch Kämpfer einer Ge- 
neration um Ruhm und Ehre 
blutig schlugen. Jetzt geht 
es darum, die Bauchbinde 
und den Titel bester Kämp- 
fer aller Zeiten zu bekom- 
men. 


H cht Kämpfer, die besten 
ihrer Epoche, stellen sich 
einer Meisterschaft, die 
sich über Zeit und Raum 
hinwegsetzt. Einer davon bist Du. Mit ei- 
ner ganzen Reihe von Extra-Kicks und 


rere Kugeln mit nur einem Stoß einzulochen. Da bleibt einem nichts 
anderes übrig, als mit Bande, Sidespin und allen Finessen, die Billard 
zu einem solch schwierigen Sport werden lassen, zu spielen . 

Beider 9-Ku geh Spiel -Variante (nur zu zweit) gilt es, die Kugel mit 
der niedrigsten Nummer stets zuerst zu treffen. Es spielt keine Rolle, 
welche Kugel letztendlich eingelocht wird. Wer zuerst die Neun ver- 
senkt, gewinnt. 

Anders beim Pocket-Game, bei dem auch allein gespielt werden 
kann. Hier müssen sämtliche Kugeln abgeräumt werden, wozu aller- 
dings nur eine bestimmte Anzahl von Stößen zur Verfügung steht. 


Gute Unterhaltung: Side Pocket 


Sihlagobtousih 


Spezialwaffen ausgerüstet darfst Du Dich 
in die Schlacht stürzen und Deine Gegner 
in World Heroes von .Alpha bearbeiten. 
Per 82 MBit flimmert die wüste Prügelei 
überden Screen. Animierte Hintergrund- 
bilder und ein schneller ruckeifreier 
Spiel ab lauf sind da natür- 
lich schon Standard- zu- 
mal es sich hierbei um ein 
original Spielhallengame 
handelt. Die Wahl des per- 


"Brocken "läßt 
die Fäuste 
fliegen 


Sind alle ‘Bällchen’ weg, darf man sich 
an einem Trick-Shot versuchen. Werden 
die vorgegebenen Auflagen (Punkte, 
Trick-Shot gelungen ) erzielt oder über- 
troffen, geht’s ab in die nächste Stadt, wo 
al les etwas schwieri ger wi rd , 

Zweifellos ist Side Pocket keine Bil- 
lard-Simulation der Spitzenklasse, aber 
wirklich nette Unterhaltung. Gerade zu 
zweit, mit ‘nem Täßchen Bier am späten 
Abend, macht’s viel Spaß. Der Lauf des 
Balls ist recht realistisch, einige Extras 
lockern das Geschehen auf. Die Grafik ist 
bescheiden aber zweckmäßig, nur der 
blusige Sound nervt etwas an. ■ 

hja 


sön liehen Favoriten ist dabei erstmal Ar- 
beit von Stunden. Denn die acht Charak- 
tere haben doch recht unterschiedliche 
Eigenschaften. Während die einen 
schnell wie die Hasen, aber recht uneffek- 
tivsind, kommen die anderen eher behä- 
big, aber außerordentlich durchschla- 
gend daher. Noch schwieriger wird es, die 
Fülle der Spezialkicks zu lernen, die alle- 
samt einen komplizierten Aktivierungs- 
modus haben. Im Kampf selbst gibt es für 
jeden Gegner eine eigene Taktik, die a- 
tens erst einmal herausgefunden und b- 
tens auch strikt durchgezogen werden 
muß. Für Prügelgamefans mag es eine 
echte Bereicherung sein. Einsteiger mag 
dagegen der recht hohe Preis ab- 
sch recken. Denn das ultimative 
Haudrauf-Szenario ist auch mit World 
Heroes noch nicht gelungen. ■ 


cus 
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AXELAY 

System: SuperNES, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 40 
DM, Hersteller: Konami, 
Deutschland, Muster von: Her- 
steller, Bemerkung: momen- 
tan nur als Japan- und US-lm- 
port zu haben; voraussichtlich 
zu Weihnachten offiziell in 
Deutschland erhältlich. 


Der Name KONAMI steht be- 
kanntlich für High-End-Soft- 
ware, Spiele also, die Ihr 
Geld allemal wert sind. Da 
machtauch das neueste Pro- 
dukt - AXELAY - keine Aus- 
nahme. 

ieses Shoot’em-Up bein- 
m haltet sowohl horizontal 
IW als* auch vertikal sc rol- 
lende Level und bietet ge- 
rade bei letzteren ein besonders 
schmackhaftes technisches Schmankerl. 
Ihr kennt doch das ‘normale’ vertikale 
Scrolling, das sämtliche Games des Gen- 
res aufweisen: Das eigene Raumschiff 
sieht man direkt von oben, so daß der 
daru nter hi nwegsc rollende Planet wie ei- 
ne flache Platte wirkt. Dessen war Kona- 
mi überdrüssig und kreierte ein völlig 
anderes Scrolling, das eigentlich gar kei- 
nes ist: Das Geschehen ist nun von schräg 


Full Pouier 






'/ 




▲ Axelay ist ein Augenschmaus 

oben zu betrachten. Diese Tatsache allein wäre nicht berauschend, 
wenn sich der Planet unter dem Spieler nicht ‘richtig’ drehen würde. 
Ja, richtig gehört, das Ding rotiert wie eine Walze um die eigene Ach- 
se. Dadurch müssen Landschaft, Boden gegner etc, natürlich 
ange’zoomt', also nicht gescrollt werden. 

Aber auch sonst hat Axelay interessantes 
zu bieten. So gibt es beispielsweise eine 
höchst witzige Waffen-Kreation namens 
Needles (Nadeln, die wild umherschwir- 
ren). Aber auch die altbackenen Geschütze 
wie der Laser wurden generalüberholt und 
schwirren nun in neuen Bahnen umher. An 
dieser Stelle sei bemerkt, daß der Spieler ver- 
gebens nach Extra-Waffen, Power- Ups etc. 
suchen wird, weil’s nichts dergleichen gibt. 

Doch keine Panik, es sind sechs verschiede- 
ne Waffensysteme plus drei Arten Missiles 
vorhanden. Diese erhält der Spieler allerdings erst dann, wenn er ei- 
nen Level hinter sich gebracht hat. Und dazu muß erstmal - wie es 
sich gehört - ein ‘netter’ Endgegner um die Ecke gebracht werden. 


„Rxelnv-ein 
weiteres Ga- 
me, das dem 
SupernESdie 
ganze Power 
entlocht.“ 


Diese sind größtenteils eine wahre Pracht 
und toll animiert. Da wäre beispielsweise 
das Ding, da s ED 209 aus RoboCop’ na- 
hezu aufs Haar gleicht. Gefallen kann 
aber auch der, der sich aus einem harm- 
losen kleinen ‘Bällchen’ plötzlich in ein 
großes, ufoartiges Etwas verwandelt. Die 
Level selbst sind ebenfalls klasse gestal- 
tet, vor allem der horizontal sc rollende 
Unterwasser- Level. Dies tut er übrigens - 
wie alle anderen Mehrebenen-Parallax- 
Hori-Scroller auch - wunschlos flüssig, 
und nur ganz selten, wenn sich zu viele 
Objekte auf dem Screen tummeln, gerät 
das SNES ins Stocken. 

Doch nicht nur in Sachen Grafik hat 
Axelay einiges zu bieten, EX und Sound 
können ebenfalls voll überzeugen. Weni- 
ger glücklich macht die Tatsache, daß 
Axelay nur über sechs Level verfügt und 
das Durchspielen zudem nicht unbedingt 
die Herausforderung für Action-Profis ist. 
Nichtsdestotrotz handelt es sich bei Axe- 
1 ay um ein hochmotivierendes Shoot’em- 
Up, das einwandfrei programmiert wur- 
de. Es langt meines Erachtens in Belan- 
gen Langzeitmotivation zwar nicht an 
das schwierigere Super Aleste heran, 
gehört aber auf alle Fälle in jede gutsor- 
tierte Cartridge-Sammlung. ■ 

Hans-Joachim Amann 


ASM-WERTUNG von 

0 bis 1 2 

Grafik 

1 1 

Sound 

1 1 

Spielabtauf 

10 

Motivation 

10 

Gesamtnote 

10 

»GUT« 




143 


Anzeige 









Eishockey-Fans aufgepaßt: 
Ein mächtig heißer Puck ist 
im Anflug! Grandios ge- 
schossen und unhaltbar 
schlägt dieses Ding auf allen 
Mega Drives ein und faszi- 
niert Fußballfreunde glei- 
chermaßen wie Fans des 
harten, kalten Sports. 


NHLPA HOCKEY '93 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 30 
DM, Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Fandan~ 
go, 8950 Kaufbeuren; Flash- 
point, 2061 Oering, Bemer- 
kung: Batterie ermöglicht das 
Abspeichern des Spielstands. 



it National Hockey Lea- 
gue Player 's Associaten 
Hockey ‘93 will Electro- 
nic Arts dem hervorra- 


genden NHL bzw. EA Hockey noch das 
letzte i-Tüpfelchen, den letzten Schliff 
gehen. End da Ihr schon längst auf den 
Bewertungskasten geäugelt habt, könnt 
Ihr Euch denken, daß dies durchaus ge- 
lungen ist. Die ganze Palette der Neue- 
rungen würde den Rahmen dieses Be- 
richts sprengen, darum behalte ich mir 
die Nennung der wichtigsten vor. Als da 
wären: bessere Torhüter die nun auch 
nach dem Puck hechten, in die Luft 
springen etc., neue Manöver der Feld- 
spieler, ausführliche Statistiken über das 
Spiel in acht verschiedenen Kategorien 
jederzeit abrufbar, das Erstellen ‘eigener’ 
Fonnationen ist möglich, Spieler erlei- 
den Verletzungen (blutige Angelegen- 
heit!), über 500 ‘echte’ Cracks aus der 
National Hockey Leugne mit den ganz 
persönlichen Stärken und Schwächen 
der Saison ‘92 in über zehn Kategorien 
aufgeteilt und, und, und. Selbstverständ- 
lich sind alle anderen bewährten Fea- 
tures wie beispielsweise der Wiederho- 
lungsmodus der letzten zehn Sekunden 
i nklusive Zeitlupe beibehalten wo rden . 

Wer möchte, der kann ein einfaches 
Trainingsspielchen austragen oder aber 





▲ Handfeste Raufereien gehören 
zum Spiel 

an den Playoffs (Best ofl oder Best cf 7) 
teilnehmen. Ist ein kleiner Bruder zur 
Hand, so kann man mit ihm im Team 
vereint spielen oder ihm Match gegen- 
einander ordentlich Zunder auf dem Eis 
geben, denn ‘Nettigkeiten’ wie Stock- 
schlagen, Crosscheck, Beinstellen oder 
gar handfeste Schlägereien bleiben dem 
MI)-Crack nicht vorenthalten. Dabei sei 
zu erwähnen, daß die Spieler - glückli- 
cherweise - nun nicht mehr ganz so ro- 



▲ Trotz KO gerade 
noch ein Tor erzielt 
(Id. Bild) 


„nHLPn 
Hockey '93 ist 
zweifelsohne 
DRS Sportspiel 
überhaupt“ 



bust sind und durchaus mal für ein 
Drittel wegen Verletzung ausscheiden. 
Nach ‘nem K.o.-Schlag ist das Match so- 
gar für den Spieler beendet. NHLPA 
Hockey ‘93 verfügt wie bereits der Vor- 
gänger über sämtliche wichtigen Re- 
geln wie Abseits, unerlaubter Weitschuß 
und Fouls (zwei und fünf Minuten 
Strafe, jedoch keine Disziplinarstra- 
fen), die aber auch abgestellt werden 
können. 


Eine weitere Neuerung ist, daß die 
Sturm-, Verteidigung^- und Spezial-Li- 
nien (für Eishockey-Neulinge: das sind 
Formationen, also Aufstellungen) 
nach Wunsch editiert werden können, 
Dadurch können die Linien je nach An- 
forderungen des Spielers optimiert wer- 
den. Damit diese Änderungen nicht ein- 
fach nach Ausschalten des MDs verpuf- 
fen, können sie dank Batterie gespeichert 
werden, genauso wie ein Spielstand der 
Playoffs. Es ist keine Frage, daß das Flug- 
und Abspringverhalten des Pucks nach 
wie vor exzellent ist und keinerlei Tadel 
zuläßt. Auch Steuerung und Rutsch ver- 
halten der Spieler könnten nicht besser 
gelöst sein. 

Sehr realistisch 

Da die Computergegner nun schwieriger 
zu besiegen sind als damals, bedarf es 
schon eines gut aufgezogenen Spiels 
mit vielen Pässen und durchdachten 
Spielzügen, Einfach auf das Tor ‘slaps- 
hooten bringt meist gar nichts, es sei 
denn, es handelt sich um einen verdeck- 
ten, gezielten Schuß ins Fick aus der zwei- 
ten Reihe. Die Atmosphäre im ‘Mega 
Drive-Stadion’ kommt schon beinahe an 
die ‘echte’ heran. Dank vieler typisch 
amerikanischen Orgelorgien (mehr als 
heim Vorgänger) und deftiger Zu- 
schauerkrawalle kommt wirklich eine 
tolle Stimmung herüber. 

NHLPA Hockey ‘93 ist zweifelsohne das 
Sportspiel - oder besser die Sportsimula- 
tion überhaupt. Kein anderes Programm 
ist vom Ablauf her realistischer und bietet 
zudem eine solche Menge an Features. Es 
macht einen Mordsspaß und übertrifft 
dank der nützlichen Neuerungen das 
Original noch um einige Pucklängen. 
Vielleicht fragt Ihr Euch, warum ein 
solch hervorragendes Programm keinen 
Mega-Hit bekommt. Die Antwort ist ein- 
fach: Electronic Arts hat s leider noch im- 
mer nicht geschafft, einen Liga- Modus 
mit abschließenden Playoffs zu integrie- 
ren. Schade, aber wer weiß, was uns der 
dritte Teil so alles beschert, sofern es ei- 
nen geben wird... ■ 

/ lans-foachim A mann 
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SOUL BLAZER 

System: SuperNES geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Flashpoinf, 
2061 Oering, Bemerkung: US- 

Import. 


Es ist schon bizarr, was sich 
manche Herrschereinfallen 
lassen, um ihre Staatskasse 
aufzubessern. Die Unterta- 
nen per Finanzamt auszu- 
nehmen, ist nur eine Mög- 
lichkeit. Viel toller hat 
es seinerzeit der König 
Magridd getrieben... 

er kam auf die geniale 
m Idee, zum Ausverkauf 
IUv seines Reiches aufzuru- 
fen. Aber nicht etwa in 
Form des Verkaufs von Preziosen aus den 
königlichen Schatzkammern odereiner 
weniger aufwendigen Lebensführung, 
sondern durch den Verkaufseiner Unter- 
tanen. 

Dazu heuerte er den besten Wissen- 
schaftler des Landes, Dr. Leo, an, auf daß 
er ihm eine Maschine baue, mit der Kon- 
takt zu Deathtoll, dem Herrscher des Bö- 
sen, hergestellt werden könne. Das Gerät 
funktionierte recht gut, und schnell wa- 
ren sich Magridd und Deathtoll handel - 
seinig: Ein Goldstück sollte Magridd für 
die Seele eines jeden Lebewesens erhal- 
ten, Und so kam es, wie es kommen 
mußte: Das einstmals blühende Land 
Frei! wurde jeden Lebens beraubt und 
verödete, die gekauften Seelen wurden 
von Deathtoll in die Körper von Mon- 
stern verbannt. 

Held gesucht 

Die Mächte des Guten konnten solche 
Schandtaten nicht un gesühnt hinneh- 
men, und so schickten sie einen Helden 
in die Gefilde Freils, der retten sollte, was 
noch zu retten war. Und der hatte ziem- 
lich viel zu tun: Die versklavten Seelen 
waren zu Monsterhaufen zusammenge- 
pfercht worden und in sechs Gegenden 
des Landes verstreut. Nach dem Metzeln 
der Monster waren die entsprechenden 
Seelen befreit und kehrten an ihren ur- 


sprünglichen Ort zurück, um dort ihr lie- 
ben wieder neu zu beginnen und die zer- 
störten Städte wieder neu aufzubauen. 
Und natürlich waren sie ihrem Retter 
dankbar und versorgten ihn mit Ausrü- 
stung und Tips für das weitere Vorgehen. 
Und war der Oberbösewicht einer Region 
besiegt, ging es weiter zur nächsten, wo 
das Spiel von vorne begann. 

Und wenn er nicht gestorben ist (was 
in diesem Spiel fairerweise kaum mög- 
lich ist), zieht unser Held noch heute in 
bewährter Zelda-Manier durch die Lande 
und kommt seinen Pflichten nach. Un- 
termalt wird die Reise durch die optisch 
recht gut gestalteten Landschaften von 


▲ Im Tempel des Guten 


einer traumhaften und technisch perfek- 
ten Musik. Das Spektrum reicht von dü- 
steren Barockorgeln über leichte klassi- 
sche Muse bis hin zum modernen Tech- 
no-Sound, alles abwechslungsreich, 
wohldosiert und situationsorientiert. 

Leider hat’s dann trotz dieser guten At- 
mosphäre und dem fairen Gameplay 
doch nicht ganz zu einem Hitstern ge- 
reicht, denn die Story ist doch nicht son- 
derlich originell und das dauernde Mon- 
sterhäckseln sorgt nicht immer für Lang- 
zeitmotivation. Zelda-Fans und andere 


Leute mit genügend Sitzfleisch können 
aber ruhig mal einen Blick riskieren. ■ 

Michael An ton 
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The Ultimate Payback... 

dyncitax 

c 

Telefon 0231 / 55 61 40 
oder 0231 / 57 32 33 
Telefax 0231 / 52 15 53 


J 






"*tb. 


Sega Mega Drive 


Chutk Rock (DT) 

119, 

Terminator (US! 

109, 

European Club Soccer (DT| 

119, 

Dragon's Fury (US] 

99- 

Thuncferforte IV UP) 

109, 

TwinldeTateUP) 

99, 

Capriati Tennis (US) 

99,- 

Super Snoaüh TV (US) 

99. 

Alien 1 (US) 

99, 

Aquatic Games (US) 

B9. 

NHL PA Hockey (US) 

139, 

Sonderangebote 


Mega Drive 


Sonic (JP) 

59,' 

Quak Shot ()P) 

SV 

Kobucod (US) 

m. 

Devifish (US) 

79, 

Olympk Gold (JP) 

59, 

Gyrwüg (JP) 

2V 

Taznwiii» (DT) 

79, 

News Mega Drive 


Supp r Wtestiemärna 

a.A. 

Super Shrnubf II 

aA 

Sonic II 

a A 

Street* of Rage il 

a.A. 

Afterbumer III (MCD) 

a.A. 

Ninja Ahistr (MCD) 

aA 

Final Fight (MCD) 

aA 

■■■■■■■■■■■ 


Neo Ceo Gold Set 

mit World Heroes 

DM 1099,- 


Super Famicom 

Street Fighter II (US) 169, 

Soul Blazer (LISI II V 

Super Pa riß (JP) 1 29, 

Di na City (US) UV 

Mario Kart (US) 119,- 

Ba rli N i ght m am I US) I 1 9. 

Wingi 1MJP) 129, 

Angebote 
Super Famicorn 

Super Wretflemania (JP) 79,- 

lemmings (JP) 79,- 

Zctda III (US) 9V 

Golden Fighter (JP) 99,- 

Phalanx iJPj 99,- 

Xjrdion (US) 79 r - 

News Super Famicom 

Super Swiv a A 

Final Fantasy III a.A 

Super t >mih k 1 1 Jragon a.A. 

Limes Bond Jr, a A 

Majdr Tide a A 


Lynx 


Steel Talon* (US) 

79,- 

Pinhall )am (US) 

79. 

Shadow of The Beast (US) 

79- 

NFL Football (US) 

79,- 

TokKUS) 

79.- 

Game Gear 


Sonic (LP1 

49, 

Donald Duck (JP) 

19,- 

Halley War* (JP) 

19, 

Super Monaco GP II (JP) 

59,- 

Wimbledon (US) 

79,- 

Neo Geo 


World f teföe* 

199,- 

View Point 

a.A. 

Sengoku II 

a.A 

Art pF fighting 

j.A- 

Diverse Spiele schon 


ab DM 19V ÜB 


Game Boy 


Toxic Cru saderc (US) 

69, - 

Spy v* Spy (US) 

59,- 

Track & Fietd (DT) 

79,- 

WWF Superstark II (US) 

69, 

Bart w Ihe luggerruuss (US) 

69,- 


ladenlokal 

Brütk^raKe 42-44 
46flfl Dortmund 1 

Öffnungszeiten] 

Mo -Fr 9,30 - TB, TO 

Do 9,10 - 20.30 

Samstag 9,10-14,00 


Vrrsandbed ingungen : 

Inland +■ 9 OM 

Wjrkasse +6 OM 

Ausland nur Vorkasse +12 OM 

Bedeutung der Kurze!; 

UPI lapamsch 
(US) Amerikanisch 
(DT) Deutsch 

Pfeiüändenjngen und Irrtümer 
Vorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise brlte 
telefonisch eifiagAu. 

Händlerin fragen erwünscht! 


Vcrvandarmhrrft: 

iJynatex 

Briic ksiraKo 42-44 
4600 Dortmund 1 
Öffnungszeiten: 

Mo - Fr 9.30 - 1 7.30 
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marin auf liigels Sauren 


SUPER MARIO KART 

System: SuperNES, geplant 
für: - empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Nintendo, 
USA, Muster von: Direktim- 
port, Bemerkung: Batterie er- 
möglicht Speichern von Rekor- 
den und aktuellem Spielstand; 
nur als Japan- und US-lmport in 
Deutschland erhältlich. 


Mario, Held aus uns bestens 
bekannten Jump & Runs hat 
es satt, immer nur durch die 
Gegend zu watscheln, sprin- 
gen und Rätsel zu lösen. Al- 
so sattelt er auf fußscho- 
nende motorisierte Go- 
Karts der 50- bzw. 1 OOccm- 
Klasse um und düst fortan in 
bester 'F-Zero'-Manier ge- 
gen Kumpels und alte Aben- 
teuer-Rivalen über zwanzig 
verschiedene Kurse. 


wischen acht unter- 
ischiedlichen ‘Rennfah- 
rern' kann gewählt wer- 
den. Dabei finden wir alte 
Bekannte wie Luigi, Donkey Kongjr., Ko- 
opa Troopa und Yoshi, jeder mit seinen 
spezifischen Eigenschaften wie guter 
Kurvenlage, hoher Endgeschwindigkeit 
etc. Ist die Wahl des Traum-Fahrers 
getätigt, können sich Solo-Spieler am 
Mario Grand Prix und dem Zeitrennen 
erfreuen. Bei letzterem findet man eine 
freie Piste vor und versucht, einen Run- 
denrekord nach dem anderen aufzustel- 
len. Beim Grand Prix geht s dann richtig 
zur Sache: Acht Fahrer nehmen am Ren- 
nen teil und geben ihr Bestes, um einen 
Sieg des menschlichen Kontrahenten zu 
vereiteln. Jedes der drei anwählbaren 
Rennen geht über fünf verschiedene 
Strecken ä fünf Runden. Nur wer alle drei 
Titel in der schwierigeren lOOccm-Klasse 
holt, hat die Chance, beim ‘Special Cup’ - 
dem schwierigsten Rennen - nochmals 


Jedes ‘V verbirgt 
ein Extra 


seine fahrerischen Qualitäten zu unter- 
streichen. Der Grand Prix kann übrigens 
von zwei Spielern gleichzeitig in Angriff 
genommen werden, wobei sich der zweite 
Flitzer im unteren Teil des gesplitteten 
Screens wiederfindet. 

Um aus Super Mario Kart nicht ein 
simples Rennspielchen werden zu lassen, 
hat Nintendo zahlreiche Extras einge- 
baut, die das Spiel zu einer Mordsgaudi 
werden lassen und ihm sogar eine takti- 
sche Note verleihen. Sobald nämlich ein 
gelbes Fragezeichen-Feld überfahren wird, 
erhält man ein Extra. Da ist beispielsweise 
der Schildkrötenpanzer quasi als (Ziel- 
such-) Rakete, der ein Fahrzeug ins 
Schleudern geraten läßt, sofern es getrof- 
fen wird. Oder aber ein Blitz, der alle ande- 
ren Fahrzeuge in winzige, RC-Auto- ähnli- 
che Vehikel verwandelt, die fortan nicht 
nur langsamer sind, sondern auch über- 
rollt und zu Matsch gemacht werden kön- 
nen - platsch! Supersprung, Türbo- Speed, 

‘Unverletzlichkeit’ oder aber Zusatzmün- 
zen zum Steigern der Geschwindigkeit sind 
weitere Nützlichkeiten, 
die ein Bonusfeld be- 
scheren kann. Leider 
sind die computerge- 
steuerten Mitstreiter 
nicht wehrlos, sondern 
verfügen serienmäßig 
über einige fiese Extras... 

Richtig spannend 
wird ’s im Batik Mode , 
der nur zu zweit gespielt ▲ Heiße Gefechte im 'Battle Mode 
wird. Auf vier labyrinth- 
artigen Strecken liefern 
sich beide Fahrer er- 
barmungslose Gefech- 
te, lauern dem Gegner 
auf und versuchen, ihn 
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„SmK-kein simples 
Rennspiel sondern eine 
Illordsgaudi“ 
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Auf die Plätze, fertig, los! 


mit den erhaschten Extras abzuschießen 
oder durch einige geschickt gelegte Ba- 
nanenschalen ins Schleudern zu brin- 
gen, was ihn jeweils einen Schutzballon 
kostet. Sind alle drei kaputt, ist das Spiel 
verloren. In diesem Modus ist absoluter 
Fun garantiert - ein wahres Bomber- 
man - Feeling kommt auf, Flüche, Scha- 
denfreude und Morddrohungen inbe- 
griffen. Wer Super Mario World kennt, 
wird neben den Charakteren noch einige 
andere Dinge entdecken, die aus dem Jump 
& Run stammen oder zumindest in dessen 
Stil sind. Verbunden hat man dies alles mit 
der uns bekannten ‘Dreh technik’ vonf-Ze- 
ro. Das heißt konkret, daß sich der gesamte 
Kurs hardwaremäßig dreht; alle Objekte 
werden ordentlich angezoomt Super Mario 
Kart macht süchtig, vor allem dann, wenn 
ein Raser aus Fleisch und Blut mit daran 
teilnimmt. ‘Spaßfördernd’ sind auch ein 
paar Gemeinheiten wie Bärchen, die sich 
ans Wägelchen festbeißen oder ungesicher- 
te Pistenränder im Spukschloß. Düsen Ma- 
rio & Konsorten über einen dieser Ränder 
hinaus, geht ’s abwärts. Ganz und gar nicht 
abwärts geht’s mit den Noten für Super 
Mario Kart, denn bis auf den düdeligen So- 
und überzeugt das Programm auf ganzer 
Linie. Einziges größeres Manko: Der 
Schwierigkeitsgrad ist leider zu weit unten 
angesiedelt. ■ 

Hans-Joachim A mann 
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GAME GENIE ist echt genial: 
Einfach auf die Spielcassette 
stecken und zusammen in 
das Gerät schieben, und 
schon kannst Du - je nach 
vorhandenem Video-Spiel - : 


in jeden Level einsteigen 
ewig leben 

höher und weiter springen 
schneller laufen 
und vieles mehr. 


GAME GENIE ist NES- 
kompatibel und unterstützt 
über 80 der bekanntesten 
Video-Spiele. 


Und im Begleitbuch findest Du 
etwa 1.000 Tricks und Level 
Codes, die Dich in null- 
komma-nix zum Meister der 
Video-Spiele machen ! 


INVENTEDBY 

M' CODEMASTERS 


GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt 


EXTRA POWER 

l Importeur: Otto Simon D-5000 Köln-90 Mc 






THE REVENGEOF 
SHINOBI 2 
- PREVIEW - 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Sega, Japan, 
Muster von: Sega Deutsch- 
land. 


Grafik und Sound der Extra- 
klasse, das waren die her- 
ausragenden Merkmale 
von 'Super Shinobi' bzw. 
'The Revenge of Shinobi'. 
Doch soll das noch nicht al- 
les gewesen sein. SEGA will 
noch einen obendrauf set- 
zen - mit dem in Kürze er- 
scheinenden THE REVENGE 
0FSHIN0BI2. 



CRÜE BALL 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: 120 
Mark, Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Sega, 
Deutschland. 



reisfrage: Was passiert, 
iwenn ein Flipper auf 
dem Mega Drive läuft, 
der nicht Hüh und nicht 
Hott ist? Klar, jemand läßt so ein ganz 
dünnes Hüh -Hott vom Stapel. 

Mit Crüe Ball hat sich Electronic Arts 
auf jeden Fall keinen Zacken aus der Kro- 
ne gebrochen. Weder mit sonderlich neu- 
en Ideen, noch mit einer fast realen Um- 
setzung kann die Kiste aufwarten. Drei 
Etagen, ein paar klassische Fall-Targets 
sowie ein paar ziemlich unmotiviert her- 
umtappende Monster im Stile von Devil 
Crash sind eben nicht genug. 

Und wie bei vielen von den großen 
Brüdern auch, ist die Punktezählerei 
eher öde. Den Großteil der Spielzeit 
schlägt man sich mit 1000er Werten 
herum, und mit einem Mal schneien da 





eit Erscheinen des ersten 
Teils hat unser verhüllter 
Held ein paar neue Tricks 
einstudiert und kann sich 
nun über Abgründe hinweghangeln oder 
Gegner mit einem Spezialsprung außer 
Gefecht setzen. Auch sind ihm nun mehr 
Extra-Waffen gegönnt, mit deren Hilfe er 
sich aus heiklen Situationen retten kann. 
Davon gibt es freilich genügend, denn 
neben einem verschäften Gegnerauf- 
kommen machen dem Fernost- Kämpfer 
auch Tiger zu schaffen. 

Worum es eigentlich geht? Nun ja, das 
schwache Geschlecht hat sich mal wieder 
von so ‘nem Wüstling verschleppen las- 


sen und hofft nun auf Rettung. Da Ihr - 
also der Shinobi - zufälligerweise mit der 
Kleinen liiert seid, macht Ihr Euch also 
auf den langen, gefährlichen Weg durch 
acht Levels, um die Liebste zu befreien. 
DieStagessind übrigens wesentlich futu- 
ristischer gestaltet als anno dazumal. Le- 
diglich im siebten Level kommt asiati- 
sche Atmosphäre herüber. 

Ob die fertige Version wie der Vor- 
gängerbegeistern kann oder sogar besser 
ist, werden wir wohl in vier Wochen wis- 
sen. Dann wird Sega The Revenge of 
Shinobi 2 hoffentlich fertiggestellt ha- 
ben. ■ 

hja 




◄ 

Neue Tricks, 
mehr Waf- 
fen: Der Shi- 
nobi, der 
auszog, um 
die Liebste 
zu befreien 


fünf Millionen in den Score. Die Verhält- 
nisse stimmen eben einfach nicht. 

Ganz anders präsentiert sich der 
Sound, der von Mötley Crüe eingespielt 
und von irgendwelchen Digitaltüftlern 
in die kleine schwarze Cartridge gestopft 
wurde. Ordentlich fetzig (Hard- bis Hea- 
vy- Rock) darf auf einem streckenweise 
ziemlich ideenlosen Flipper über ein 
paar Level gebolzt werden. Das Scrolling 
ist in Ordnung, selbst wenn dabei ein 
paar Flipper- Kinderkrankheiten immer 
noch geblieben sind. Das Verhalten der 
Knüppel, Flipperfinger oder wie sie auch 
genannt werden, läßt ein wenig zu wün- 


schen übrig - scheinen die Dinger doch 
eine unsichtbare Verlängerung zu ha- 
ben. Crüe Ball ist kein absoluter Hit, aber 
solide gemacht. Anhänger der sound- 
trackenden Band sollten beim Kauf nicht 


lange zögern. ■ 

CHS 
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McDONALDLAND 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 70 
DM, Hersteller: , Muster von: 
Laguna, 6092 Kelsterbach. 


hr könnt Euch aussu- 
chen, ob ihr lieber als 
bleichgesichtiger Mick 
oder als schwarzbrauner 
Mack durch die drei McDonald- Länder 
hüpfen wollt, die wiederum in mehrere 
Levels unterteilt sind. Plattformen gibt ’s 
en masse, die von fiesem Getier bewacht 
werden, das bei Kontakt unerbittlich an 
Eurer Energie rum mampft. .Mn Anfang 
erreicht man die Plattformen auch ziem- 
lich problemlos, das legt sich jedoch spä- 
testens im zweiten Land. Da muß oft pi- 
xelgenau der Absprung gefunden wer- 
den, und das nervt etwas. Die gesuchten 
Ms hängen und liegen überall durch die 
Gegend und warten nur darauf, einge- 


GAME • BOY 
CORNER 




tit für lllnqi 



Viel Abwechslung bietet Euch ein Plattformspiel- 
chen, in dem Ihr die bekannten, aber leider ge- 
klauten MacDonald-Ms einem bösen Hamburglar 
wieder entreißen müßt. Schleichwerbung ist da- 
bei wohl nur ganz am Rande beabsichtigt ... 



sammelt zu werden. Mit den herum lie- 
genden Blöcken (unter denen sich 
manchmal Herzchen, Trampolins und 
andere praktische Geräte verstecken) 
können die Energienuckel geblastet 
werden. Da sie jedoch leider unsterblich 
sind, kehren sie zurück, sobald man ihr 
Territorium mal verlassen hat. Extral- 
eben und Extraenergie sind großzügig 
verteilt, bewegliche Plattformen auf 
Schienen, deren Weichen man selbst stel- 
len kann, behindern genausoviel wie sie 
helfen. McDonaldland ist ein ganz hüb- 
sches Game, das man immer wieder ger- 
ne zur Hand nimmt. Nur allzuviel 
Neues darf man nicht erwarten. ■ 

ah 
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4-1N-1 FUN PACK 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Interplay, 
USA, Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


H er Game Boy als strategie- 
begabter Rechenkünstler 
- kaum zu glauben! Oder 
gar als Multimedia-Mon- 
ster in schwarzweiß? Nie und nimmer! 
Und doch: Interplay entlockt dem un- 
scheinbaren Graubrot gleich vierfaches 
Strategievergnügen in hohen Dosen und 
auf nur einem Modul. 

Simpel und spaßig entpuppt sich da- 
bei Reversi, eigentlich wie gemacht für 
den kleinen Screen. Und dabei ist das 
Programm auch noch recht spielbar! 
Komplexer geht es da schon bei Back- 
gammon zur Sache, muß doch der Game 
Boy außer einem aufwendigen Würfel- 
Algorithmus (haha) noch mit seinen vie- 
len Steinchen zurande kommen. Doch 
hapert es nicht nur an der Spielstarke, 
sondern fast ebenso an dem viel zu klei- 



▲ Strategische Brotkiste 


nen Spielfeld. Übersichtlicher und er- 
staunlich spielstark ist da schon das Da- 
tne-Programm des Modu 1s. 

Die Krone des klassischen Brettspiels 
setzt Interplav aber mit Sargon Chess auf. 
Trotz des populären Namens merkt man 
jedoch sehr schnell, daß der graue Winz- 
ling zu wenig Rechenpower besitzt. In den 
höheren Spielstufen vergehen selbst für ei- 
nen simplen Bauernzug schon mal Minu- 
ten. Zwar kann man die Grübeleien des 
Rechners per Knopfdruck rüde unterbre- 
chen, doch dann spielt Sargon nur noch 
pfundiges Holzhackerschach. 

Also: 4-in-l ist sicher keine Samm- 
lung für gehobene Ansprüche. Für ein 
recht erfrischendes Spielchen zwi- 
schendurch darf aber durchaus unter- 
haltsam gezockt werden. Schließlich ist 
ja für jeden was dabei. ■ 

msu 
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SPIDERMAN 2 

System: Game Boy, geplant 
für: em pf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: LJN, USA, 
Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


s scheint, als habe sich die 
i ganze Welt gegen Spider- 
"Man verschworen. Der 
Netzkünstler im roten 
Gewand hat sich ja in seinem Kampf ge- 
gen das Verbrechen mit einigen Typen 
angelegt. Aber daß nun gleich sechs sei- 
ner größten Widersacher auf den Plan 
treten, ist schon starker Tobak. 

Pro Level muß sich Spidey, wie ihn sei- 
ne Fans liebevoll nennen, mit einem der 
Gangster anlegen. Doch bevor der Boß 
auf den Plan tritt, müssen seine Hand- 
langer ausgeschaltet werden, die massiv 
durch die Gegend ballern. Doch Spider- 
Man würde seinen Namen zu Unrecht 
tragen, wenn er sich nicht mit seinen 
Wurf- und Kletternetzen zur Wehr setzen 


Spinne 




könnte. Allerdings ist die komplexe und 
durchaus feinsinnige Steuerung mit viel 
Übung verbunden. Wer sie jedoch erst- 
mal beherrscht, kann sich an den um- 
fangreichen Levels erfreuen, die neben 
der Action auch viele Rätsel und verbor- 
gene Extras bieten. Keine Tür sollte un- 
geöffnet bleiben! Nur zu oft verbergen 
sich nämlich in den unscheinbaren 
Hausfluren und rätselhaften Laboratori- 
en viele heißbegehrte Boni. So zum Bei- 
spiel die sehr wichtigen Netze, die für Spi- 
dey unentbehrlich, aber auch schnell 
verbraucht sind. 

Und da neben dem Spielablauf noch 
guter Sound und noch viel bessere Grafik 
vom Hersteller LJN geboten wird, sind 
nicht nur Spider-Man-Fans zum großen 
Gelage eingeladen! ■ 

msu 
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DIG DUG 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 60 

DM, Hersteller: Namco, Mu- 
ster von: Flashpoint, 2061 
Oering. 


• och erfolgreicher lief die 
C64-Umsetzung, die Mit- 
te der 80er Jahre Furore 
machte. Auf dem Modul 
findet man diese Version, aber auch eine 
aktualisierte mit neuen Levels, Gegnern 
und Spiel abläufen, deren Schwierig- 
keitsgrade von kinderleicht bis harte Nuß 
reichen. Beim Original-Dig Dug muß 
sich der Held durch den Boden seines 
Garten buddeln, wo sich einige Steine 
angesammelt haben. Untergräbt man 
diese, fallen sie herunter und vernichten 
bei dieser Gelegenheit alles lebendige, 
was ihnen in die Quere kommt. Der beste 
Weg ist, die Monster ‘ aufzupumpen ’ und 
zum Platzen zu bringen. Bei der neuen 
Version sind je Level drei Schl üssel zu fin- 


Nostalgisch geht es auf dem Game Boy zu, 
denn aas NAMCO-Produkt DIG DUG ist nichts 
anderes als die Umsetzung eines erfolgreichen 
Spielautomaten aus der guten alten Zeit. 



Frisch gepumpt ist besser 


den, die einem den ‘Exit’ in die 
nächsthöhere Stufe öffnen. Neben zum 
Teil recht knackigen Gegnern warten 
nun Bomben, Kugeln und diverses ande- 
res Zeugs darauf, vom Spieler in Bewe- 
gung gesetzt zu werden, um so das Wei- 
terkommen zu erleichtern. 

Grafisch darf man keine Höhepunkte 
erwarten, aber für Game Boy- Verhältnis- 
se sieht es ganz nett aus. Der Sound aller- 
dings ist armselig programmiert: Egal, 
ob man einen Button oder das Faden- 
kreuz drückt, die Musik setzt plötzlich 
aus und scheint nur noch schrittweise 
spielen zu wollen. Wer das Computerspiel 
nicht hat, möge sich diese Version getrost 
zulegen. Alle anderen sollten mal in der 
Oldie-Kiste wühlen. ■ 

kate 
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Giftig Sumpfig Bombig Bärtig 


TOXIC CRUSADERS 

System: Game Boy, ge 
plant für: empf. VK Preis: 
ca. 70 DM Hersteller: 

Bandai America, Mu- 
ster von Flashpoint, 

2360 Bad Segeberg. 


SWAMP THING 

System: Game Boy, ge- 
plant für: empf. VK-Preis: 
ca. 70 DM, Hersteller: 

Toy Headquarters, USA, 
Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


SPY VS. SPY 

System: Game Boy, ge- 
plant für: empf, VK-Prei$: 
ca. 70 DM, Hersteller: 

Kemco America, Mu- 
ster von: Kopschina, 

2409 Scharbeutz. 


BART VS. THE 
JUGGERNAUTS 

System: Game Boy, ge- 
plantfür: empf. VK-Preis: 
ca. 70 DM, Hersteller: 
Acclaim, USA, Muster 

von: Flashpoint, 2360 
Bad Segeberg. 


auer macht lustig! 
Nach diesem Motto 
handel n unsere fünf 
Helden, die vom Le- 
ben wahrlich gezeichnet sind Jeder 
von ihnen ist durch einen bedauer- 
lichen Unfall in Kontakt mit Gift- 
müll getreten. Dadurch ist jeder 
mutiert und besitzt nun Superkräf- 
te. Sie kennen nur ein Ziel: Doktor 
Killemoff. Dieser ist ein Vernichter 
aus dem All. Mit dem Helden der 
Wahl wird fleißig geballert, über 
Hindernisse gesprungen und Extras 
eingesammelt. Mehr ein Ballerspiel 
denn ein Jump&Run, kommtes bei 
Toxic Crusaders allerdings kaum 
auf große Überlegung an. Die Bo- 
nusgegenstände erhöhen lediglich 
die Lebensenergie und vielleicht 
mal kurz die Sprungkraft. Und auch 
die Levels und der Sound bieten kei- 
ne größere Abwechslung. Ödes 
Rumlaufen ist angesagt. ■ 
msu 


■ urch einen Unfall 
bei einem chemi- 
schen Experiment 
zum Sumpfwesen, 
dem Swamp Thing, mutiert, fristet 
ein Exwissenschaftler seitdem sein 
Dasein als schlammiger Underdog. 

Zum fröhlichen Rumsumpfen 
hat er allerdings keine Zeit, denn 
der böse Doc Arcana will die Erde 
vergiften. 

Swamp Thing ist ihm in jedem 
der anwählbaren Levels auf den Fer- 
sen und muß den Industriemüll 
einsammeln, den der Doc rumlie- 
gen läßt. 

Hilfreiche Boni, aber auch gefähr- 
liche Schmodderwesen begegnen 
ihm auf seinem Pfad. Die gefährli- 
che, spannende Jagd ist vom Herstel- 
ler 'Iby Headquarters grafisch wie 
musikalisch edel ausgestattet worden 
und damit jedem versüfften Game 
Boy in den Schacht zu legen. ■ 

mu 


eit Jahren schlagen 
sie sich wacker 
durch “Mad”, durch 
diverse Computer- 
spiele und jetzt noch auf dem Game 
Boy. Die Rede ist von dem Gespann 
aus Spy vs. Spy. 

Eigentlich sind sie unzertrenn- 
lich, und doch wollen sie sich ge- 
genseitig um bringen. Ein bis zwei 
Spieler (entspricht ein bis zwei Ga- 
me Boys) nehmen in 20 Levels den 
Kampf gegen den anderen Spion 
auf. 

Doch nicht das Ableben des Tod- 
feindes ist das Ziel, vielmehr wollen 
je eine Aktentasche und fünf Gegen- 
stände gefunden sein. Dabei muß 
das Level erkundet und Fallen für 
den Gegenspieler gelegt werden. 

Der große Russisch- Roulette- 
Faktor im Fallen-Erkennen und - 
Legen birgt jedoch kein großes 
Spielvergnügen, ■ 

msu 




art Simpson schreckt 
i bekanntlich vor kei- 
_ ner Großmäuligkeit 
W zurück. Also auch 
nicht vor einer neuen Fernsehsen- 
dung. 

Bart vs. the Juggernauts heißt 
das große Gewinnspiel, in dem Bart 
sieben Disziplinen bestehen muß, 
um die große Kohle zu machen. 
Skateboard-Fahren ist dabei 
schnell und spaßig, das Ballspiel 
über tödliche Karo-Felder hingegen 
etwas öde. 

Geschlagen und geboxt wird beim 
Stoß-ihn-runter- und beim Faust- 


wettkampf, während Bart den Ham- 
mer auf den Lukas hauen muß. 

Und dann war da noch der Kampf 
um Würstchen und Knochen gegen 
scharfe Hunde sowie der Lauf 
durchs Minenfeld. Alles in allem ein 
durchwachsenes Spiel. Aber noch ist 
der Bart n icht ab ! ■ 


msu 
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PIRRTES (TIES) 



RORLRRR (RES) 


Test in: ASM 12/91 
(Amiga}, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: The Sales Curve, 
England, Muster von: 
Hersteller. 


Ein Jahr nach Veröffentli- 
chung des A m iga-Originals 
ist das Ju mp *n\ Run Rod- 
land nun auch auf dem NES zu haben. Am interessantesten sind die 
vier Bonus-Level, der Rest ist - na, sagen wir mal “ durchschnittlich ”, 
was insbesondere für die Grafik gilt. Am Spielablauf hat sich einiges 
geändert, was das Verhalten der Gegner angeht, wen n sie man in der 
Extra -Rou nd n icht eru ischt. Dadurch wird das Spiel zu arschu Heriger ; 
aber leider nicht motivierender denn ein Lebensverlust ist schon fast 
amtlich. Der Sound ist auch nur “so lala ”, Insgesamt bin ich etwas 
enttäuscht , daß man den einstigen Hit nun für 10 DM mehr den NES- 

Besitzern unterjubeln will 
und diese Preissteigerung 
durch nichts gerechtfertigt 
wird. Das einzige, was ein 
Abrutsch in die “Nein, dan- 
ke“ -Kiste wirklich verhin- 
dert, ist die originelle Spiel- 
idee. Schade! ■ 

kate 
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Test in: ASM 10/87, 
empf. VK-Preis: ca. 1 30 
DM, Hersteller: Kon- 
ami/MicroProse, Mu- 
stervon; Hersteller. 


▲ Auch auf dem Land ist Helden- 
mut gefragt Q u0 ^ddis, Piratest Nach 

diversen 8- und 16-Bit - 
Konvertierungen lädt nun auch das NES zum fröhlichen Piratenle- 
ben ein. Technisch hält sich das Modul eng an die Orginat -Version, die 
seit 5 Jahren hartnäckig ihren Platz in den 64er Charts verteidigt. 
Und das mit gutem Grund: Pirates ist ein Spiel , das auch ohne Mega- 
Grafiken begeistern kann. Erfreulicherweise wurden fast alle Optio- 
nen in die Nintendo-Passung übernommen und zudem die Bild- 
schirm texte komplett ins Deutsche übersetzt. Dennoch bleiben einige 

Kritikpunkte: Die Sprites 
und die Küstenlienen sind 
so grob geraten, daß die Ori- 
entierung oft Glücksache ist. 
Unterm Strich bleibt ein et- 
was angestaubtes Massiker- 
Game mit kleinen Schön- 
heitsfehlern. ■ 

mkl 
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Fröhliches Hüpfen 


Test in: ASM 1 1 /92 
(Amiga), empf. Vk- 
Preis: ca. 1 20 DM, 
Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Her- 
steller. 


Grafisch wirkt die Per- 
siflage auf Sportspiele “et- 
was“ besser als a uf dem 
Amiga. ila die Figuren 
mehr zur Gel tu ng kommen, insgesamt könnte es aber noch ‘ 'bunter ” 
sein. Beim Sound allerdings muß man Abstriche machen, denn 
selbst für Mega Drive- Verhältnisse klingt es nicht so prall. Reine Ge- 
schmackssache ist die Steuerung: Mar. nicht jeder hat am Mega Drive 
ein Joyboard hängen, und so erscheinen die “Drücke A, B“-Move- 
ments bei den Laufwettbewerben irgendwie logisch. Andere Diszipli- 
nen laufen dann wahrhaftig via Stick bzw. Fadenkreuz, wobei die 
Radtour durchs Gelände zur Tortur wird, wenn man lediglich ein 

Joypad besitzt. Der Spiela- 
blauf bleibt identisch, 
wobei zu sagen ist, daß 
man für die 40 DM, die 
das Modul mehr kostet, 
ruhig die eine oder' ande- 
re Disziplin hätte ergän- 
zenkönnen. ■ 

kate 
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Test in: ASM 10/90, 
empf. VK-Preis: ca. 1 40 
DM, Hersteller: NCS/ 
Braderbund, Muster 
von: Konami, 6000 
Frankfurt. 


▲ Gefangen im tiefsten Kerker 



hJ yj 

UMS 


Ein wahrer Alptraum aus Tausend-und-einer-Nacbt: Ein eifer- 


in ein tiefgelegenes Kerkersystem ein. Doch dieser findet sich nicht 
mit seinem Schicksal ah und beginnt mit der beschwerlichen Suche 
nach einem Ausgang. Ein Labyrinth mit Tücken: Morsche Fliesen 
zerbersten unter den Füßen, vergitterte Türen lassen sich nur 
durch versteckte Schalter öffnen. Wächter zücken ihre Säbel. Größte 
Freude macht dabei die fein ausgetüftelte Animation des Helden 

mit unzähligen Bewe- 


gungsmöglichkeiten , Doch 
nicht nur dieses Features 
wurde einwandfrei kon- 
vertiert, denn zusätzlich 
gibFs erweiterte Grafiken 
und neue Levels. Zugrei- 
fen! ■ 

msu 
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_ Gewinner 


ASM-Gewinner-Report: 




von Beladung, Betankung und Wartung 
der Flugzeuge, sondern konnten sogar 
noch einige der neueren Flugzeugtypen 
in Augenschein nehmen. Die Chance, 
das neue Terminal zu besichtigen, bei 
dem am Freitag zuvor erst Richtfest gefei- 
ert wurde, ließ man sich natürlich nicht 
entgehen. Beeindruckt zeigten sich die 
Gewinner von der Führung durch die 
Gepäckabfertigung. Durch diese com- 
putergesteuerte Anlage rauschen pro 
Tag etwa 70.000 Koffer, Taschen und 
vieles mehr und werden vollautomatisch 
den richtigen Flügen zugeordnet. Der 
abschließende Rundgang durch die Ab- 
fertigungshalle, in die man normalerwei- 
se nur mit Flugschein gelangt, ließ dann 
ein Gefühl aufkommen, als würde man 
gleich selbst in eine der bereitstehenden 
Maschinen steigen und gen Süden flie- 
gen. 

Der Organisation durch den Flughä- 
fen AG Besucherservice und der hervor- 
ragenden Bedienung in Maxwell' s 
Bistro, dem Restaurant im Sheraton -Ho- 
tel, ist es zu verdanken, daß die 
Oeßweins mitvielen schönen Erinnerun- 
gen an diesen Tag zurückdenken wer- 
den. ■ 

kate 

G 
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Seit Bestehen der ASM 
verlosen wir in unseren 
Wettbewerben immer 
wieder Reisen, Besichti- 
gungen und vieles mehr. 
Was der oder die Gewin- 
ner dabei erleben, soll 
fortan in loser Folge hier 
in Wort und Bild darge- 
stellt werden. 


A Ein Blick hinter die Kulissen 

G G G G G G 


So hatte Melanie Oeßwein aus Ro- 
senheim den ersten Preis des Air Bucks- 
Wettbewerbs gewonnen. Und der war 
nicht ohne. Galt es doch, den Flughafen 
Frankfurt/ Main zu inspizieren und zum 
Abschluß im Sheraton -Hotel zu speisen. 
Eine Begleitperson konnte mitgebracht 
werden - in Melanies Fall machten wir ei- 
ne Ausnahme, denn sie ist erst sechs Jah- 
re alt, und so durften ihre Eltern Bernd 
und Gabriele mit von der Partie sein. Die 
zweiein halbstündige Führung hätte zeit- 
lich nicht besser gewählt werden können, 
denn an diesem 5. Oktober war sehr viel 
auf Europas zweitgrößtem Flughafen los. 
So wurden die Oeßweins nicht nur Zeuge 

G G G G 


A Erlebnis Flughafen: Die Oeßweins 


-Ar -A- -Ar CEUUIIH1ER Ar -A 


Tolkien (Klett-Coita, ASM 10/92) 

Richtige Lösu ng: Der kleine Ilobbii 

I. - 1 0. Preis (je eine Luxusausgabe 
“Der Herr der Rin ge"): 

Alex Pirchl.A-6370 Kitzbühel 
Britta Schütte, 2882 Ovelgönne 1 
Martin Schmidtpeter, CH- 80472ürich 
Martin Henneke, 5000 Köln 30 
Andreas Schnass, 4000 Düsseldorf 1 
Rabia 1 losseini, 3500 Kassel 
Jonas Martini, 66 12 Schmelz 2 
Michael Buchser. CI 1-5040 Schottland 
Mario Wlllms, 5 102 Würselen 
Pedro Gonzalez, 7470 Albstadt 1 

II. -15. Preis ( je ein Hörspiel 

“Der kleine Hobbit"): 

Michael Hesse, 5840 Schwerte 3 
Anne Lei ner, 6660 Zweit rücken 
jerome Berhorst, 3004 Isernhagen 
Gilbert Losekamm, 7453 Burladingen 1 
Josef Hetzer, 51381 IS-Waldenrath 


Dark Seed (Cvberdreams/Mirage. 
ASM 10/92) 

Mcbtige Lösungen; 1)3 Tage. 2) Keine 


1.- 10. Preis (jeein Hochglanz-Poster, 
handsigniert) 

Michael Plöger, 3300 Braunschweig 
Roman Konopka, CH-8762 Schwanden 
Amd Hoppe, 3 1 75 Leiferde 
Michael Teske, 6403 Dipperz 
Daniel Möttner. 4048 Grevenbroich 2 
BemdSperling,4802 Halle/Westf. 

Michael Herzog, 4350 Recklinghausen 
AkifOguz. 4 100 Duisburg 11 
Annin Kopplhuber. A-4623 G unskirchen 
WaldemarMartel, 6230 Frankfurt/Main 80 

1 1 1 5 . Preis (je ein Bi Idband) 

Pete r Sontops ki . 2830 Bassum 
FrankSchmäher, 4600 Dortmund 18 
AngelaTreche, 2890 Nordenham 
Gregorjakob. 8000 München 60 
Di rk Slaubach, 4650 Gelsenkirchen 

16-20. Preis (jeweils das Spiel 
‘‘Dark Seed” für PC ) 

Werner Nicki, 0-8054 Dresden 
Dirk Sperber, 2121 Brietlingen 
Daniel lluntenburg, 4 100 Duisburg 1 
Beat Stadler, CH-9016 St. Gallen 
Marco Strack, 67 19 Eisenberg 


Sherlock Holmes (Electronic Arts, 

ASM 10 / 92 ) 

Richtige Lösungen: a) Dr, Wätson, b) Ttanner, 
cjCato 

!. Preis (Wochenend-Tour nach London 
für zwei Personen) 

TimoZiebolz, 2000 Hamburg74 

2.-6. Preis (je 1 Buchkassette) 

Martina Böhlendorf, 7800 Freiburg 
Frank Kwiatkowski, 4600 Dortmund 30 
Sascha Manisch, 1055 Berlin 
Marina Kusmin, 2057 Reinbek 5 
j. Papendieck, 0-3706 Schierke 

7. - 1 1 . Preis (je ein Electronic Arts-Spiel) 
HorstSandner. 6085 Nauheim 
Daniel Klebe, 0-3561 Pretzier 
Thomas Schädlich, 0-9050 Chemnitz 
Fabian Bolte, 4834 Marienfeld 
Joachim König, 4420 Coesfeld 


Carl Lewis (Psygnosis. ASM 10/92) 

Richtige Lösungen: a) Carllmis 8.67 m. 
b) 37,40 Sek., c) Atlanta 19% 


1. Preis (Mountain Bike) 

Marcel Biomeyer. 4806 Weither 

2, -26. Preis (je I T-Shirt samt Baseball -Cap) 
Reto Büeler, CH-8645Jona 

Christoph Schaack, 5500 Trier 
Michael Kirrel, 5231 Helmerzen 
Beo London, A-1232 Wien 
Raimund Rau, 3280 Bad Pyrmont 
Christian Hill ig. 2000 Oststeinbek 
Elmar BlÖchl. 2930 Varel 
Markus Ganser, 831 1 Eehing/Hannwang 
Stephan Mau, 0-2500 Rostock 
Hermann Reimann, 7952 Bad Buchau 
Andreas Meyer, 4970 Bad Oeynhausen 
Ruth Städter, 6670S1. Ingbert 
Andre Knapp. 6959 Billigheim 
HansjörgWeitauer, 4 100 Duisburg 1 1 
Thomas Kenritz, 0-2091 Klosterwalde 
Sascha Folz, 6.362 Wöllstadt 2 
Stefan Koberslei n, 6 370 Oberu rsel 
Dietwart Stemberg, 3 1 6~ Burgdorf 
DM. Stemberg, 4500 Osnabrück 
Thomas Rüeger, CH-8 1 52 Glattburg 
Michael Donath, 1000 Berlin 20 
Marcus vander Linden, 42000berhausen 12 
Hans Martin Hipp, 4600 Dortmund 4 1 
Mark Bisdioff, 3280 Bad Pyrmont 
Markus Weck, 7800 Freiburg 
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Stolz 
auf 
seine 
Jungs: 
Nor- 
bert 
Warden 
ga 


Familienunternel 


Wehende Fahnen im Gewer- 
begebiet des holsteinischen 
Eutin weisen den Weg zu ei- 
ner Firma, die jetzt nicht nur 
ihr fünfjähriges Bestehen, 
sondern auch ihre neue Be- 
hausung feierte: SOFTWARE 
2000 hat einen Platzaefun- 
den, wo Spieleträume wahr 
werden. Qyoch bis dahin war 
es ein langer Wea, und arT 
gefangen hat alles in der 


ort huttendie Brüder Marc 

j und Andreas Wardenga an 
einem Abend im Oktober 
1987 gesessen und si ; 
darüber Gedanken gemacht, wie man 
sich nebenbei etwas Taschengeld verdie- 
nen könnte. Marc war Student der Tech- 
nischen Informatik, während Andreas 
gerade eine kaufmännische Lehre abge- 
schlossen hatte. Irgendwann kamen sie 
darauf, daß man ja Software verkaufen 
könne - welche Art von Software, wußten 
sie allerdings noch nicht. Wie aber sollte 
das Kind heißen? Plötzlich stand der Na- 
me Software 2000 im Raum, und von da 
an ging es nur noch bergauf. 


Fühlt sich wohl im 
Software-2000- 
Team: Carsten 
Bahnsen 


Das Startkapital - und hier werden ei- 
nige sicher große Augen bekommen - be-| 
trug eben mal 6000 DM! Davon wurden] 
Anzeigen in Zeitungen und Zeitschrift^; 
geschaltet, in denen Programmierer ge- 
sucht wurden, 3,5 Zoll Leerdisketten ge- 
kauft, dieaamals immens teuer waren 
und Fi rmenbögen und Visiten karten ge- 
PBruckt. Der Vater der beiden, Norbert War- 
denga, war von der Idee der beiden begei- 
stert, und so wurde ein Arbeitszimmer im 
Hause Wardenga von nur 20 qm Größe 
zum ‘Büro’, in dem nach kurzer Zeit die 
ersten Programme eintrafen. Sin Spiel, 
eine grafische Datendiskette und ein An- 
wenderorogramm wurden ausgewählt, 
aufgearbeitet und mit deiner Anleitung 
versehen, die mit einer Ami ga-Textverar- 
beitung geschrieben wurde. Das erste Pro- 
dukt trug den Namen Editor 2000, von 
dem mittels weiterer Annoncen immer- 
hin 1 50 Stüclf verkauft wurden. ■ 


Das neue Gebäu 
im Eutiner Gewer- 
begebiet 


Reinerlös neu investiert 

Den Reinerlös investierte man erneut in 
Suchanzeigen - mit Erfolg und mit Zu- 
kunft, denn nun kamen die beiden Pro- 
gramme. die den Wardengas den Weg 
zum Erfolg ebneten: Holiday Maker, ein 
spannendes Adventure um seltsame Vor 
kommnisse auf einer Insel, und ein Stra- 
tegiespiel, das in der C64-Version noch 


heute ganz hoch in den Charts ist: Bun- 
desliga Manager. Letzterer war in Basic 
geschrieben, aber man hatte ja mittler- 
weile Werner Krah^ als Programmierer 
gewännen können, der das Programm in 
C umschrieb. Das Adventure kam 1988 
heraus, der Manager zum Jahreswechsel 
88/89. Die Nachfrage war so groß, daß 
das Arbeitszimmer nicht mehr ausreich- 
te: Man mietete ein Büro in Plön an, wo 
manuell kopiert und Rngepackt wurde. 
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Norbert, Mais und Andreas |rbeiteten in 
den ersten drei Jahren zum feil bis tief in 
die NachlS um alle Bestellungen zu erle- 
digen / und die rissen' nicht ab, so daß 
sich auf den 120 qm bald jede Menge KaJ 
tons, Disketten, Verpackungsmateru 
Computer für die Program m i ereri 
niges mehr stapelten. Jl 
Damit waren sie aber auch die erste 
deutsche Softwarefi rma, die ihre Produk- 
tion im eigenen Hause hatte - heutzutage 
ist dies eine Selbstverständlichkeit. 

fl- " 1 ^ , «r j 

I - Fruchtbare 
| Zusammenarbeit 

Eines Tages kam dann ein Brief ins Haus 
geflattert nebst Disketten, ln dem eine 
Zwei -Mann- Programmier gruppe aus ei- 
nem kleinen Dorf in Bayern ein Textad- 
venture an die inzwischen überregional 
bekannte Firma schickte: Harald Evers 
und Andreas Niedermeyer - die Welten- 
schmiede. Sie boten den Plönem Das 
Stundenglas an - und damit begann eine 
fruchtbare Zusammenarbeit zwischen 
Nord und Südfdie mittlerweile Ergebnisse 
wie Die Kathedrale und das jüngst er- 
schienene Hexuma - Das Auge des Kal 
brachte. Natürlich versuchten sich die 
Wardengas auch an Denk- und Low- 
Budget-Spielen. Vor allem ließen sie sich 
1990 auf der Amiga-Messe in Köln sehen, 
was ihren eigentlichen Durchbruch 



Man soll die Feste feiern wie sie fallen, das ist endlich mal 
ein Sprichwort ganz nach meinem Geschmack - und nach 
dem derjungs von Software 2000. 

Die nahmen ihr fünfjähriges Firmenjubiläum und den Ein- 
zug in die neuen Firmenräume zum Anlaß, alles einzuladen, was 
Rang undNamen in der Software- und Hardware-Szene hat. ASM 
war mit dabei, klar! Tja, und dann wurde bei Sekt und Bier kräftig 
gefeiert, und auch so einiges an Neuigkeiten kam zum Vorschein. 
Ganz relaxed lauschten wir, was die Leute von z.B. AMI-Shows, 
Profisoft oder United Software so zu erzählen hatten, denn wie 
immer wurde natürlich ständig gefachsimpelt. Und dann dreh- 
ten die eigentlichen 'Helden' der Software-Szene auf: die Pro- 
grammierteams. Vor allem die Truppe, die mit dem Bundesliga 
Manager Professional einen Riesenhit landete, hatte allen 
Grund zum Feiern: Endlich war auch die Atari-Version im Kasten, 
dasmußte begossen werden. 

Auch Marc Rosocha von Eclipse war recht zufrieden. Die Pro- 
grammierung des Theresa-Orlowski-Adventures geht zügig 
voran. Tollwar, was die Kaikos zu vermelden hatten. Ein Nachfol- 
ger zu Gern ’Y ist in Arbeit. Das Spiel mit dem sinnigen Titel 
Gem’Z soll noch vor Weihnachten die Amiganer beglücken: ei- 
nen Test findet Ih r im Action-Teil. 

Auch Harald Evers ruht sich nicht auf seinem letzten Erfolg 
aus. Hexuma 2 - Dämmerung auf der Höhlenwelt ist bereits in 
Arbeit, und unter dem Siegel der Verschwiegenheit wurde mir er- 
zählt, daß es diesmal in einer unterirdischen Welt angesiedelt 
sein wird, die so groß ist, daß man darin hoch auf dem Drachen- 
rücken herumfliegen kann . . . 

Als es mir schließlich gelang. Marc Warden ga in eine ruhige 
Ecke abzuschleppen, kamen noch ein paar echte Überraschun- 
gen zum Vorschein. An den Erfolg des BuLiManPro (für den es et- 
wa Ende ‘93 übrigens eine Fortsetzung geben wird) soll eine wei- 
tere Simulation anschließen. Unter dem Arbeitstitel Eishockey 
Manager wird schon eifrigst an neuen Routinen und Grafiken 
gewerkelt, rechtzeitig zur WM soll das Game fertigwerden. Ein 
neuer Stern am Strategie-Horizont? 

Schließlich und endlich rückte Marc auch noch mit den News 
heraus, daß ab sofort auch Sega- Titel auf dem Produktionsplan 
stünden. Das war nun eine echte Überraschung, denn Konsolen 
stehen hoch im Kurs. Hätte mich auch gewundert, wenn die jungs 
von Software 2000 diesen Zug hätten vorbeifahren lassen! 

Nach soviel Neuigkeiten ließen wir uns erschöpft in die kom- 
fortablen Sessel fallen, hielten uns an unserem Bier fest und gin- 
gen zum gemütlichen Teil des Abends über, der in einer langen, 
langen Nacht endete. Nicht nur arbeiten, auch feiern können die 
Nordlichter, das muß man ihnen lassen! ■ 

Antje Hink 


markierte - nicht zuletzt wegen des volu- 
minösen zweistöckigen Standes, der die 
B 1 i cke aller Besucher auf sich zog. 

1991 entschloß man sich, den Bun- 
desliga Manager Professional heraus- 
zubringen: Die Erstauslieferung für Ami- 
ga lag bei weit über 30.000 Stück. Inzwi- 
schen sind europaweit über 100.000 Ex- 
emplare verkauft worden, davon allein 
70.000 in Deutschland. “Seit Bestehen 
des Aniiga- dies wurde auch von Commo- 
dore bestätigt - ist es das meistverkaufte 
Spiel für diesen Rechner in Deutsch- 
land”, sagt Marc Wardenga voller Stolz. 

Alles unter einem Dach 

Es ist naheliegend, daß Software 2000 in 
Plön mit den 120 qm nicht mehr hinkam, 
In Eutin befinden sich jetzt auf 650 qm 
Nutzfläche, für eine Softwarefirma eine 
ungewöhnliche Größe, Produktion, Auf- 
tragsannahme, Lager, Verwaltung und 
vieles mehr. Neun feste Mitarbeiter, Pro- 
grammierer, die ohne “Knebel Verträge” 
ihre Arbeit verrichten, und natürlich die 
Wardengas selbst steuern nun von hier 
aus in eine Zukunft, die mehr als rosig 
aussieht. Momentan liegt die Tagespro- 
duktion fertiger Spiele bei 6000 - und mit 
einem Absinken dieser Zahl ist kaum zu 
rechnen, zumal jetzt auch Italien und 
Frankreich ihre Version des BMP erhalten 
sollen. Das Motto der Familie Wardenga 
ist, lieber nur zwei oder drei Titel pro Jahr 
herauszubringen, dafür aber Qualität 
zum reellen Preis zu liefern. Der Kunde 
kann sich seit 1 . Oktober - sofern er Besit- 
zer eines Modems ist - schnell über neue 
Projekte aus Eutin informieren, denn 
Software 2000 hat eine Mailbox einge- 
richtet, die unter der Nummer 0 45 21 / 
80 04 47 erreichbar ist. 

Für Fragen wurde ein 1 lotline-Service 
eingerichtet, der montags bis freitags von 
15 bis 17 Uhr unter 0 45 21/80 04 44 
zur Verfügungsteht. 

Was Software 2000 so sehr von anderen 
Firmen unterscheidet, ist die familiäre 
Atmosphäre, in der man sich wirklich 
wohlfühlen kann. Die Wardengas 
gehören nicht zu den Schlipsträgem, die 
sich hinter irgendwelchen dicken 
Schreibtischen verstecken. Und das 
macht sie so sympathisch. ■ 

Klaus Trafford 
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Irgendwo in Deutschland: 
Ein Haus. Ein Zimmer. Ein 
Computer. Ein Spieler. Aus- 
geraufte Haare. Tobsuchts- 
anfälle. Depressionen. Ir- 
gendwo in Deutschland: Ein 
Haus. Eine Gummizelle. Ein 
Ex-Spieler... 

eid doch mal ehrlich! 
Welcher Computerspieler 
war noch nie in der Situa- 
tion, vor lauter Frust sei- 
ne Kiste gegen die Wand werfen zu wol- 
len, weil man bei einem Game seit Tagen 
(Wochen) einfach nicht mehr weiter- 
kommt. In den Tip-Seiten der Computer- 
zeitschriften ist nichts Passendes zu fin- 
den, die ASM-Hotline ist so belagert, daß 
kein Durchkommen möglich ist, selbst 
das nervige Kid von nebenan weiß auch 
nicht weiter. Nicht verzweifeln - es gibt 
noch eine Rettung, bevor Euch die 
freundlichen Männer in den weißen Kit- 
teln abholen. 

Vielen Herstellern von Computer-Soft- 
ware ist inzwischen klar, was für Unheil 
sie mit ihren Spielen anrichten können. 
Um ihre Kundschaft nicht komplett zu 
bibbernden Nervenbündeln verkommen 
zu lassen, bieten etliche Firmen Lösungs- 
hilfen in Form von Büchern oder Heft- 
chen an, in denen in unterschiedlichster 
Art und Weise die Fiesigkeiten ihrer Pro- 
grammierer erhellt werden. Diese Hilfen 
sind entweder über die jeweiligen Soft- 
ware-Hersteller und - Vertreter oder aber 
durch Laden-und Versandgeschäfte wie 
den Fantastic Shop in Düsseldorf erhält- 
lich. 

Neben den (im Schnitt reichlich über- 
teuerten) Schnellschußheftchen, denen 
man deutlich anmerkt, daß sie unter ex- 
tremem Zeitdruck und möglichst billig 
produziert wurden, gibt es eine ganze 
Reihe Lösungsbücher, die richtige 


Schmuckstücke im Regal sind. Beson- 
ders Origin hat da einiges zu bieten. Das 
Ultima Underworld-und Ultima VII- 
Clue Book bietet Lösungen in Erzählform 
an, Karten und tabellarische Aufstellun- 
gen sind genauso vorhanden wie Trainer 
für die Charaktere. Beide Bücher sind lei- 
der nur in Englisch erhältlich, besonders 
für Ultima VII sind gute Englischkennt- 
nissevonnöten, da sich Lord British einer 
etwas gestelzten pseudo-mittelalterli- 
chen Sprache bedient. Ein richtiges Buch 
über die Abenteuer des Avatars ist eben- 
fallserhältlich. 

Lösungen im Großformat 

Nicht nur die Lösungen eigener Games, 
sondern komplette Hilfen für Abenteuer- 
und Rollenspiele aller möglichen Her- 
steller sind in den vier Ausgaben von Ori- 
gins Quest for Clues-Reihe zu finden. 
(Preis pro Band etwa 40 DM, Band 1 ent- 
hält 53 Lösungen, in Band 2-4 sind je 40 
zu finden). Von Sierra Games (die z.T. 
auch bei anderen Verlagen wie z.B. beim 
Sybex- Verlag zum Preis von ca. 10 DM 
pro Lösung zu haben sind) über SSI-Rol- 
lenspiele und Infocom- Klassiker sowie 
bei LucasArts, Accolade oder Legend er- 
scheinenden Spielen ist in jedem Band 
eine bunte Mischung zu finden. Außer- 
dem gibt ’s jede Menge Exoten, die in 
Deutschland oft nur Fans kennen, aber 
neugierig machen. Auch hier sind wieder 
alle Bücher in englisch. 

Der Clou in dieser Reihe ist, daß alle 
wichtigen Wörter verschlüsselt sind (der 
Code liegt bei), damit man sich nicht aus 
Versehen den Spaß am Spiel kaputt- 
macht, weil man zu weit gelesen hat. Der 
fünfte Band der Reihe hat den Untertitel 
“The Book of Orbs“ und enthält 20 Lö- 
sungen zuecht haarigen Spielen. Der Auf- 
bau ist hier etwas übersichtlicher, die Ver- 
schlüsselung nicht mehr ganz so kompli- 
ziert. Alle Bücher enthalten zwischen 150 
und 200 Seiten und sind für Vielspieler 
unentbehrliche Helfer. Eine komplette Li- 
ste der ca. 200 Spiele würde hier allerdings 
etwas den Rahmen sprengen. 
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)R CLUES: THE BOOKOF ORBS ORIGIN 






Bunt gemischt 

Ein sehr ausführliches Buch, das für viele 
Spieler von Planet ’s Edge letzte Rettung 
bedeuten dürfte, hat New' World Compu- 
ting vorgelegt. Auf 223 Seiten werden die 
Geheimnisse der Planeten gelüftet, reich- 
lich Kartenm aterial hilft zusätzl ich . 

Für rund 30 Märker könnt Ihr Euch 
ein Buch aus dem Sybex- Verlag zulegen, 
falls I hr bei den ersten LucasFilm Games 
nicht weiterkommen solltet. 

Wer auf dem Mega Drive Probleme mit 
Phantasv Star III hat: auch für ihn naht 
Rettung. Sega selbst hat dieses Hi nt Book 
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Fanfasfic Shop 

Konkordiastr. 6 1 , 4000 Düsseldorf 1 
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herausgegeben, in dem viele (farbige) 
Screensund Maps zu finden sind. 

Auch Electronic Arts läßt Euch nicht 
im Stich. Ein im Erzählstil gehaltener 
Führer für Strategie und Taktik soll Euch 
das heben bei PowerMonger leichter 
machen. Der Unsterblichkeit wegen gibt 
es auch ein Clue BookfürThe Immortal 1 . 

Probleme bei den Rollenspielen von 
SSI? Keine Sorge, auch hier kann gehol- 
fen werden. Die Lösungshefte, die SSI für 
alle ihre Spiele anbieten, sehen von 
außen zwar nicht ganz so toll und flashy 
aus wie ihre zuvor vorgeste Ilten Kollegen, 
der Inhalt steht ihnen jedoch in nichts 
nach. Sie sind sehr sachlich, gut du reh- 
gegliedert und lassen keine Fragen offen. 

Ebenfalls äußerlich eher schlicht ge- 
ben sich Accolades Ciue Books für alle 
Elvira 1 + 2 -Geschädigten. Sie werden 
zusammen mit einer roten Folie ausge- 
liefert, mit der die (zunächst unsichtba- 
ren) Mitworten auf die normal lesbaren 
Fragen sichtbar gemacht werden kön- 
nen. Die Fragen sind chronologisch ge- 
gliedert, eine Story' erklärt Hintergründe, 
magische Gegenstände werden aufgeli- 
stet und Karten gibt’s gratis dazu. Etwas 
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mühsam zu benutzen, aber absolut hilf- 
reich, zumal es die Elviras echt in sich 
haben. 

Falls Ihr wegen Knightmare oder Le- 
gend schlecht schlaft, so hat sich Mindsca- 
pe erweichen lassen, und auch dafür ein fa- 
che, aber sehr effektive Hi nt Books kreiert. 

Ganz in Deutsch kommt das schön 
ausführliche Lösungsbuch für Die 
Schicksalsklinge daher. Die Macher von 
Attic helfen hier höchstpersönlich in 
Notlagen weiter. 

Tolle Strategien 

Nicht nur Rollenspieler haben Unterstüt- 
zung nötig. Auch Flieger kommen oft- 
mals ins brenzlige Situationen. In 
Chuck Yeager's .Air Combat Handbook 
(ca. 220 Seiten) werden siegversprechen- 
de Strategien für WW 2, Korea und Viet- 
nam vorgestellt. Sehr ausführlich und 
schön gemacht. 

Das offizielle Harpoon Battlebook 
beleuchtet auf ca. 300 Seiten alle .Aspekte 
von Strategie und Taktik, inclusive ist ein 
Vorwort von Tom Clancy, 

Und schließlich SimCity. Strategien 
und Geheimnisse werden sehr ausführ- 
lich behandelt, hat man die ca. 250 Sei- 
ten durch gearbeitet, dürfte einer erfolg- 
reichen Karriere als Städteplaner nichts 
mehr im Weg stehen. Auch diese drei 
Bücher sind bisher leider nur auf Eng- 
lisch zu haben und kosten um die 40 DM, 

Ihr seht also, daß Ihr nicht muttersee- 
lenallein auf weitem Software-Feld steht. 
Pfeffert Eure Nervprogramme also bitte 
nicht in die Ecke, macht damit kein La- 
gerfeuer und schneidet Euch damit nicht 
die Monitorkabel durch. Stürzt Euch lie- 
ber auf die I^ktüre dieser Bücher. Diese 
Vorstellung erhebt natürlich keinerlei 
Anspruch, komplett zu sein. Die hier ge- 
nannten Bücher wurden jedoch auf Herz 
und Nieren getestet und fielen dabei 
nicht nur durch ihre schöne Aufma- 
chung, sondern auch durch ihre Kompe- 
tenz auf. Also dann, löst sie, Eure Sorgen - 
programme! ■ 

AntjeHink 
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Hit Titel 

Ausg. 

S. 

Rubrik 

1869 

07/92 

113 

Preview 

* 1869 

08/92 

118 

Simulation 

J-D-Manlt 

08/92 

109 

Preview 

^ D Sports Boxlnß (Amiga) 02/92 
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A 320 Airbus 

03^2 

50 

Simulation 

A320 Airbus (ST) 

07/92 
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08/92 
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A.G.E. 

06/92 

38 
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Preview 
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Adventure 
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Acesofthe Pacific 

07/92 

112 

Preview 

* Acesofthe Pacific 

08/92 

116 

Simulation 

.Advantage Tenn is 

02/92 

57 
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Advantage Tennis (ST) 

03/92 

103 

Konv. 

Advcntu re Island (GB) 

05/92 

124 

Action 

Adventure Island (SF) 

04/92 

120 

Action 

Agony 

06/92 

46 
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AirBucks 

w/92 
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Preview 

Air Buch 

09/92 

104 

Simulation 

AirRescueCMS) 

10/92 

130 
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Alcatm 

06/92 

39 
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Alcatraz ( ST) 

07/92 

42 

Konv, 
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Alien Storm (Amiga) 

0lß2 

112 
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Alien Storni (C-64) 

05/92 

36 

Konv. 

Alien Storm (SM) 

02/92 

129 

Adion 

Alien Syndrome (GG) 

07/92 

131 

Konv. 

* AlisiaDragoonfMD) 

08/92 

146 

Adion 

.Altered Space (GB) 

01/92 

140 

Adion 

Amazon 

10/92 

44 

Preview 

Amber Star 

05/92 

3« 

Adventure 

Amberstar (Amiga I MB) 

06/92 

58 

Konv. 

Amnios 

01/92 

17 
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* AnotherWorld 

03/92 

S 

Action 

AnotherWorld (PC) 

07/92 

43 
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Apache Flight 

07/92 

44 
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* Apydia 

01/92 

30 
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Aquaventura 

09/92 

23 
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09/92 
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Altana (SF) 

10/92 

132 
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Arch Rival (MD) 

09/92 
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Sport 

Aitus Odyssey (MD) 

02/92 

120 
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03/92 

56 

Strategie 

ArtAlive(MG) 

06/92 

127 

Education 

Ashtttf Empire 

05/92 

50 

Preview 

* Ashesof Empire 

07/92 

106 

Strategie 

Asteroids (GB) 

06/92 

134 

Konv, 

Atomic Runner( MD) 

11/92 

145 

Adion 
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124 

Action 

AwesomeGoif (Lynx) 

02/92 

121 

Sport 
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138 

Konv. 
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132 

Simulation 

• &-17FlyingFortress 

iG/92 

102 
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• BAT, 11 

10/92 

50 

Adventure 

BAT II (Amiga) 

11/92 

63 

Konv. 

Baby Jo 

Ql/92 

76 

Action 

Bambuzle 

09/92 

96 

Strategie 

Barbari an 11 

{E /92 

46 

Action 

Barbari an [[ (ST) 

CM/92 

38 

Konv. 

Bargon Attack 

07/92 

64 

Adventure 

Halm an 2 (GB) 

OS/92 

150 

Action 

öatman Hemms t Lynx} 

09/92 

128 

Action 

Batm an Returns 

11/92 

62 

Preview 

Battie Command (€64) 

02/92 

111 

Konv. 

* Battie Isle(PC) 

06/92 

106 

Konv. 

Battletoads 

11/92 

20 

Preview 

Battletoads (GBl 

(M/92 
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RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0. 
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044 
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602 0. 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184, 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1 , 4000 Düsseldorf 
30, Tel.:(0211)494862. 

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen 
1, Tel.: (0201) 238256. 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69, 
4000 Düsseldorf, Tel.: (0211) 309233. 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum, 
Tel.: (0234) 680460. 

THALION SOFTWARE GMBH, Königsstr. 16, 4830 
Gütersloh, Tel,: (05241) 24939. 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, 
Tel.: 105241) 24939. 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER SYSTEME, Gartenstr. 
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375. 


ART & FUN, Köln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf, 
Tel.:(02274)81981. 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630 
Remscheid, Tel.: (02191) 385424. 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 5000 Köln 1, 
Tel.:(0221)92571411. 

DIGITAL CONCEPTS, BÖrsenstr. 55, 5650 Solingen, 
Tel.:(0212) 870128. 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142 
Hückelhoven 2, Tel.: (02435) 2086. 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Köln 41, Tel.: 
(0221)425566. 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 
(0241) 152051. 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Sfr. 45, 
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599. 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090. 


BOMICO, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 
106107) 7606-0. 

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. )25a, 
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99, 

DIE SPIEIBURG, Friedrich-Ebert-Slraße 1, 6250 
Worms, Tel.: (06241) 593763. 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0. 

MNHOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim, 
Tel.: (06201) 181201. 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 
50, 6754 Großostheim, Tel.: (06026) 5050-0. 
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.: 
(06251)65711. 

7000 

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere 
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305. 
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe, 
Tel.: (0721) 22295. 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000 
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534. 

SKYUNE, St. Pöltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.: 
(0711) 812736. 

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711) 
2624209. 

8000 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), 

Landsberger Str, 135, 8000 München 2, 

Tel.: (089) 5022463. 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 München 40, 
Tel.: (089) 284964. 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000 
München 80, Tel.: (089) 4489389. 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950 

Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053. 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 8000 
München 44, Tel.: (089) 2609593. 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698. 

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 

8391 Röhrnbach, Tel.: (08582) 1599 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 München 

40, Tel.: (089) 344388. 

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St. -Wolf gang -Str. 21, 
8859 Sinning, 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500 
Nürnberg 50, Tel,: (0911) 48871. 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 8000 München 50, Tel.: 
(089) 2609380. 

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 München 90, 
Tel.: (089| 6908687. 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Slr. 73, 8500 
Nürnberg, Tel.: (0911) 437474. 

THEO KRANZ GAMES, Jufiuspromenade 11, 8700 
Würzburg, Tel.: (0931) 571601. 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisslr. 45, 8500 
Nürnberg, Tel.: (0911) 288286. 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038 
Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011. 


0-1000 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260 
Straussberg. 

0-2000 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 
2300 Stralsund. 

0-4000 

COMP AS, Wordgosse 4, 4300 Quedlinburg. 
0-7000 

PSW COM TAC GMBH, Steinbruckstr. 1 , 7700 
Hoyerswerda. 

0 8000 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH. Gojliser Str. 
21,8028 Dresden. 


Österreich 

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 
Braz, Tel.:(05552)81210. 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: 
(05325) 1332. 


IIS 


AN EUREM KIOSK!!! 
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Software 
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Wenn Sie 
ASM abonnieren, 
sparen Sie gegen- 
über dem Einzel- 
kauf einen Batzen 
Geld! Das Porto 
übernehmen selbst 
verständlich wir, 


Wenn Sie ASM 
abonnieren, be- 
kommen Sie ASM 
noch vor dem 
offiziellen Er- 

f 

scheinungstermin 
früher als Ihre 


abonnieren, ver- 
passen Sie mit 
Sicherheit keine 
einzige Ausgabe 
und erhalten 
somit ein lücken- 
loses Nachschlage 
werk, 


Nachbarn 
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I lag, Postfach 870, 3440 Kadmag«, 
vcfinniicii WKWTUT«in weraWi tur 
Wahrung dar Frist genügt cN« rächt- 
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ASMHAZAR 


12/92 


(064) . 

tnpc:<D 3 ,s n , nsjs-j) 


□ Lltlma V t 

□ lA'xiiTOVi . 

□ Maverick loytKiürtt , , 

Si?S5 (Amte») 

I j Monster Business <□ Amifia. □ Atari SD 

N ÜäSi ;pc (□ Sjü □ ~ .•- • 

□ letha! Excess (□ Ami B a. □ Atari SD 

□ Turrlcan w {Atari ST) 

□ Block Out iU Auiigfl, U Atiiä St’WcO □ \>Y» 

O Super Off Road <□ AttfjgL □ Alan ST, □ €64) 

□ UfoiniJn«» w 0*e C3 33 a D %25*ft 

U*.n j iM., K s (Amiga) 

U LSiS. Enterprise w I Ricken- Model th:uj' \i:/ i 

- mmmmi <□ Atari ST, PC <D i5% □ 5.25^) 


95 DM 
95 DM 
95 DM 
.95 DM 
.95 DM 
,95 DM 
,95 DM 
,95 DM 
,95 DM 
,95 DM 
,95 DM 
.95 DM 
,95 DM 
.95 DM 


PACKS 


□ Buck Roders-Pack (D PC <□ 3.5“, □ *,2V\) 

_ O ST* Actlon -Pack (Xeth*S Txccfiis. Monster Business, Tufiicait) 

□ ASM Paniasy Hü CoUectkm <□ Amiga, O PC %.5“) 

□ Bard 's Tale I rili (□PC525") 

Q - (F.OT.I , JumpJcf. arifce Font) 

L! Lacasfllm Kufftr . Mifhkt'i I /aK McKcadwo, Uxjth. S3T J Aulkl , Liruilkm" Aufi.' nur stk i iD Ammj, 0 PC 3,5 1 

□ Whig Commander Ä Chamber i»f the Sci-Mutam Pricsiess , pi beide 5,25*1 

□ Electronic xArts-RFti-Pack (P(]5 25’ , i 

Z] PC-Sport-Piifk 5*25^ 

□ Kick Off 2- Pack 

[Z AmlgaTop*Hit-Pack 

CZ Virgin -Rack 

G Pt'- Sound -l^ack 1 

□ PC- Sound- Pack 2 


. t Kick i )M 2. PLiyer Manager, Final Vt'hiMlt 1 Anitga 


525") , 

Unit I E irdwareT 

(ohne Hardware) . 


99, — DM 
69,95 DM 

69.95 DM 
49x95 DM 
99, — DM 
99,— DM 
M9* — - DM 

79.95 DM 
99*— DM 

59.95 DM 

69.95 DM 
+9.95 DM 

ä 249,— DM 

ü 149, — DM 


CDs 


□ Chris HiiLstx'cks ^Shades«-CD 

D ChrU HülsbnJu 'Apidya-Soundirack- 

□ Amiga Sound Edition - CD 
U Jochen Hippels «CHve 1t a try»-Cl> * 


□ Da> Neue Computer Hassbuch 


a 23,95 DM 
ä 24*95 DM 
ä 21 — DM 
ä 16,95 DM 


□ Space Kat-lntcrgalaktisch 

□ Space Rat II- Abgefet/l , 

D Top Secret Hin l Book 

□ 4er Buch- Pack 0 lassbuc I j Sjuitc Rat 1 1J, Top Seaeti.. 

* «6 Game Boy-Splde T (Facts, Details und Praxjstips \ A. Hink & H St t Iler. 200 Seiten i 


^,50 DM 
^,K0 DM 
7,1*0 DM 
DM 
25, — DM 
29,80 DM 


HEFTE 


□ Das ASM-MEGA-PACK '9 1 (kompl Jahrgang 1991 ind 3 Santmelordner) 

□ I>a* ASM-MEGA-PACK ‘90 i kompl. Jahrgang I^X) ind. 1 Sa mme] ordnet) 
U Das ASM - MEGA- PACK '89 I kompl. Jahrgang 1989 tntl 1 Sammdonclner ' 

□ 4er- Pack (ASM Special Nr 6, 7. H, 9) 


a 66 , — DM 
ä 60,— DM 
a 60,— DM 
a 20, — DM 


D folgende AS M/s 


ASM Special Nr, 0 Q B S . ä 7,50 DM 

t>Idk-5t! ASM □ I i SH □ 12/88 ä 6,50 DM 


0 E 3 ® B@Q 


/um NeupreLs 
d 9.80 DM 


□ ASM Etttra 1 30 Sierra Losungen 

□ AS.y Extra 2 - s an.stnhr liehe SM Losungen 


ä 14*80 DM 
ä 14,80 DM 


T-SHIRTS & ORDNER 


MICROWELLE 


□ ASM SammelordntT ( wtfifö, 2 Su k.J 16*80 DM 

D Turrican shin xd ä 24,95 dm 

□ Bitmap Brot liers -sh in (Xi 1 1 28,95 dm 

□ Electronic Arts shin xi > ä 23,95 dm 

c Factor 5 shirt i xl? a 26,95 dm 


D Risk 1 t ( Atniga 

□ Spatel xi II (Amig:U 

P Space Cab (Amiga) 

□ Freddy ( Amiga ) 

□ Chemicon CAtaii ST) 

D -Skai 2000 (Atari ST) 

D The Si- ret Cave (Atari ST ) 

Minde^mbnahme bei Microwelte; 2 


ä IO*- DM 
ä 10,“ DM 
ä 10,- DM 
ä 10,- DM 

ä 10 - DM 

ä IO,- DM 
ä 10,- DM 
Programme 


+ Porto/ Vcrpae kung (Inland >,ÖÖ DM* Auhianti 6,(X) DM J 

h/.w . N N Gebühr i 6.30 DM ! > 


Ciesamtlx.‘trag 


DM 


Bitte beachten Me daB Ixi Nachimhmdk'ft'niügen eine zusätzliche XachnahimgebOhr anflllt dxii Vorkassc nkfatf). NjciinahnK-serKliingen 
ins Ausland smtl leider nicht mdgJith Die Ddenmg vimüidter Artikel erfolgt vhndlMmogUch nadiVorrat^agd Für MdirfachJicstdLungen bfttr 
Stue’kziiiikn dtXtagen! Mit Erscheinen dieser \usgal)e verlieren alle anderen Preislisten sh re Gültigkeit. In Padw angdxXene Software ist v^rn 
E mtausc h ausgeschlossen Bei Zahlung in Post^ve rt/e leben kann die fk^stdlung nicht ausgefilhft werden. 
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IN DEUTSCHLAND ERHÄLTLICH IN ALLEN FOHRENDENf'f ILlXl 
HERTIE LlfjD ICÄRSTADI «OWJ£ ALLEN FI LU gtN VON ALÜJAJB^ 
SCHREIBER COMPUTER UND ALLEN "COMPUTER /IN 

Discount u^jd porsi allen pc coMPUTiR-CEüiÜB^fc^ü 


■RÖLTTCDTTER HAM BUR G/ BA D SCHy/ÄRTAU, PRO MARKT BERÜN- UND IN. 
DFft WEGERTTFCHNggfC^ERfcOOSTERREICH: IN AUEN NIEDERMEytT 
FACHGESCHÄFTE JjI/ScHWEIz' IN ALLEN FILIALEN VON COMPUTERTRENtf, 
HW4MDtSCOUNT UND MICROSPOT SOWIE IM ASf^fST^MFACHHANDEL 


COMPUTER 








BOMICO 
Am Südpark 12 
D-6092 Kelsterbach 
SER VICE-LINE:06 107-62076 


Erhältlich für: 

1BM-PC (256 VGA -Farben) 
AMIGA, ATARI ST 







